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ИНТЕРНЕТ 


Горячи ли эстонские 
парни? 

Сельскохозяйственная Эстонская Рес- 
публика с полуторамиллионным насе- 
лением считалась довольно отсталой во 
времена СССР, а 15 лет назад у поло- 
вины жителей вообще не было телефо- 
нов. После выхода из империи ситуация 
изменилась коренным образом: эстон- 
цы покрыли почти всю территорию стро- 
ны беспроводными точками доступа, по- 
дарили миру программу 5Куре, а теперь 
первыми на планете провели парла- 
ментские выборы в Интернете. 4 мар- 
та этот эксперимент завершился. Хотя 
избирательные участки были открыты 
только в воскресенье, но уже в среду 
свои голоса отдали 30 000 человек, то 
есть 3.5% эстонских избирателей — все 
они проголосовали в онлайне. По ито- 
гам недели количество «онлайновых из- 
бироателей» будет, конечно, гораздо 
больше. Менеджер проекта онлайн-вы- 
боров Тарви Мартенс объясняет, что 
успех электронного голосования впол- 
не можно было предсказать, глядя на 
популярность в Эстонии онлайн-банкин- 
га, В прибалтийской стране большинст- 
во банковских транзакций осуществля- 
ются именно через Интернет. Если лю- 
ди доверяют Интернету деньги, то уж 
свой голос на выборах они доверят без 
всяких сомнений. Система электронно- 
го голосования была впервые испытана 
на выборах в местные советы в 2005 го- 
ду. Чтобы проголосовать через Интер- 
нет, гражданин должен был ИСПОЛЬЗО- 
вать свою личную идентификационную 
смарт-карту, которыми уже обзавелись 
более | млн из 1.3 млн совершеннолет- 
них жителей Эстонии. Чтобы сформиро- 
вать цифровую подпись со своего ПК, 
необходим также специальный кард-ри- 
дер, который в эстонских магазинах про- 
дается по 58. Многие граждане уже дов- 
но купили такое устройство, потому что 
оно дает доступ не только к системе го- 
лосования, но и многим другим серви- 
сам на центральном государственном 
портале. Для голосования нужно вста- 
вить карту в ридер, запустить веб-про- 
грамму голосования в Е, после чего и 
на экране появляется список партий и 
кандидатов. Интерфейс электронного 
голосования объективно проще, чем ог- 
ромные бумажные бюллетени с множе- 
ством листов. Голос избирателя в за- 
шифрованном виде отправляется на сер- 
вер голосования, где его росшифровы- 
вают в воскресенье, в строго опреде- 
ленное время. Каждый голос можно от- 
следить и проверить, так что процеду- 
ра защищена от постороннего вмешо- 
тельства (аудит осуществлял авторитет- 
ный иностранный аудитор КРМС). Сей- 
час некоторые страны готовятся после- 
довать примеру Эстонии и тоже вне- 
дрить у себя технологию интернет-голо- 
сования. Подобные эксперименты на не- 
большом количестве избирателей уже 
прошли в Великобритании, Франции, 


Голландии и других странах. Многие спе- 

циалисты уверены, что электронное го- 

лосование гораздо безопаснее, чем мо- 

нипуляции с бумажными бюллетенями. 
Источник: Хабрахабр 


Чем пахнет Интернет? 


В ближайшие десять лет через Ин- 
тернет можно будет передавать запа- 
хи, а аккумуляторы для мобильных теле- 
фонов смогут работать до двух месяцев 
без подзарядки. Об этом и других про- 
рывах, которые произойдут в ИТ-инду- 
стрии совсем скоро, говорится в докло- 
де министерства информации и связи 
Южной Кореи, подготовленном тремя с 
половиной тысячами экспертов в облас- 
ти высоких технологий. Специалисты уве- 
рены в том, что Всемирная сеть сможет 
доставлять запахи уже к 2015 году в ви- 
де цифровой информации об аромати- 
ческих компонентах и о том, как их не- 
обходимо смешивать, чтобы получить 
нужный запах. Эти данные затем будут 
активироваться с помощью специально- 
го ароматического картриджа. Мобиль- 
ные телефоны начнут работать до двух 
месяцев без подзарядки еще раньше — 
в 2012 году, ав 2018 году появятся на- 
нороботы-хирурги, способные переме- 
щаться по кровеносным сосудам чело- 
века. Корейские эксперты также пред- 
сказывают, что к 2015 году на замену 
традиционному камуфляжному обмун- 
дированию для солдат придет новая пу- 
ленепробиваемая и водонепроницае- 
мая военная форма-хамелеон. Южная 
Корея является одной из самых передо- 
вых стран мира в сфере высоких техно- 
логий. Интернетом там пользуются 70% 
населения строны, которое, в общей 
сложности, составляет 34.] миллиона 
человек. 

Источник: Компьюлента 


ЮНЕСКО против Интернета 


На последней встрече Глобольного 
альянса по использованию информаци- 
онно-коммуникационных технологий в 
целях развития шла речь о снижении 
стоимости доступа к Интернету. По мне- 
нию многих участников, именно это ста- 
нет следующим после появления доступ- 
ных мобильных телефонов шагом на пу- 
ти к сокращению «цифрового неравен- 
ства» между государствами. Во встрече 
приняли участие более 100 руководи- 
телей высокотехнологических фирм и 
компаний, представителей непровитель- 
ственных организаций, СМИ и агентств 
ООН. Участники подчеркивали, что сни- 
жение стоимости доступа к Интернету 
могло бы привести к информационной 
революции, подобной той, которая про- 
изошла после появления доступных мо- 
бильных телефонов в развивающихся го- 
сударствах. Но это только в планах. По- 
ка же лишь 13% населения Земли име- 
ют доступ к Интернету. 90% процентов 
из них проживают в промышленно раз- 
витых странах, а пропасть между от- 
дельными странами и регионами в об- 
ласти информационных технологий уг- 
лубляется. Выступивший на встрече гла- 
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ва корпорации [п!е|! Крейг Баррет под- 
черкнул, что доступ жителей развиваю- 
щихся стран к недорогим компьютерам 
и дешевому Интернету — это еше не 
все. Он добавил, что необходимо ре- 
шать вопросы местных соединений и 
провайдеров услуг, а также проблему 
наполнения Всемирной Сети местными 
языками. Ношлись и те, кто призывает 
осторожно относиться ко всеобщей ин- 
тернетизации. По мнению ряда россий- 
ских экспертов ЮНЕСКО, повсемест- 
ная доступность Интернета совершен- 
но не является панацеей от «цифрово- 
го разрыва». Они считают, что есть пря- 
мая зависимость между процентом жи- 
телей страны, имеющими доступ в Ин- 
тернет, и количеством рассылаемого 
спама, уровнем киберпреступности и 
прочими негативными последствиями по- 
всеместного использования плодов про- 
гресса. Например, дешевые по сравне- 
нию со средним уровнем дохода ком- 
пьютеры, отлично развитая инфраструк- 
тура связи и безлимитные тарифы на 
доступ в Интернет обеспечили США 
первое место в рейтинге стран-источ- 
ников спама. Прежде, чем создавать 
«благотворительные» компьютеры по сто 
долларов за штуку и учреждать про- 
граммы всеобщей интернетизации, сле- 
довало бы озадачиться обучением бу- 
дущих пользователей компьютерной гра- 
мотности и информационной культуре, 
считают эксперты ЮНЕСКО. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

Хабрахабр: чм. ВаБгаваБг.го 

Вебпланета: чим меБр!апе!.ги 

Компьюлента: мч. сотршето.ги 


ПРОГРАММЫ 
С \Мзба не чисто 


В операционной системе У/тао\и5 
Уз, поступившей в широкую прода- 
жу 30 января, обнаружена одна из пер- 
вых уязвимостей. Как сообщается, брешь 
связана с комплексом обеспечения безо- 
пасности ЧАС. Система ЧАС (Узег Ас- 
соуп! Сопно] позволяет администрато- 
рам корпоративных сетей управлять дос- 
тупом сотрудников к рабочим компью- 
терам. Комплекс ЦАС, в частности, за- 
пускает приложения в УУтдо\миз У за с 
наименьшими привилегиями, чтобы пре- 
дупредить возможный ущерб, который 
могут нанести вредоносные програм- 
мы. Дыру в системе Цзег Ассоий! Соп- 
го| обнаружили специалисты компании 
еЁуе. Из соображений безопасности 
подробная информация об уязвимости 
не разглашается. Известно лишь, что 
задействовать ее может локальный поль- 
зователь с целью повышения уровня 
собственных привилегий в системе. Впро- 
чем, удаленный злоумышленник также 
может воспользоваться брешью в том 
случае, если уже имеет доступ к компь- 
ютеру. Компания еЕуе проинформиро- 
вала корпорацию М!сгозой о дыре еще 
19 января, однако патча пока выпуще- 
но не было. Хотя в МегозоН подчерки- 
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вают, что случаев практической экс- 
плуатации уязвимости также пока не 
зафиксировано. 

Источник: Компьюлента 


Бета Акробата 


Компания АдоБе сообщила о ско- 
ром выходе бета-версии своей програм- 
мы АсгоБа! ЗВ 8, инструмента для вне- 
дрения З)-моделей в документы РОР. В 
восьмой версии представлено множест- 
во нововведений, в частности, оптими- 
зация моделей для пересылки по почте 
(утверждают, что из САБ-файла разме- 
ром 150 Мб можно создать РОЕ разме- 
ром 1 Мб], добавление такой инфор- 
мации, как размеры, аннотации, сведе- 
ния о разработчике. Много внимания 
уделено защите авторских прав — при 
просмотре в АсгоБо! Кеодег модели бу- 
дут отображоться без детализации, в 
виде мозаики. Однако по желанию соз- 
дателей моделей доверенные лица смо- 
гут просмотреть и детализированные 
версии. Извлечение же из Асгоба! Веад- 
ег будет недоступно. Новая версия Ас- 
гобо! ЗО поможет решить проблемы не- 
совместимости форматов, которые ис- 
пользуются разными компаниями, по- 
скольку они могут экспортировать САО- 
файлы в такой широко используемый 
формат, как ЭТЕР (Запдага юг Ше Ех- 
сбапде о! Ргодус! тоде! Ча!а). Предва- 
рительная версия АсгоБа! ЗВ 8 ожида- 
ется в конце марта. Она будет совмес- 
тима с М/пдомз Уз. 

Источник: ЗО Мемз 


Новый РНР 


Прошло всего две недели с момен- 
та выпуска самого популярного парсе- 
ра для создания динамических ммеб-при- 
ложений РНР 4.4.5, как команда раз- 
работчиков выпустила обновление вер- 
сии 4.4.6. Основная причина столь ско- 
ростного выпуска обновления — серь- 
езная ошибка с сессионными перемен- 
ными при включенной опции гед!5- 
1+ег_д!оБа. В РНР 4.4.6 включена но- 
вая версия РСКЕ 7.0. 

Источник: РНР.пе! 


Качай почту 
Выпущена новая версия популярно- 
го почтового клиента ТВипдегЬиа 
1.5.0.10. Несмотря на бесплатный ста- 


ТРипдегЬта 


тес{а ит ус 


тус, программа имеет все необходимые 
инструменты для удобной работы с по- 
чтой: систему фильтрации спама, воз- 
можность чтения новостей посредством 
®55, возможность сортировки сообще- 
ний по папкам, основанной на самых 
разных критериях — по дате, по отпра- 
вителю и т. д. Кроме этого, в ТНупаег- 
Ыга реализована система виртуальных 
папок, подобная той, которая есть в 
Тре Ва Эта версия исправляет некото- 


рые ошибки в системе безопасности и 
улучшает стабильность работы програм- 
мы. Релиз рекомендуется для всех поль- 
зователей почтового клиента. 

Скачать обновленную версию ТНип- 
деф можно тут: ННр:/ /ге!еазез. тожа. ога/ 
руБ/ то2Ша.ога/ипдегЫга/ геесзез/ 1.5.0.10. 

Источник: ЗО Мем$ 


Симпатичный ЕТР 


Выпущена новая версия СшеЕТР 
у.8.0.5, мощного и удобного в исполь- 
зовании ЕТР-клиента, обладоющего бо- 
готым набором функциональных возмож- 
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ностей и предоставляющего пользова- 
телям гибкие настройки и стабильную 
работу с файлами и ЕТР-серверами. 
Программа умеет восстанавливать пре- 
рванную закачку, обладает удобным 
списком закладок на сайты, может ра- 
ботать с группами файлов, со скрипта- 
ми и пользовательскими командами, а 
также может выполнять множество дру- 
гих операций. В версии 8.0.5 добовле- 
на опция создания локальных резерв- 
ных копий, улучшен поиск, добавлены 
новые команды, опции и возможности, 
доработано управление и т.д. 
Источник: ХВТ 


Фотообработка 
для ленивых 


Вышла новая версия программы Тиг- 
Бо РБою 5.3, предназначенной для ре- 
дактирования и обработки изображе- 
ний. Программа состоит из двух частей: 
редактора и фотоальбома для органи- 
зации, просмотра и распечатывания 
снимков. При помощи Тогро РА мож- 


но устранить «шум», избавиться от де- 
фектов кожи, добавить на фотографии 
рамки и надписи, сохранить подборку 
изображений в виде слайд-шоу. Про- 
грамма поддерживает обработку фото- 
графий в пакетном режиме. Работа с 
Тио Рпою организована в виде мас- 
тера, который начинает свою работу 
вопросом: «что не так с вашей фото- 
графией*». Таким образом, вам не нуж- 
но думать, какой инструмент подходит 
для устранения того или иного недос- 
татка, останется лишь посмотреть пред- 
ложенные программой варианты кор- 
рекции, сравнить с оригиналом и вы- 
брать наиболее подходящий. В послед- 
ней версии программы появилась опция 
«Сохранить для Веба». 

Источник: ЗВ Мем$ 
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Что в ящике? 


Американская компания АЛИР в хо- 
де пресс-конференции в Сан-Франци- 
ско продемонстрировала эксперимен- 
тальный вычислительный центр ТегаЯор 
т а Вох, способный выполнять свыше 
триллиона операций с плавающей за- 
пятой в секунду. Система ТегаЙор шп а 
Вох построена на основе двуядерно- 
го процессора Ор/егоп и двух сопро- 


МО 


цессоров №600 5Згеат Ргосеззог. В ка- 
честве программной платформы ис- 
пользуется операционная система /М!- 
сгозой МИтаомиз ХР Ргою55юпо!. В стан- 
дартных тестах на быстродействие ком- 
плекс ТегаНор т а Вох выдает резуль- 
тат свыше одного терафлопса. Это при- 
мерно в десять раз выше показателей 
производительности самых мощных со- 
временных серверов. Впрочем, пока 
не ясно, как скоро системы, оборудо- 
ванные сопроцессорами №600 Згеат 
Ргосеззог, появятся на рынке. В ком- 
пании АМВ пока не называют ни ори- 
ентировочные сроки массового про- 
изводства чипов №600 Зтеат Ргосез- 
зог, ни их приблизительную стоимость. 
Нужно отметить, что чип с производи- 
тельностью порядка одного терафлоп- 
са в рамках проекта Тега-бса{!е Те- 


гаЙор Ргою!уре разрабатывает и кор- 
порация {п1е1, главный конкурент АМО. 
Проектируемый чип насчитывает 
80 ядер, работает при напряжении пи- 
тания 0.95 В и имеет частоту 3.16 ГГц. 
Впрочем, |п!е] пока также не планиру- 
ет выпускать коммерческие образцы 
процессоров с 80 ядрами. Однако тех- 
нологии, разрабатываемые в рамках 
проекта Тега-Зсо!е ТегаНор Ргою\уре, 
в перспективе могут быть использова- 
ны в менее мощных чипах. 

Источник: Компьюлента 


АМО любит бе! 


Несмотря на все убеждения компа- 
нии /7 | стало известно, что слияние 
компаний АМВ и АП все-таки не по- 
мешает АМО разрабатывать новые 
чипсеты для процессоров конкурента. 
По словам вице-президента компании 
АМР по маркетингу и продажам Йо- 
хена Полстера, компания по-прежне- 
му стремится увеличивать долю сво- 
его участия на рынке системной логи- 
ки для процессоров |"!е]. Никаких дру- 
гих целей, по словам Полстера, ком- 
пания в этом направлении не пресле- 
дует. Помимо этого, Полстер опро- 
верг слухи о том, что компания АМО 
готовит мобильную платформу, ана- 
логичную платформе Сепнто от |г!е|. 
По его словам, подобная платформа 
не вписывается в стратегию компании 
АМО. «Если ограничивать партнеров 
разработкой решений в рамках некой 
платформы, то разработка новых ком- 
пьютеров сведется к созданию анало- 
гичных решений, что в конечном ито- 
ге приведет к ценовой войне и сниже- 
нию прибылей всех наших партне- 
ров», — прокомментировал позицию 
АМО Полснер. Таким образом, ком- 
пания АМО делает ставку на откры- 
тую платформу. С ее помощью, как 
поясняет Полснер, каждый партнер 
компании может развернуться в меру 
своих возможностей, 

Источник: ЗВ Мемз 


И себя не забывает 


Американская компания АМВ офи- 
циально представила новые наборы 
системной логики 690С и 690\У для 


своих процессоров. Новые чипсеты рас- 
считаны на работу с процессорами 
АМО АШ/от 64, А№ол 64 Х2 и 5ет- 
ргоп. Набор логики АМВ 690С имеет 
интегрированный графический контрол- 


лер АТ! Кадеоп Х1!250 и позициониру- 
ется в качестве основы для создания 
материнских плат для массового рын- 
ка. Чипсет АМО 6901, в свою очередь, 
снабжен графическим контроллером 
АП! Кадеоп Х1200 и ориентирован на 
использование в бюджетных решени- 
ях. Тактовая частота ядра графических 
чипов составляет 400 МГц. Согласно 
результатам тестов, которые приводит 
ПойУуТесй, в компьютере с процессо- 
ром АНоп 64 Х2 5200+ и 2 Гб опе- 
ративной памяти 2ОК?2-667 интегри- 
рованные графические контроллеры 
чипсетов АМО 690С и 690\У выдают 
от 1000 до 1200 очков в тесте 
ЗВМагК05. Чипсет АМО 690\У обеспе- 
чивает возможность вывода изображе- 
ния только через аналоговый пятнад- 
цатиконтактный разъем О-5ЗуЬ и ТВ-вы- 
ход 5-Увео. Что касается набора ло- 
гики АМО 690С, то он позволяет ис- 
пользовать цифровые интерфейсы ПУ! 
и НОМ! (с поддержкой НОСР). Набо- 
ры логики АМВ 690С и 690У поддер- 
живают технологию АММО, обеспечи- 
вающую максимально качественную 
работу с видео. Чипсеты 690С и 690\У 
также отвечают за вывод звука и по- 
зволяют реализовывать на материн- 
ских плотах слоты РС] Ехргез$ х16 и 
РС! Ехргез$ х1. Северные мосты АМО 
690С и 690У рассчитаны на работу с 
южным мостом 58600. Данный микро- 
чип поддерживает до четырех портов 
Зепа! АТА || с возможностью органи- 
зации дисковых массивов КАТ, до де- 
сяти портов Ц5В и до шести слотов 
РС!. Кроме того, южный мост 58600 
снабжен сетевым контроллером. О на- 
мерении выпустить материнские пла- 
ты на основе новых чипсетов уже объ- 
явили такие компании, как АФа!оп, 
Азиз, Вюзюг, ЕС$, ЕРох, Еохсопп, Лен 
мау, МЗ! и баррРйе. 
Источник: Компьюлента 


А пбе! обвалит цены 


В конце января сообщалось о пла- 
нах компании //е/ снизить цены на ряд 
процессоров с микроархитектурами 
Ме!Вигз и Соге с 22 апреля. В ответ 
на этот анонс контратаку провела ком- 
пания АМО, снизив 12 февраля цены 
множества своих процессоров семей- 
ства АШоп 64 Х2, АНЮют 64 и бюд- 
жетной модели Зетргоп 3400+. Ко- 
нечно, |г!е! не могла не отреагиро- 
вать на этот шаг своего конкурента. 
Согласно имеющейся информации, 
еще до 22 апреля произойдет обвал 
цен в диапазоне 5-10% на процессо- 
ры семейства Релбит 4, Репвит О и 
Сеегоп 2. 21 января должно было 
произойти массовое снижение цен на 
эти процессоры микроархитектуры Ме!- 
Виг5!, но в действительности офици- 
альный пройс-лист |те! обновился со- 
всем недавно. Кстати, январское сни- 
жение цен затронуло не только про- 
цессоры Ме!Вигз!. При внимательном 
изучении прайс-листа оказалось, что 
ультранизковольтный процессор (ШУ) 


Соге б5ою 1400 (1,2 ГГц/ЕЗВ 533 


Новости 


МГ/2 Мб 12/65 нм} по сравнению с 
24 декабря 2006 года упал в цене с 
$262 до $241, или на 8%. 

Источник: ЗО Мемб 


Массовка от МАМЛОА 


Пришла информация о дате выпус- 
ка МУШЛА своих первых массовых гра- 
фических ускорителей с поддержкой 0:- 
гес!Х 10. 17 апреля выйдут СеГогсе 8600 
СТ$ (С84-400), 8600 СТ (С84-300) и 
8500 СТ (С86-300). В продуктовой ли- 
нейке компании новинки призваны зо- 
менить СеЁогсе 7950 СТ/7900 С5, 7600 
СТи 7600 С5, соответственно. Такто- 
вые частоты 8600 СТ составят 
700/2000 МГц (ядро/помять}, интерфейс 
памяти будет 128-битным (как и у двух 
других продуктов, о которых речь). Вы- 
ходы представлены двумя 0\!-О с под- 
держкой НОСР и 5-идео. Адаптеру бу- 
дет необходимо дополнительное пита- 
ние. Цена СеРогсе 8600 СТУ будет на- 
ходиться в диапазоне $199-249. Вторая 
массовая модель, 8600 СТ, будет ра- 
ботать на частотах 600/1400 МГц. В 
продаже будут доступны два варианта: 
с поддержкой системы защиты видео вы- 
сокого разрешения НОСР и без оной. 
Эти ускорители не потребуют дополни- 
тельного питания. Их цена составит от 
$149 до $169. СеЁогсе 8500 СТ — бюд- 
жетное решение. Его частоты составят 
450/800 МГц. На ускоритель будет ус- 
танавливаться память типа ООЮ2. Здесь 
также будет два варианта, отличающих- 
ся поддержкой НОСР. Цена таких про- 
дуктов составит 579-99. Объем видео- 
памяти всех планируемых к выпуску ви- 
деокарт будет составлять 256. Мб. То- 
ким образом, и в массовом сегменте 
МУЮТА опередит АМО/АТ|, наметив- 
шую выход аналогичных решений на май 
текущего года. 

Источник: ХВТ 


Не нужно шума 
Корпорация ТИЁ представила (как 
обычно, под торговой маркой Ромиег- 


Со[юй свою версию бесшумного графи- 
ческого адаптера на основе Кадеол 
Х1950 РЮО. Новинка так и называет- 
ся — РомегСо|ог Х1950 РКО ЗЙепсе Еа!- 
Ноп (РомегСоог Х1950 $С5$3). Ускори- 
тель РомегСоюг Х1950 $С53 оборудо- 
ван пассивной системой воздушного ох- 
лаждения, на которую возложена зада- 
ча отводить тепло от графического чи- 
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Новости 


па, тактованного на 575 МГ, и от 
256 Мб памяти типа СООКЗ, работаю- 
щей на частоте 1380 МГц. Адаптер обо- 
рудован разъемами ОМ! и УМО с под- 
держкой алгоритма НОСР (НюВ-Вапа- 
улей Суойа! Сотмеп! Ргоесйоп)} и серти- 
фицирован для работы с новой ОС \/п- 
Чом$ Уза. Это уже вторая редакция 
ЗО-ускорителя на Кадеоп Х1950 РКО, 
котороя охлаждается кулером разра- 
ботки Агсис Соо!тд. Массивный радио- 
тор во всю длину карты имеет высокие 
ребра и оснащен четырьмя тепловыми 
трубками. Производитель отмечает, что 
рабочая темперотура адаптера Ро\иег- 
Саог Х1950 5С5$3 с таким охлаждени- 
ем проктически равна температуре адап- 
тера с референсным кулером, даже ни- 
же на 4 гродуса, — 63°С против 67°С. 
Источник: ХВТ 


50 Гб и еще 1 


По информации из компании То5й/- 
Ба, работы над трехслойным НВ БУВ 
носителем, способным вместить до се- 
ми часов видео высокой четкости, до 
сих пор ведутся инженерами. Впервые 
диск объемом в 51 Гб был предстов- 
лен на |п!егпабопа! Сопзитег Иесготс$ 
ЭВом (СЕ) в январе этого года. Новая 
технология позволяла не только рас- 
ширить объем НО ОУ, но еще и обо- 
гнать конкурирующий Ву-гау на 1 Гб. 
Недавно в прессе появилась информа- 
ция о передаче финальных специфика- 
ций формата комиссии ОУБ Рогит, од- 
нако данные не подтвердились. Тоз|!- 
Ба официольно опровергает все эти 
слухи. НО БУВ и Ву-гау — два глав- 
ных конкурента на рынке оптических 
носителей, которые пока значительно 
проигрывают безоговорочному лиде- 
ру — ВУО. Поддержку НО ОУБ осуще- 
ствляет Тозфа, а Зопу является соз- 
дательницей В у-гоу. Отличаются кон- 
курирующие форматы в основном объ- 
емами: НО БУО вмещает от 15 до 30 
Гб, а Вш-гау от 25 до 50 Гб. 

Источник: ЗВ Мемз 


Новости одноразовой 
памяти 


Компания ЗолО БК в ходе мероприя- 
тия для аналитиков сообщила о наме- 
рении вывести на рынок принципиаль- 
но новый тип носителей для цифровых 
фотоаппаратов. Речь идет о так назы- 
ваемой «трехмерной памяти» (32 тет- 
огу] или, как ее еще называют в Зоп- 
О\15К, «цифровой фотопленке». Особен- 
ность данного типа носителей будет за- 
ключаться в том, что информацию на 
них пользователь сможет записать толь- 
ко один раз. Иными словами, ни внести 
изменения в изображение, ни удалить 
неудачный кадр не получится. В Зап ЗК 
подчеркивают, что применение цифро- 
вой фотопленки избавит владельцев фо- 
тоаппоратов от необходимости хранить 
свои коллекции изображений на винне- 
стерах компьютеров или оптических дис- 
ках. При этом в Зап 5К отказались рас- 
сказать, какая технология используется 


при изготовлении трехмерной памяти, 
заметив лишь, что гарантированный срок 
хранения данных на носителях составит 
100 лет. В настоящее время цифровая 
фотопленка Запб\$К проходит тестиро- 
вание. В случае, если пилотная програм- 
ма даст положительные результаты, по- 
явления новых носителей на рынке мож- 
но ожидать уже к середине текущего го- 
да. Причем трехмерная память будет ха- 
рактеризоваться невысокой стоимостью. 
Это должно будет стать своеобразной 
компенсацией за неудобства, связан- 
ные с невозможностью удаления ненуж- 
ных кадров. 
Источник: Компьюлента 


Нагамаге + бо \маге 


Об интересном сотрудничестве со- 
общили компании Соге/ и [ехаг. Отны- 
не все покупатели флэш-памяти (ехаг 
Ргффезчопа! будут получать полную вер- 
сию графического редактора Соге! Рай! 


ТЕХАВ 
Или“ 


Вор Рго Х. Те же, кто приобретет па- 
мять [ехаг Р/ю'пит И и Эюпааго, полу- 
чат полную версию новой программы 
для работы с фотографиями Соге! 5пар- 
фге Р/из (Запаага Ед! !оп). Правда, что- 
бы воспользоваться этим предложени- 
ем, нужно будет запастись трафиком — 
программы нужно будет качать с сайта 
Соге|, так как партнерское соглашение 
между компаниями не предусматривает 
распространение приложений на дис- 
ке. Соге! Раш! Эпор Рго Х — это графи- 
ческий редактор с возможностями ор- 
ганизации фотографий и видеофайлов, 
улучшения цифровых снимков и их ре- 
дактирования. Кроме этого, в арсено- 
ле Соге! Рат! Зпор Рго есть множество 
разных фильтров, при помощи которых 
можно придавать фотографиям необыч- 
ный вид. Правда, немного насторажи- 
вает, что Соге предлогает бесплатно 
не последнюю, одиннадцатую, а деся- 
тую версию графического редактора. 
Соге! Зпарйге Ру; — это более простая 
программа, в которой есть самые не- 
обходимые инструменты для редактиро- 
вания и улучшения снимков. Кроме это- 
го, она содержит возможности вывода 
изображений на печать, а также созда- 
ния слайд-шоу со звуковым сопровож- 
дением и эффектами перехода. 

Источник: ЗО) Мем$ 

Источники: 

Компьюлента: ммм. сотршега.ги 

/ХВТ: ми ахЫ-сот 

ЗВ Мемз: хмм. Зпемиз.ги 


мАбила 


Одна голова хорошо... 


5 марта оператор мобильной связи 
ЗАО «Украинские радиосистемы», пре- 
доставляющий услуги мобильной связи 
под брендом «Вее!те», ООО «Астелит» 
(ТМ №Ме:], а также провайдер интегри- 
рованных телекоммуникационных услуг 
ООО «Голден Телеком» [Украина] вы- 
ступили с совместным заявлением о зо- 
вышенных расчетных токсах за доступ к 
сетям мобильных операторов, занимаю- 
щих существенную долю рынка и наме- 
рении добиваться установления спра- 
ведливых условий конкуренции. 

Компании считают, что высокие так- 
сы за доступ к сетям доминирующих 
операторов препятствуют справедли- 
вой конкуренции на рынке связи, сдер- 
живают предостовление конкуренто- 
способных тарифов конечному поль- 
зователю и негативно отражаются на 
отрасли в целом. 

Поводом к такому заявлению послу- 
жил продолжающийся конфликт между 
операторами «Голден Телеком» и ИМС, 
в ходе которого последний заблокиро- 
вал прямой доступ к своей мобильной 
сети для абонентов фиксированной и 
мобильной сети «Голден Телеком». 

Со своей стороны, «Голден Теле- 
ком» предпринял все необходимые дей- 
ствия, чтобы обеспечить соединение с 
абонентами сети мобильной связи 
ОМС, сохранить качество услуг для сво- 
их клиентов. 

С ноября 2006 года «Голден Теле- 
ком» проводит переговоры с компани- 
ей ИМС. Причиной спора является зна- 
чительно завышенный (в 2.8 раза) раз- 
мер расчетной таксы за доступ на те- 
лекоммуникационную сеть ИМС в срав- 
нении с таксой за доступ на сеть «Гол- 
ден Телеком». Более подробную инфор- 
мацию о конфликте интересующиеся мо- 
гут найти в Интернете. 


А-РНА 


ВЕС! ЗТРВАТОМЯ 


Официальный регистратор 
доменных имен в зоне ЦА 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


пате.иа 480.00 —грн/год 
пате.сот.иа 66.00 — грнлод 
пате.огд.ица 66.00 — грнлод 
пате. пе. из 66.00 — грнтод 
пате.доу.иа 66.00 — грнлод 
пате.еди.иа 66.00 — грнлод 
пате.п.иа 54.00  грнход 
пате.гедол.циа 54.00  грнгод 
пате.К!еу.иа 42.00  грнтгод 
пате.сот 114.00  грн/год 
пате.пе! 114.00 — грн/тод 
пате.огд 114.00  грнытод 
пате. 5 114.00  грн/тод 
пате. то 114.00  грнтод 
пате.-м/5 114.00 


грн/год 


Национальная комиссия по вопро- 
сам регулирования связи (НКРС) до на- 
стоящего момента не участвует в ре- 
шении вопроса, оставив его на усмот- 
рение операторов, занимающих зна- 
чительную рыночную долю. Это, по 
мнению компаний-заявителей, сохра- 
няет все предпосылки для монополи- 
зации отрасли и сдерживания конку- 
ренции, что крайне неготивно влияет 
на новых участников рынка телеком- 
муникаций, развитие малых и средних 
операторов связи. 

Компании, выступившие с заявле- 
нием, считают, что во избежание даль- 
нейшей монополизации рынка связи 
необходимы меры госрегулирования. 
Экономические условия взаимосоеди- 
нения и расчетные таксы за доступ на 
доминирующие мобильные сети долж- 
ны определяться на основании двух 
базовых принципов: установление бо- 
лее высокой ставки за доступ к сетям 
развивающихся операторов, чем к се- 
тям доминирующих операторсь, и оп- 
ределение размера ставки исходя из 
себестоимости услуг по доступу, а не 
на усмотрение доминирующих оперо- 
торов. 

«В ситуации, когда две компании в 
совокупности занимают более 80% 
рынка, высокие симметричные ставки 
за взаимный доступ фактически закре- 
пляют монопольное положение опе- 
раторов, занимающих значительную 
рыночную долю. В большинстве циви- 
лизованных стран законодательство 
призвано оказывать помощь и содей- 
ствие операторам, вступающим на ры- 
нок (пе\ми тагКе! ептап!$}, в предостав- 
лении им доступа к сетям опероторов, 
занимающих существенную долю рын- 
ка (шситБеп! орега!ог$}. Регулятор 
обеспечивает разумные, экономиче- 
ски обоснованные и справедливые ус- 
ловия межоператорских взаимоотно- 
шений, и в частности — межоператор- 
ских взаиморасчетов», — прокоммен- 
тировал ситуацию Генеральный дирек- 
тор ЗАО «Украинские радиосистемы» 
Сергей Миронов. 

«История всех успешных рынков 
имеет одну общую черту — это чест- 
ная конкуренция. Честная конкурен- 
ция стимулирует развитие инноваций. 
От этого зависит общее развитие те- 
лекоммуникационной отрасли, а так- 
же интересы конечного пользователя 
услуг мобильной связи», — отметил на- 
чальник департамента по взаимодей- 
ствию с регуляторными органами и 
операторами компании «Астелит» Ол- 
гу Динчоглу. 

«Нынешняя ситуация, в которой або- 
нент фиксированной связи платит за 
звонок мобильному абоненту втрое, а 
то и вчетверо больше, чем мобильный 
фиксированному, неприемлема. Это не- 
справедливо по отношению к абонен- 
там фиксированной связи и делает бес- 
смысленным развитие фиксированных 
сетей. Регулирование стоимости досту- 
па к сетям доминирующих операторов 
защитит интересы абонентов, исключит 


монополизацию рынка и, как следствие, 
будет способствовать введению доступ- 
ных тарифов, востребованных услуг на 
базе широкополосного доступа в Ин- 
тернет и лучшего сервиса в сетях фик- 
сированной связи», — заявил и.о. гене- 
рального директора ООО «Голден Те- 
леком» Андрей Милиневский. 


Могучая сеть 


В тот же день «Вее/те» объявил о за- 
пуске национальной транспортной се- 
ти для передачи данных на основе тех- 
нологий ЭВН и ПОУ/УОМ (Репзе У/аче- 
[етой Омзюп Мийр!ехтд), охватываю- 
щей все области Украины. 

Как отметили в компании, мультисер- 
висная магистральная оптоволоконная 
сеть общей протяженностью 1 1 тысяч ки- 
лометров охватит все города и район- 
ные центры на территории деятельности 
компании. В архитектуре магистральной 
сети предусмотрено 129 площадок, ос- 
нащенных оборудованием ОрНХ ОЗМ. 
Это интеллектуальная платформа сле- 
дующего поколения (МС-ЗОН) для опти- 
ческой сети, поддерживающая функции 
мультисервисной передачи (М$ТР) и ав- 
томатического переключения сети (АЗОМ) 
Новое оборудование обеспечивает эф- 
фективное использование полосы про- 
пускания, оптимизирует управление тро- 
фиком, снижает затраты на строительст- 
во сети, повышает ее безопасность, а 
также позволяет динамически распреде- 
лять сетевые ресурсы. 

Все работы по расширению и мо- 
дернизации магистральной сети будут 
проходить в три этапа: построение Вос- 
точного, Центрального и Западного ко- 
лец. Срок окончания работ — август 
2007 года. 

В настоящее время освоено 4 тыся- 
чи километров оптоволоконной сети на 
участках: Киев — Винница — Хмельниц- 
кий — Черновцы — Ивано-Франковск — 
Львов; Киев — Одесса; Днепропет- 
ровск — Донецк — Луганск; Одесса — 
Николаев — Херсон — Симферополь — 
Севастополь. В ближайшее время бу- 
дут запущены участки Донецк — Харь- 
ков; Донецк — Симферополь; Харьков — 
Полтава — Киев; Киев — Ровно — Луцк — 
Львов; Харьков — Сумы — Чернигов — 
Киев; Николаев — Днепропетровск; Ки- 
ев — Одесса. 

Национальная ВМ/ОМ/МС-$ОН сеть 
«Вее!те» построена на базе оборудо- 
вания Ниаме! ОрнХ ВУ/5 1600С. Сеть 
способна передавать любые виды дан- 
ных с большой скоростью на дальние 
расстояния (более | тыс. км) без ре- 
генерации сигнала. Пропускная спо- 
собность сети в максимальной конфи- 
гурации составляет до 1.9 терабита в 
секунду. 

Работы по проектированию сети, по- 
ставке и монтажу волокон, развертыва- 
нию и настройке активного оборудова- 
ния и систем управления для оптоволо- 
конной сети «Веейпе» выполнила ком- 
пания Р/оСот. Техническую разработ- 
ку и строительство сети обеспечило 


ООО АТРАСОМ. 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


\М5ба распознана! 


Компания АВВУУ сообщила о пол- 
ной поддержке новой операционной 
системы Мсгозой УИпаом5® Ма“ про- 
граммой АВВУУ ЕтеКеодег 8.0. В ре- 
зультате расширенного тестирования, 
проведенного специалистами компа- 
нии, все версии АВВУУ ЕтеКеадег 8.0, 
как Рго{еззюпа| так и Согрогае ЕФ- 
Ноп, прошли сертификацию «\//огк$ м 
УИпао\и5 Уча» и получили соответст- 
вующий логотип от МсгозоН. Сертифи- 
кация означает, что эти продукты от- 
вечают основным стандартам функцио- 
нальности, необходимым для работы 
под МИтдом5 Уча. 

Для обеспечения максимально кор- 
ректной работы АВВУ\У ЕпеКеосег 8.0. 
под новой операционной системой 
пользователям понадобится загрузить 
обновления их текущей версии. Обнов- 
ление предоставляется бесплатно всем 
зарегистрированным пользователям АВ- 
ВУ\У через стандартный алгоритм об- 
новлений в интерфейсе программы, а 
также через каналы технической под- 
держки. 

Компания АВВУУ имеет статус М!- 
сгозой Со Сенйеа Райпег и уделяет 
особое внимание разработке продук- 
тов, совместимых с новейшими прило- 
жениями и операционными системами 
компании МисгозоН, включая МУт оу! ® 
Ма”. Текущие версии десктоп прило- 
жений АВВУУ были выпущены задолго 
до выхода последней версии Уа, по- 
этому возможность провести необходи- 
мые тесты на совместимость с новой 
операционной системой появилась толь- 
ко после ее выхода. Специалисты АВ- 
ВУУ будут продолжать тестировать все 
продукты, включая электронные слова- 
ри Ипауо, продукты для ввода форм и 
средства разработки, для обеспечения 
их полной совместимости с Уз. По ито- 
гам тестирований будут выпущены спе- 
циальные обновления. 


З\МЕМ с новинками 


22 февраля компания ЗУЕМ Украи- 
на провела очередную партнерскую 
конференцию, на которой презентова- 
ла новинки своей продукции для рынка 
Украины. 


Официальная часть мероприятия на- 
чалась с приветственной речи директо- 
ра компании Андрея Калмычкова. Он 
рассказал о достижениях за 2006 год, 
поделился планами на 2007 год и объ- 
явил о начале сотрудничества с Сгееп- 
иауе боипа [96 — разработчиком аку- 


#11/442 12 марта-19 марта 2007 


Новости 


стических систем. Сотрудничество с этой 
компанией призвано освежить линейки 
продукции современными дизайнерски- 
ми и инженерными решениями в соот- 
ветствии с предпочтениями потребите- 
лей и представить на украинском рын- 
ке акустические системы с хорошим со- 
отношением цена/качество. 

В подтверждение этого Александр Ле- 
гоцкий, продакт-менеджер по акустиче- 
ским системам ТМ ЗУЕМ, представил по- 
следнюю совместную разработку ЗУЕМ 
Украина и Сгеепууоуе Зоипа аб — но- 
вую линейку акустических систем серии 
«С»: стереосистемы СЁ-10 и СЕ-21, ак- 
тивную акустическую систему С2-10 в 
формате 2.1] и С5-10 — 5.1 комплект 
для домашнего кинотеатра. 

Линейка О\УО-плееров пополнилась 
мультизонным и мультиформатным 
ОУБ/МРЕС-4/ОХ-проигрывателем по- 
следнего поколения /)-1040. Проигры- 
ватель воброл в себя все новейшие дос- 
тижения в разработке и производстве 
аппаратов, сохранив своеобразный ком- 
пактный дизайн О\УО-плееров торговой 
марки 5УЕМ. 

По словам г-на Легоцкого, помимо 
новой линейки, в 2007-м году будут про- 
должены и поставки популярных среди 
украинских покупателей мультимедий- 
ных акустических систем 2.0 и 2.1 серии 
«М5». 

Во второй части мероприятия была 
представлена новая линейка компью- 
терных корпусов ТМ СОЕОК$й и ТМ 
5ЗУЕМ. Впервые в ассортименте ТМ 5УЕМ 
появились такие продукты, как веб-ка- 
мера с гарнитурой, кардридер «АЙ-т- 
опе», оптические мыши с использова- 
нием технологии МЕЕ (Митоге4 ВеНес- 
Ноп [епз Тесбпо®ду), применение ко- 
торой позволяет считывать изображе- 
ние с рабочей поверхности под пря- 
мым углом. При этом, по словам про- 
дакт-менеджера этого направления 
Александра Куленцова, стоимость ма- 
нипуляторов, изготовленных по техно- 
логии МЕ(, остается практически на 
уровне классического манипулятора. 

По окончании участников конферен- 
ции ждал турнир по русскому бильярду 
и дартс с ценными призами, во время 
которых гости продолжили общение в 
неформальной обстановке. 


Стоп! Снято! 


В тот же день в столице проходило 
еще одно известное ежегодное меро- 
приятие, проводимое аналитической ком- 
панией ЮС — /РС Л $еситу Коававо\ 
2007. 

Поддержку конференции под нозва- 
нием «Информационная безопасность 
бизнеса: человек и технологии» обеспе- 
чила компания К-Ггоде, выступившая в 
статусе ЕхМЬМоп Рампег. От К-Тгаде 
среди гостей конференции был разы- 
гран компьютер ВКАУО на базе про- 
цессора АМО Ап 64 Х2 с ТЕТ-мони- 
тором РН!рз. 

Компания представила на конферен- 
ции проектное решение собственной 
разработки, основанное на системе ви- 
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деонаблюдения, как способе защиты ин- 
формации от несанкционированного 
доступа. 

Как отметил Руслон Непомнящий, 
директор департамента системной ин- 
теграции компании К-Тгаде, системы 
видеонаблюдения являются удобным 
и гибким инструментом контроля, ко- 
торый адаптируется индивидуально к 
потребностям инфраструктуры пред- 
приятия, обеспечивая, таким образом, 
максимальную функциональность и 
удобство в использовании. Это реше- 
ние позволяет учитывать угрозы, спро- 
воцированные «человеческим факто- 
ром». Анализируя опыт работы за по- 
следние годы, в компании отмечают 
тенденцию постоянного роста инте- 
реса заказчиков к решениям по ви- 
деонаблюдению, вызванного возрас- 
тающей необходимостью защиты ин- 
формации. 


Дела периферийные 

Ну, а 3 марта компания (РС обна- 
родовала свои оценки украинского рын- 
ка периферийного оборудования в М 
квартале 2006 г. 

В сегменте устройств на базе техно- 
логии струйной печати эксперты 02С от- 
метили замедление темпов снижения по- 
ставок принтеров. Если в третьем квар- 
тале было зафиксировано 49-процент- 
ное уменьшение объема их продаж в 
сравнении с аналогичным периодом про- 
шлого года, то в четвертом данный по- 
казатель составил лишь 24%. По мне- 
нию ШОС, это связано с предновогодним 
ростом покупательской активности в по- 
требительском секторе, когда повышен- 
ным спросом пользовались все без ис- 
ключения категории продуктов. Что ка- 
сается рынка струйных МФУ, то он про- 
должает расти высокими темпами — 43% 
(по отношению к М кварталу 2005 г.). 

На рынке лазерных устройств тен- 
денция перехода от однофункциональ- 
ных принтеров к МФУ также продолжо- 
ет набирать обороты: в то время, как 
поставки принтеров в сравнении с про- 
шлым годом снизились на 9%, продажи 
МФУ увеличились на 52%. Правда, по- 
добный сдвиг происходит преимущест- 
венно за счет продуктов начального 
уровня, со скоростью печати до 20 
стр/мин. 

Стоит также отметить, что единствен- 
ным технологическим сегментом на прин- 
терном рынке, где был зафиксирован 
рост, стали матричные устройства — их 
поставки в У квартале по отношению 
к аналогичному периоду 2005 г. увели- 
чились на 67%. Объясняется это боль- 
шим количеством проектов в корпора- 
тивном секторе, в частности, в банков- 
ской сфере. 

В целом, в М квартале на рынке прин- 
теров отмечено 14-процентное сниже- 
ние продах, до 173 тыс. шт. Рынок МФУ, 
напротив, вырос на 47%, до 136 тыс. 
шт, По итогам же всего 2006 г. прода- 
жи принтеров упали на 13%, до 503 тыс. 
шт., а МФУ — увеличились на 67%, до 
333 тыс. шт. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Спасение рядового 
Клавдия 


Вездесущие американцы добрались 
и до Рима. Спасайся, кто может! 

Помните чудесную, животворящую 
серию от Е/!5!/огу СРаппе!про граждан- 
скую войну (не нашу, а американскую, 
конечно}. Не помните? Как я вам зови- 
дую... В общем, это чудо состояло из 
четырёх игр, объединённых временем 
действия, идеологией Ногу Спаппе! и 
тяжёлой, очень тяжёлой кармой. По- 
следняя часть называлась А МаНоп 01- 
у4е и была разработана чудесной 
командой АсНу5юп Уафе, известной 


благодаря своим медитативным симу- 
ляторам охоты (серия СаБеа'з} и бо- 
лее-менее вменяемому Васе ю Пе Ка|- 
[у по лицензии Напеу-Рауюзоп. 

Так вот, теперь Н&югу СВаппе! доб- 
рался и до ни в чём не повинных древ- 
них римлян, дабы просвещать и обучать 
уму-разуму гомбургероедов (а то они, 


поди, погрязли в невежестве и религи- 
озном мракобесии). На сей раз в каче- 
стве инструмента «просвещения доступ- 
ным способом» избран жанр страте- 
гии — орудие получило название ТВе Н- 
югу СКаппе[$ Сгеа! ВаМез о! Коте. Ес- 
тественно, при этом пришлось сменить 
разработчика, однако особой надежды 
на ЭМНегпе боЯ\/аге и @аск Веап Сатез 
лично у меня почему-то нет. Но если у 
вас имеется альтернативное мнение, то 
можете порадоваться грядущей возмож- 
ности принять участие в самых значи- 
тельных войнах с участием Римской Им- 
перии. Возможно, разработчикам даже 
удастся создать по-настоящему уникаль- 
ных и соответствующих реальным про- 
тотипам юнитов. Тогда игра действитель- 
но может превратиться в нечто достой- 
ное внимания... Идея проста, нанятые 
команды мне пока ещё абсолютно не- 
известны, поэтому я не могу сказать, в 
чём они хороши, а в чём не очень. Вдруг 
они, партизаны такие, талантливы аки 
Мистер Бин, и смогут выжать из скудно- 


го [априори} бюджета действительно 
стоящую игру? 

Впрочем, лучшее, что будет в игре, 
уже и так известно — это 30 роликов 
от Н югу Сваппе!, повествующих о со- 
ответствующем историческом периоде. 
Но не лучше ли заплатить за кабельное 
телевидение и смотреть эти «ролики», 
пока не надоест? 

Хорошо, дождёмся релиза, посмот- 
рим. 

И одекватно оценим. 


Почувствуй себя 
Штирлицем 


Компании ТС (в качестве издателя} 
и Наддага Сатез (в качестве разра- 
ботчика} запустили в печать интерес- 
ный проект, посягающий на лавры од- 
новременно и 5р/ег Се! и Сот- 
тапао5. Игра называется «Смерть 
Шпионам» и посвящена... Ну, сами по- 
нимаете, какому периоду истории, и 
ясно какой организации. (О как! Ока- 
зывается, СМЕРШ не только расстре- 
ливал отступающих солдат и вообще 
всячески занимался зачисткой тыла, но 
и вершил Подвиг Разведчика по ту сто- 
рону линии фронта, каковой Подвиг в 
реальности был прерогативой войско- 
вой разведки! Да, у северного соседа 
смело говорят новое слово в истории, 
стремясь героизировать не столь уж 
славное прошлое спецслужб... — Прим. 
ред.) Очевидно, что «СМЕРШ» будет 
стелс-экшеном с богатым набором воз- 
можностей (стоит лишь зайти на 
этег5В.датез. 1с.-го и посмотреть скрин- 
шоты}, однако большая часть телодви- 
жений нашего протеже будет связана 
не с гаджетами и запредельной акро- 
батикой, а с вещами, более привыч- 
ными по уже упомянутому Соттапа9о5з. 
Как и «тот сомый» шпион, игрок смо- 
жет переодеваться во вражескую фор- 
му, подглядывать в замочную скважи- 
ну, кататься на трофейном транспор- 
те и (естественно) по-тихому умершв- 
лять нацистов, пока никто не видит. 

Особую радость вызывает система 
обзора МРС, которая, опять-таки, на- 
поминает Соттапао$. И уж точно бо- 
лее реалистична, чем урезанная до 
трёх градаций «шкала видимости» из 
Эрёмег Се|. Одновременно с тем, в 
арсеноле нашего протеже ожидается 
сразу несколько способов уничтоже- 
ния вражин. Конечно, можно и из пис- 
толета пальнуть, но зачем, если есть 
замечательный ножик, который мож- 
но метнуть, или растяжка, которую 
можно незаметно установить на пути 
патруля? Что ещё припасено разра- 
ботчиками, увидим после 2 марта, ко- 
гда игра появится в продаже. 

Некоторые опасения вызывает гро- 
фика, так и ловишь себя но мысли, что 
проект не особо щедро профинанси- 
рован, поэтому и смахивает то ли на 
Ксенус (который уже нельзя назвать 
игрой первой свежести}, то ли на дем- 
ку Сталкера (которая на самом деле 
альфа). Впрочем, нам ли быть в печа- 
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лиё Давайте повторять мантру «гра- 
фика для игры — это не самое важ- 
ное» и ждать рецензии. 


И снова пойдут 
звездно-полосатые 
штандарты в бой! 


Как можно было заметить по ТОР’у 
самых продоваемых игр — тема вой- 
ны США с арабами/русскими/китой- 
цами весьма популярна за границей. 
Героические воины Штатов в играх с 
такой тематикой представляют собой 
освободителей и рассадник демокра- 
тии. Подобные игры возбуждают пат- 
риотические чувства американцев, бла- 
годаря чему диски «разлетаются» про- 
сто на ура. 

Утихомирились бы локолизоторы, ус- 
покоились, но надежда на получение 
денег, как известно, умирает послед- 
ней. И теперь, в свете периодически 
напрягающихся отношений США с Рос- 
сией, ГС, зпомфайЙги и Рагадох иег- 
аснуе решили издать игру Сотьа! М!5- 
оп: бРоскК Рогсе под именем «Линия 
фронта. Ближний Восток», которая по- 
вествует о будущей войне американ- 
цев с сирийцами. Сирийцы, как истин- 
ные противники американцев и демо- 
кратии, вооружатся совеццким оружи- 
ем, а жители США, как истинные пат- 
риоты, конечно же, возьмут в руки клас- 
сические и поднодоевшие М-16. Более 
подробной информацией игровая прес- 
са пока не располагает. Выход игры 
запланирован на 2007 год. 


Вот тебе, бабушка, 
и браузер... 


Продолжаю язвить и паясничать по 
поводу браузерных проектов, которыми 
вдруг увлеклись те, кто раньше и слы- 
шать про них не мог, а слово «бра-а-о- 
аузерка» произносилось с таким отвро- 
щением, что им пропитывался сам офис, 
в котором сие слово было сказано... 

Давние это были времена, ох дав- 
ние! Если бы в те времена появилась 
новость, подобноя этой, можно было бы 
только покрутить пальцем у виска, по- 
миная незлым тихим словом автора, ре- 
шившегося нописать подобную чушь, 

А сейчас — пожалуйста! ООО «Стра- 
тегикон», студия «1Зрентген» (!, Анд- 
рей «КранК» Кузьмин (!!!} при участии 
Андрея Алёхина (!!’), автора романа 
«Падших ангелов Мультиверсума», анон- 
сируют ВВММОКРС «Воплощение» в 
фэнтезийно-античном сеттинге. 

Какова основная фишка игры? Пред- 
ставим себе Рим, который всеми правдо- 
ми и неправдами, зубами, рогоми и от- 
важными гусями спасся от нескольких втор- 
жений варваров, вошёл в очередной пе- 
риод расцвета и на данный момент пред- 
ставляет собой смесь из аничности, стим- 
панка и средневековья. Хорош тк, ага? 

Вторая, и не менее вкусная изюми- 
на — игрок будет управлять не отдель- 
ным персонажем, а Родом. Т.е. новые де- 
ти будут взрослеть, входить в пору юно- 


#11/442 12 марта-19 марта 2007 


у 


Новости 


сти, флиртовать с такими же молодыми 
представителями других родов, произво- 
дить потомство, достигать зрелого воз- 
раста, стариться и умирать... Или же по- 
гибать в неравных схватках с местным 
Злом/Добром. А потомство между тем 
продолжает дело, начатое дедами и от- 
цами... И так до бесконечности (вернее, 
до закрытия проекта), во славу велико- 
го Колеса Жизни. Достаточно реалистич- 
ная идея, витавшая в воздухе уже не- 
сколько лет, но никто, насколько я пом- 
ню, до ума её не довёл — как в онлой- 
новых мирах, так и в оффлайне. 

Чтобы не сорить словесной шелухой, 
коей и так под ногами немало, приве- 
ду некоторые выдержки с официально- 
го сайта «Воплощения». 

«Магический мегаполис Авексаом, в 
котором происходит действие игры, по- 
хож на Рим, переживший нашествие вар- 
варов и достигший расцвета средневе- 
ковых технологий. По дорогом ездят па- 
ровые колесницы, в небе парят цеппе- 
лины, усталые герои смывают пыль под- 
вигов в термах. 

За стенами Авексаама раскинулся 
чудесный и опасный континент — Родея. 
На его просторы герои уходят, чтобы 
прославить себя в Свершениях — бит- 
вах с порождениями злой воли, извест- 
ной как Изгой. 

Когда-то Родея была прекрасным ме- 
стом, не знавшим нашествий псоглов- 
цев, мирмидонитов и минотавров. Во- 


НОВ! ШНИ- 


семь Прародителей возвели город Авек- 
саам и населили его своими потомка- 
ми. Четверо мужей — Мастер, Мог, Тор- 
говец и Воин — вместе с женами — Зи- 
мой, Весной, Летом и Осенью — пра- 
вили благостно и справедливо. 

Потом же случилось страшное, и в 
мир пришли порождения Изгоя, полные 
злобы и ярости. О причинах их наше- 
ствия и способах положить ему конец 
предстоит узнать героям «Воплощения». 
Это предыстория. А вот поссаж о том, 
что касается браков, детей и прочих мо- 
леньких бытовых радостей: 

«Чтобы завести наследников, двум пер- 
сонажом необходимо вступить в брак. 
Пораметры и умения детей зависят от ро- 
дителей, поэтому следует тщательно под- 
ходить к выбору невесты или жениха. Впер- 
вые в онлайн-игре флирт и брак стано- 
вятся важной и неотьемлемой частью раз- 
вития персонажа. А где брок, там и при- 
воротные зелья, измены, заговоры на- 
следников. Вы не забыли пригласить на 
свадьбу вашу фею-покровительницу2» 

Вот она, пощёчина моралистам и 
неуёмным романтикам, осуждавшим злых 
царевичей и королевичей прошлого, 
вступавших в браки по расчету! Нет бра- 
ков по любви, нет! Иначе сынок/дочка 
могут оказаться никому не нужным муль- 
тиклассом... А в средние века, между 
прочим, очень боялись мультиклассов — 
всяких сынков принца и пастушки, вы- 
крестов, полукровок и прочей нечисти. 
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«Когда игрок создает нового персо- 
нажа, этот персонаж не возникает из 
пустоты. Игрок “вселяется” в ребенка 
одной из игровых семей, созданных дру- 
гими игроками. По пегенде игры, ребе- 
нок покидает семью, чтобы основать 
свой род, но с помощью генеалогиче- 
ского древа он всегда может узнать о 
своем происхождении. Так возникают 
зримые социальные связи, служащие 
предпосылкой для возникновения игро- 
вых кланов и сообществ». 

Самая интересная и инновационная 
фича. Признаюсь, когда я думал над кон- 
цептом собственной ВВММОЕРС, в кото- 
ром была бы «родовая» система, и каж- 
дый новоприбывший игрок автоматически 
становился бы чьим-то сыном/дочерью... 
Система очень сложная, очень. Она тре- 
бует контролируемого притока игроков, а 
подобная вещь, кажись, нерегламентируе- 
ма вовсе. Посмотрим, как с ней справит- 
ся вышеуказанный звёздный тандем. 

Для тех, кто шибко уверен в себе — 
попытаться зарегистрироваться на за- 
крытый бетоа-тест можно туточки: чим. т 
сагпаноп.ги/‘югит. Дата появления игры в 
Сети ещё не объявлена, зато сказано, 
что открытый бета-тест будет скоро. 

Удачи, однако. По-настоящему толко- 
вых браузерок не было давно, а если по- 
смотреть на состав разработчиков, есть 
подозрение, что «Восхождение» таки со- 
стоится. Главное, чтобы игра оправдала 
ожидания хотя бы процентов на 70%. 
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Веб-камера — это устройство, предназначенное для передачи постоянно обновляемого изображения 
в Интернет. Частота обновления картинки составляет от одного раза в секунду до нескольких 
раз в сутки. Благодаря веб-камерам можно провести виртуальную экскурсию по миру, увидеть 
«вживую» достопримечательности и просто жизнь в других городах и странах, мгновенно 


переносясь в разные места. 


ервая в мире веб-камера появи- 
лась в Кембриджском университе- 
те в 1991] году. Ученые, работов- 
шие в лаборатории, установили 
камеру возле кофейника, чтобы смот- 
реть, есть ли в нем кофе. Сначала транс- 
ляция шла по внутренней сети, позже в 
лаборатории появился Интернет и 
трансляцию открыли для всех. На сай- 
те, посвященном кофейнику, побывало 


ь Рис. 1 

около четверти миллиарда человек. Сей- 
час эта веб-камера не работает, ее по- 
следний кадр перед выключением мож- 
но посмотреть по адресу Вир://\мчж. 
<!.сат.ас.оК/4тр/ хусоНее. ред (рис. 1}, а сам 
знаменитый кофейник был продан с ин- 
тернет-аукциона. 

В Украине работает много камер, 
большинство из них показывают столи- 
цу, но представлены и другие города. Ин- 
тересно наблюдать за закотом в разных 
концах страны: в Харькове уже темно, в 
Киеве — смеркается, а в Карпатах солн- 
це лишь начинает садиться за горы. 

Майдан Незалежности снимают две 
веб-камеры, которые можно посмотреть 


|“ Рис.2 


№ Рис.3 
на сайтах телеканалов «1+1» и «Интер» 
по адресам Вр:/ / 1 р\у$1 лу/учео/ сатега.рЬр 
{рис. 2} и Нир:/ /меБсат.иег.иа/иа [рис. 3]. 
За жизнью Харькова можно наблю- 
дать но странице Н#р:/ /геа|.КВагкоч.иа/ 


Рис.4 
меБсат.№т!, виден перекресток пр. Ле- 


нина и ул. 23-го августа (рис. 4). 
Центр Тернополя можно увидеть по 
адресу ПНр:/ / ммм. сКАе.иа/иа/ жеБсатй 


ВЫ. Рис.5 
(рис. 5], есть фото и видео с Театраль- 
ной площади. 

В Карпатах, на курорте Буковель есть 
две веб-камеры, они находятся по ссыл- 
ке Внр:/ /зимими.БиКоче[ то / зиттег/ За=\меБ 
сотз (рис. 6} и снимают виды гор. Эти 
камеры особенно полезны для тех, кто 


Рис.6 


желает покататься на лыжах и не зна- 
ет, выпол ли снег в горах. 

По адресу ННр:/ /зоБог.идсс.огд.иа/ тат. 
рЮр?стд=афит показано строительство 
Патриаршего собора Украинской Гре- 


% 

[Ъ Рис.7 
ко-Католической Церкви (рис. 7} в Кие- 
ве на левом берегу Днепра, кроме те- 
кущего фото доступен архив за 2006 и 
2007 годы. 

А в Донецке камера следит за строи- 
тельством нового стадиона «Шахтер»: 
ЮНр:/ / пемза ит. зВокРаг.сот/ с9!-Ып/ ва 
Зит.раснуе=15 (рис. 8). 


ВЪ Рис.8 


Веб-камеры снимают не только пей- 
зажи. На сайте радио «Эра» есть и су- 
диотрансляция эфира — #р:/ /гафо.ипйеч. 
пе!а:8000/ЕКА.т3Зи, и камера, позволяю- 
щая посмотреть на ведущих в студии, — 
ННр:/ /мимими.ега-т.пе!/ 2зеспоп=миеБсат (рис. 9). 

На сайте ВИр:/ /тееоргод.иа/ кроме про- 
гноза погоды есть спутниковые фотогро- 
фии Европы, обновляемые несколько раз 
в день. Страница находится по адресу 
Вир:/ /те!еоргод.иа/зритК.рьр (рис. 10, 11). 
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\Меь-серфинг 


Е Рис. 11 


Много веб-комер на сайте оперо- 
тора связи «Укртелеком». Каталог из 
30 камер: Внр://окмеесот.иа/иа/оНегз/ 
меБ_сат (рис. 12]. Там же есть каталог 


еее к Ш. 


.“--[— 


ее >> 


В Бы [5 


камер других компаний — Вир://уКг 
1е|есот.иа/иа/оЁег5/ меБ_сат/ о!Нег.№т, дОС- 
тупно 6 камер. 

Оператор сотовой связи «Киевстар» 
недавно внедрил услугу под названи- 
ем «\/АР-Камеры». Эти камеры мож- 
но просматривать прямо с экрана мо- 
бильного телефона, поэтому изобра- 
жения небольшого формата, всего 
120х90 точек. У/АР-камеры установ- 


ОМПЬЮТЕР 


лены в Киеве, Львове, Одессе, Днеп- 
ропетровске, Запорожье, Донецке, Чер- 
новцах, Ивано-Франковске, Ужгороде. 
Основное предназначение камер — 
наблюдение за ситуацией на дорогах, 
камеры установлены в местах возник- 
новения пробок. 

Для пользователей других операто- 
ров связи старые кадры, снятые каме- 
рами, доступны на \У/АР-сайте Вяр:// 
жар. югрой.сот.иа/ № с/зрх/ги/асат, на ком- 
пьютере их можно посмотреть с помо- 
щью броузера Орега. 

Инструкция по использованию услу- 
ги для абонентов «Киевстар»; Вир:// 
мии. Кууз!аг.пе!/ ргезз_сетег/пе\5/ соттоп/ 
#4=1218. 

Существуют также сайты с коллек- 
циями веб-камер. Среди них Внр:// 
меБсатз.огд.иа, там есть камеры из Ук- 
раины, России и всего мира, а также 
ВНр:/ / ммм. сВетодап.сот.иа/ о НИа!е/меБ 
сат.Р т. 

На сайте Внр://ифомоге.ога есть под- 
борка веб-камер, находится она по ад- 
ресу ВНр:/ /юмоге.ога/тю/ 640222?р=0&5=2. 

Веб-камеры потребляют сравнитель- 
но мало трафика, однако дают ста- 
тичную картинку. Для пользователей 
со скоростным подключением к Интер- 
нету доступна трансляция телекано- 
лов. На сайте Нир://тефа.мупеноа мож- 
но смотреть 6 каналов: «5 канал», «Но- 
вости 24», «1+1», «НТН», «ГРК Рада» 
[(грансляция заседаний парламента) и 
«Униан» (трансляция пресс-конферен- 
ций). Для тестирования в сети \У/пе! 
доступны еще 19 каналов. Там же есть 
много радиоканалов и звуковых доро- 
жек телеканалов. 

Кроме реальных городов есть и вир- 
туальные, и за ними также можно но- 
блюдать. В проектах «карта УаНета», 
«Карта Рунета», «тегпентар» кождый 
сайт представлен трехмерным анимиро- 
ванным зданием, и чем он популярнее, 
тем ближе здание к центру города. Ад- 


> СЕРВЕР 


РОШЕВ 


- | ВИРТУАЛЬНЫЙ ВЫДЕ 


вВыЫгГОДН 


реса этих необычных каталогов: Вйр:// 


рихтар.иарома!.сот (рис. 13), ННр://гопе! 


пар.ги/, ННр:/ / ммм Иегпе!тар. фо. 
р 


№ 
Г Рис.13 


На сайте Вир://пос.п-Кр!.Юеу.а/ 
Кр!-пе!-рпд9 показана структура компью- 
терной сети Киевского политехническо- 
го института, информация о состоянии 
серверов обновляется каждые 5 минут. 

При просмотре веб-камеры из-за 
часто обновляемого изображения мож- 
но потратить на Интернет много де- 
нег, Чтобы уменьшить расходы, полез- 
но знать о наличии «украинского» и 
«зарубежного» трафика. Большинст- 
во украинских провайдеров входят в 
точку обмена трафиком ЦА-Х и пре- 
доставляют более дешевый или вооб- 
ще бесплатный доступ к ЦА-!Х сайтам. 
Для удобства украинских пользовате- 
лей поисковая системо «Яндекс» так- 
же подключилась к ЦА-!Х. Однако не- 
которые крупные провайдеры — на- 
пример, Укртелеком и \/пе! — не вхо- 
дят в ЦА-1Х, и сайты на их серверах 
будут торифицироваться как «зару- 
бежные», даже если их адреса закан- 
чиваются на ца. 

К примеру, Внр://дооч!е.сотша — не 
ЦА-!Х, удобнее пользоваться Ннр:// 
маю. Проверить принадлежность сой- 
та к ЧА-Х обычно можно на странице 
своего провайдера. 


ЛЕННЫЙ 


РЕАЛЬНО 
+ ПРЕДЛОЖЕНИЕ! 


кри 


ко ре 


Горячее железо 


\/иртуальная реальность 


Василий ПОПОВ 


Конец прошлого года для игровой индустрии прошел под знаком напряженного ожидания. Ожидания 
начала неотвратимо приближающейся «войны консолей». Таинственные и оттого еще более 
завораживающие и привлекающие всеобщее внимание слова «пехё деп» можно было услышать на 
выставках и конференциях, прочитать на форумах и в погах 1с4. Короче, они звучали везде, где 
находились люди, причастные к разработке игр. 

Пресытившиеся игроки уже не могли играть по-старому, они требовали (да-да, именно требовали, 
вот до чего дошло!) прорыва, чего-нибудь кардинально нового — и это новое должны были им дать 
флагманы индустрии. Ведь давно известно, что для капитана очень важно тонко чувствовать, когда 
именно следует прислушаться к мнению команды и даже какое-то время идти у нее на поводу... Если 
он, конечно, хочет и дальше оставаться капитаном. Так вышло и здесь. 


шогов от своих кумиров, и те просто не могли их не 
совершить. 

Здесь следует заметить, что слова «пех! деп» ассо- 
циируются исключительно с консолями, вроде как именно они 
должны были совершить этот самый прорыв, ибо у них есть 
для этого все задатки: раскрученные серии и отдельные пер- 
сонажи, высокое качество большинства тайтлов, многомилли- 
онные тиражи и солидные бюджеты. Профессиональные ре- 
жиссеры, входящие в состав команды разработчиков, нако- 
неш! А уРС есть только покрывающийся пылью Еао\! и куча 
низкосортного трэша, выпускаемого к премьере очередного 
блокбастера. И все. Чего с них взять, ущербных? О каком про- 
рыве они могут думать? На РС девелопят только лузеры, ко- 
торым не удалось пробиться на приставочный рынок (или идей- 
ные фаноты РС оп апа Гогеуег, не надо так категорично — 
прим. ред.)... Справедливости ради следует заметить, что есть 
ММО, но это слишком большая (и даже святая для некоторых} 
тема, так что не будем топтаться по ней грязными лапами. Да 
нам и не нужно сейчас ММО. Нам нужно четко понять, что в 
гонке пех! деп очень быстро обозначились два лидера. Два 
лидера пристовочного рынка. Зопу, грозившая всем супер- 
мощной Р/оу5!айоп 3, и Мегозой с ХБох 360. 


М ногомиллионная армия фанатов ждала кардинальных 


№ = т 

— Обычные геймпады для \\Й тоже есть, и говорят, что они 
гораздо удобнее навороченных рогулин от Р5З и ХБох 360. 
Сами пока не тестили 


графику нового поколения. А, собственно, что еще надо? Дав- 
но уже было ясно, что игры прогрессируют лишь в визуаль- 
ном плане. Слово «казуал» из почти руготельного преврати- 
лось чуть ли не в хвалебное. Многочисленные маркетинговые 
исследования, как реальные, так и фейковые, наглядно поко- 
зывали, что большинство игроков не приемлют никаких гейм- 
плейных инноваций, но покупают диски, чтобы насладиться 
красивой картинкой. Да и что можно придумать нового в ми- 
ре игр? Все уже украдено... э-3-э... то есть, придумано до нас. 

И именно в этот момент прозвучало непонятное слово 
«ВИИИИИИ»... 

Вернее, так: У. 


‚ У/и много места не займёт 


Геймеры затаили дыхание. Геймеры просматривали роли- 
ки с закрытых презентаций. Геймеры до хрипоты спорили на 
форумах. Геймеры напряженно обдумывали, что же приоб- 
рести в первую очередь: позволить себе обе пристовки мо- 
гут не многие. 


Здесь следует заметить, что М!сгозоН предусмотрительно 
заготовила для своей консоли несколько МОЩНЫХ ЭКСКЛЮЗИВ- 
ных тайтлов, во главе с Сеагз о! У\аг. Зопу рассчитывала на 
раскрученные серии типа Рпа! Еапюзу, Зйеп! НИ и иже с ни- 
ми и на совместимость новой консоли с играми для Р5 2. 

Приход эры пех! деп неумолимо приближался. Всем было 
понятно, что обе приставки обещают ном, по сути, одно — 


Прозвучало оно из темной части мира консолей, которой 
заведовола Ми\чепадо. Эта фирма, начавшая выпускать игро- 
вые приставки еще в далеких 80-х, в последнее время была 
не шибко обласкана вниманием геймеров. Нет, у нее были 
свои фанаты, на протяжении многих лет остававшиеся вер- 
ными братьям Марио и ежику Сонику, но их количество не 
шло ни в какое сравнение с многомиллионной армией по- 
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Горячее железо 


‚ Задняя панель М/й 


клонников Роу5юНоп и набирающих силу адептов ХБох. Мт- 
1епо всеми силами пыталась исправить положение, но уда- 
ча, похоже, отвернулась от компании. Выпущенный несколь- 


ко лет назад СотеСоБе не пришелся 
по душе геймерам (вернее, пришелся, 
но далеко не всем, поскольку, несмот- 
ря на технологическое несовершенст- 
во самой консоли, на ней выходили 
эксклюзивные игры от Ми\епдо, а эту 
компанию в первую очередь любят за 
ее геймплейные находки — прим. ред.} 
и над головой Митепдо замаячил при- 
зрак банкротства. Бездействие было 
подобно смерти, ведь если Мимепдо 
не удавалось догнать старые платфор- 
мы конкурентов, то что говорить о пех! 
деп? Великой и ожидаемой всем игро- 
вым миром пех! деп! Нужно было сроч- 
но что-то делать. Причем что-то по-на- 
стоящему новаторское и необычное. 
Что-то такое, что заставило бы гейме- 
ров перестать восторгаться графиче- 
скими мощностями Р!ауЗ!айноп З и 
ХБох 360. 

И этим чем-то стала \У\й. 

Итак, что же такое \М/!? 

Это приставка седьмого (!} поколе- 
ния от Митепао, в основу которой по- 
ложен кардинально новый тип геймп- 
лея. Да-да, отчоявшиеся «найнтендов- 
цы» откровенно наплевали на нелюбовь 
геймеров к новаторству, о которой так 
настойчиво твердили маркетологи и круп- 
ные издатели, и предложили ном пех! деп 
геймплей вместо пех! деп графики. 

Как это выглядит? 

Сейчас расскажу, благо знаю об этом 
не понаслышке. 

Но сперва пару слов о характеристи- 
ках новой консоли. 

Размер приставки невелик — около 22 см 
в глубину, 15 см в высоту или ширину (в за- 
висимости от расположения приставки) и 
5 см в толщину. Знающие люди говорят, 
что подобный размер имеют три коробки 
для ОУ)-дисков, сложенные вместе. Пове- 
рим им на слово. Впрочем, особо сомне- 
вающиеся могут провести замеры само- 
стоятельно. Думаю, это не сложно. 

\УУТ поддерживает видеовыход 480р 
или 576р (РАМЗЕСАМ), а также широкий 
формат 16:9 для подключения телевизо- 
ра или цифрового проектора. 

Приставка оснащена: 

У встроенным контроллером 802.11 
6/3 М-Н; 

У одаптером УЗВ-на-ЕКеге! 

У 512 Мб встроенной флэш-памяти; 

У двумя портами ЦЗВ 2.0; 

У одним внешним блоком питания; 

У аудио/видеокабелями; 


своими секретами. 


Контроллеры \\/й. Обратите внимание 
на ремешок — в теннис без него играть не 
рекомендуется 


Продуманность контроллера 
просто поражает — это и пистолет, и меч, 
и пульт, и даже в качестве обычного геймпада 
работает отлично 


У четырьмя портами контроллеров СатеСибе и двумя 
слотами для карт памяти; 

У одной сенсорной планкой \\й Кето!е; 

У одним контроллером \\й Вето!е; 

У одним контроллером УМ/й Мипсепуи. 

Кроме этого у ММ! имеется два процессора. 

Первый — СРИ с архитектурой 1ВМ РомегРС с кодовым 
названием «ВгоаЧ\/ау», который производится по 90-нм тех- 
процессу 50! (технология !ВМ «кремний на диэлектрике»). Ар- 
хитектура Ро\иегРС была специально модернизирована для 
нужд УМ, но подробности пока что не известны, ибо ни Мт- 
1епдо, ни ВМ по понятным причинам не спешат делиться 


Второй — СРУ отАЙ (АМР] под кодовым названием «Но|- 
|умоо4». О нем известно не более, чем о «Вгоод\ау». 
Впрочем, должен заметить, что я не чувствую себя доста- 


точно компетентным, чтобы с умным 
видом рассуждать о внутреннем уст- 
ройстве новой приставки, а потому 
предлагаю перейти к тому самому пех! 
деп геймплею, о котором говорилось 
несколькими строками выше. 

А он напрямую связан с использова- 
нием контроллеров \У/й Кетое и 
Мипевик. Забудьте на время о клавиоа- 
туре и мыши. Отложите в сторону гейм- 
поды. Миепдо предлогает вам действи- 
тельно невиданное доселе развлечение. 

\М/й Кето!е внешне напоминает пульт 
ДУ от телевизора. Такая же пластмас- 
совая планка с расположенными на ней 
кнопками и встроенным динамиком. 

МопсВок можно сравнить с неболь- 
шим пластмассовым бананом, к кото- 
рому так же присобачили пару клавиш 
и небольшой аналоговый джойстик, ко- 
торый довольно удобно двигать боль- 
шим пальцем руки. 

Оба контроллера соединены меж- 
ду собой метровым проводом. Впро- 
чем, их можно разъединить в любой 
момент по собственному желанию. 

А теперь самое главное: контролле- 
ры оснащены датчиками движения и С 
помощью оптической связи с сенсорной 
планкой передают пристовке все пере- 
мещения игрока, держащего их в руках. 

Итак, забудьте об образе геймера, 
согнувшегося в три погибели над кла- 
виотурой или развалившегося в кресле 
с геймпоадом. 

Игрок в М/И стоит посреди комнаты, 
в трех-четырех метрах от телевизора 
(причем лучше, чтобы в пределах его до- 
сягоемости не было бьющихся предме- 
тов}, сжимая в правой руке М/й Кетое, 
а в левой — МопсПукК. 

Во что играем? В бокс? Тогда Кетое 
отвечает за правую руку бойца, а 
МупсПиК — за левую. Пытаемся изобра- 
жать Тайсона или Мухаммеда Али. Ко- 
роткими тычками левой удерживаем про- 
тивника на расстоянии и время от вре- 
мени наносим мощные удары правой по 
голове и корпусу. Ну, или как-нибудь ина- 
че. Виртуальный герой будет послушно 
повторять все ваши движения. Не следу- 
ет забывоть и о защите. Поднимая и 
опуская руки с контроллерами, можно 
блокировать удары противника, а рас- 
качиваясь из стороны в сторону (или про- 
сто раскачивая контроллеры, но это не 


так удобно, намного легче отклоняться всем корпусом), ухо- 
дим от ударов. Конечно, не все так радужно, как может по- 


№. Каутап Каутд КаБЫЧх — кроссплатформенный хит 
сезона, но в первую очередь — для \/п 


казаться. Приставка не всегда успевает реагировать на воа- 
ши действия, иногда успеваешь нанести три удара, а вирту- 
альный боец — только один. Есть и другие боги, но со вре- 
менем перестаешь обращать на них внимание. Играть... от- 
кровенно смешно. А наблюдать за игроком зачастую инте- 
реснее, чем за происходящим на экране. 

Надоел бокс? Давайте возьмем теннис. МипсНик нам не 
понадобится, поэтому лучше его отстегнуть и отложить в сто- 
рону, а УМ! Кетое временно превращается в теннисную ра- 
кетку. Жмем на кнопку (игрок на экране подбрасывает мяч в 
воздух) и «бьем» контроллером по воображаемому мячу (иг- 
рок на экране бьет по мячу реальному... вернее, виртуально- 
му). Должен признать, что даже человек, регулярно занимаю- 
щийся спортом, почувствует усталость после 10-15 минут иг- 
ры на \У\М1, а тот, кто не привык истязать себя ежедневными 
тренировками, вполне может заработать легкую крепатуру. 

Описанные выше игры входят в состав сборника И! рог, 
который бесплатно выдается каждому покупателю’ пристав- 
ки. Помимо бокса и тенниса в него входят боулинг, гольф и 


№ А на самом деле в руке играющего не катана, 
а У/й Кетое 


—№ Интересно, как надо двигать контроллерами, чтобы 
персонажи танцевали лезгинку 


1 Догадайтесь, кто такие, и во что они играют 


бейсбол, а также комплекс упражнений \\/й Ейпез5. Их труд- 
но назвать полноценными играми, но зато они дают отлич- 
нейшее представление о возможностях приставки. 

Еще следует упомянуть, что на одной консоли могут играть 
до четырех человек. Так что если размеры комнаты позволя- 
ют, можно устроить настоящий теннисный турнир «два на два» 
или бои «на вылет» или еще что-нибудь. Причем наблюдате- 
ли получат не меньшее удовольствие, чем игроки. Проверено. 

Но, конечно же, не единым спортом жива \\/1. Нравятся 
шутеры? Не вопрос. Персонаж движется при помощи джой- 
стика, расположенного на МипевукК. Прицеливаемся с помо- 
щью Кетое. Расположенная на нем же клавиша, напоми- 
нающая спусковой крючок, как нельзя лучше создана для 
стрельбы. А для того, чтобы перезарядить оружие, нужно рез- 
ко взмахнуть МипспиК`ом. 

Хотя не думаю, что РС-геймерам придутся по душе \\й-шу- 
теры. Стрейфиться невозможно, а по точности наведения на 
цель \\/й Кето!е очень сильно уступает привычной «мыши», За- 
то, когда дело доходит до рукопашной, ситуация кардинально 
меняется. Когда ваш герой отбрасывает в сторону разряжен- 
ный пистолет и обнажает меч, уникальные возможности \\/1 Ве- 
то!е снова проявляются во всей своей красе. Размахивая кон- 
троллером, можно наносить различные удары, блокировать вы- 
пады противника и проявлять прочие чудеса фехтования. 

Но все-таки, справедливости роди, следует заметить, что 
«серьезные», «взрослые» боевики не слишком хорошо смот- 
рятся на УУП. Нодежда хардкорной аудитории ЕР5 Вед З!ее! 
(борьба с японской якудзой, перестрелки, бои на мечах} не 
оправдал надежд (а выйди эта игра на РС, наверняка стала 
бы хитом!}, порт всемирно известного Еаг Сгу утонул в мут- 
ном потоке гневных рецензий. Сом не играл, но судя по про- 
читанному — один из лучших шутеров прошлых лет на но- 
вой консоли абсолютно не играбелен и откровенно скучен. 
И, тем не менее, владельцы брэндов не собираются сдавать- 
ся. Полным ходом идет портирование таких популярных игр, 
как Эримег Се! и Рипсе оЁ Регз'а, и, судя по роликам, акро- 
батические трюки Принца и Сэма Фишера удастся сделать 
еще более интересными при помощи контроллеров \\И. 

Будем надеяться, что разработчиком удастся использовать 
возможности новой консоли на полную мощность, а пока 
они трудятся, советую обратиться... к аркадам. На РС этот 
жанр жалуют не многие, но на У\Мй он открывается в абсо- 


Примерно так выглядит игра в гольф на МИ 
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№ Если вы пропустили кролеговое безумие, то учтите, что 
на ПК эта безбашенная игра не сравнится с вариантом для \\/ 


лютно новом свете. Благодаря уникальному управлению ув- 
лекает буквально все: бег, танцы, прыжки через скакалку, иг- 
ра на музыкальных инструментах — да практически любое 
самое простое действие! 

А вот графику никак нельзя отнести к сильным сторонам 
новой консоли. Низкополигональные модели, бедное окру- 
жение может вызвать уныние у привыкших к красотам вир- 
туальных миров геймеров. Но стоит только начать играть, и 
ты перестаешь обращать на это внимание. Это как в гонках. 


» Для создания красивых мультяшных персонажей 
мощности \/Й хватает с головой 


Когда все внимание сосредоточено на управлении, некогда 
наслаждаться красотами пролетающих за окном машины 
пейзажей. Так и здесь, Все внимание — на выполнение дей- 
ствий, на противников, препятствия. Окружающий мир пре- 
вращается в неновязчивые декорации. Стоит домик — и нор- 
мально, не может же действие происходить в безвоздушном 
пространстве. Это не главное. Главное — добежать, обо- 
гнать, добить, все остальное (в том числе и малое количест- 
во полигонов в фигуре персонажа} — дело десятое. 

Выход приставки \/Й произвел настоящий фурор в мире 
видеоигр. Разработчики из Миепдо ясно показали всему иг- 
ровому миру, что не одной графикой живы игры. Нужно про- 


- Ф *Фь - 
ТВе 1едеп@ о# 7е|Ча — определённо У/Й может 
демонстрировать красивую картинку 


сто отойти от сложившихся стереотипов, сделать рывок к че- 
му-то кардинально новому. А геймеры... инертные, не любя- 
щие инноваций геймеры поймут и примут, несмотря на все 
маркетинговые исследования вместе взятые. 

Первый тираж \У\П составил два миллиона экземпляров и 
был тут же раскуплен. Крупные паблишеры, такие как Аюй 
и УмепаТ, начали разработку портов своих лучших хитов на 
\М/т. Множество команд и в первую очередь сома Миепао 
уже сегодня упорно трудятся, создавая новые игры, изначаль- 
но «заточенные» под использование \\/п1 Кетое и МипсПикК. 
Помимо веселых мультяшных аркод на У\МЙ вышло продолже- 
ние известной серии Геа, которую можно охарактеризо- 
воть как вполне себе хардкорную КРС. А это значит, что у 
приставки есть будущее. 

Не последнее слово в продвижении новой консоли скажет 
и ее цена. Приставка стоит 250-300 долларов и для нее, в 
отличие от той же Р5 3, вам не потребуется покупать супер- 
новый телевизор, дабы оценить всю прелесть изображения. 
Крошка \\/й может отлично соседствовать в комнате гейме- 
ра с новороченным компом или ХБох 360. Ну, а Мимепао не 
оставит на произвол судьбы своих новоявленных фанатов. У\й 
совместима с предыдущими консолями от Мимеп4до — М- 
1епдо 05 и Мимепао 025 Ше. Подключив приставку к Интер- 
нету при помощи \/йСоппес!2 4, игрок сможет бесплатно по- 
лучать новый контент — патчи, демо-версии игр, новое про- 
граммное обеспечение для консоли и сюрпризы от Миепдо. 
Подключение \\/Й к Интернету осуществляется через \\!-Ё 
(стандарт 1ЕЕЁЕ 802.1 16/49) или через 1АМ-адаптер для \\1. 

Вот так, совершенно неожиданно, в сражение за пех! 
деп включился третий игрок, появления которого никто не 
ожидал. И не просто включился. Некоторые аналитики счи- 
тают Миепао лидером этой гонки. С другой стороны, хва- 
тает и скептиков, считающих, что геймеры поболуются но- 
вой игрушкой и вернутся к привычным клавиатурам и гейм- 
падам (самое забавное то, что \М/й превратил в геймеров 
даже тех, кто вообще не знаком с клавиатурами и геймпа- 
дами, так что скептикам нужно поискать еще парочку ар- 
гументов против этой консоли — Прим. ред.]. Кто из них 
прав — покажет время. 


\лалА. ПИН. сои 


Наша активная работа ведет к постоянному 


росту количества преданных партнеров Хилти, 
вместе с которыми мы строим пучшее будущее, 
основываясь на наших ценностях: целостность, 
смелость, командная работа и приверженность 
взятым обязательствам. Мы предлагаем инно- 
вацисонные, приносящие прибыль решения страи- 


телям-профессионапам в 120 странах мира. 


В Киеве открыта вакансия: 


Обязанности: 

* Программирование, модификация и 
сопровождение 1С и (после обучения) ЗАР; 
* Поддержка баз данных; 

* Поддержка пользователей; 

- Администрирование сети. 


Требования к кандидатам: 

‚ Высшее образование; 

- ОР -1С (3 года}, ЗАР (желательно); 
* Отпичное знание 1С версия 7.7; 

» Сертификат 1С: Специалист; 
Знание М$ Ассез5; 

* Опыт работы по разработке учетных систем 
на базе 1С; 

> Знание основ бухгалтерского и налогового 
учетов и бизнес процессов торгового 
предприятия; 

* Готовность к командировкам (до 2 разв 
квартал}; 

. Ответственность, организованность, 
честность; 

. Знание английского языка выше среднего. 


Мы предлагаем отличное вознаграждение 
для профессионалов: 

Оклад + премия + профессиональное 
обучение + развитие карьеры. 


Е юБ-иа@НИИ.сот |Ф +38 044-390 55 65 


Горячее железо 


Время собирать камни 


Вабеац 
Воеси@[151.го 


Ну вот, господа, дождались. Наконец-то молчаливый союз АМО+АТ! разродился первым совместным 
продуктом, который не был плановым развитием предыдущих линеек, прописанным еще в планах 
«отдельных» компаний. И пускай новым этот продукт можно назвать только с некоторой натяжкой, 
параллельно с его презентацией АМО выдала на-гора массу информации о своих планах на 
ближайшее и отдаленное будущее. Наверное, по этой причине разговор у нас будет большей 
частью про АМО, а не про тёЕе!. Конечно, регулярные заседания в клубе экспертов по технологиям 
пре! также подпитывают вашего покорного слугу полезной информацией (и не только ею}, но 
чего-то неожиданного в последнее время не появлялось. 


2006-й год очень лихо, рискуя своим финансовым 

блогосостоянием и (что на данном этапе гораздо важ- 

нее] долей на рынке. Удивительно, как не очень-то и 
удачная микроархитектура Ме!-Вуг5! прожила так долго, 
конкурируя с явно более прогрессивными решениями от 
АМО (особо отметим «выстреливший» Ватоп). Впрочем, 
над именем Репнит 4 еще в сомом начале пути нависла 
тяжелая карма, которая в то время носила имя КатЬБуз 
(наши постоянные читатели должны отлично знать эту ис- 
торию). И, как оказалось позже, этот случай заставил [п- 
1е! поумерить свой новаторский пыл, разбавив его трез- 
вым расчетом на многие годы вперед. Ну, об этом мы еще 
успеем поговорить. Пока лучше всплывем из-под воды и 
полюбуемся надводной частью айсберга. р 


Разбросаем камни 


Что мы имеем на начало 2007 года? Обе компании по- 
ка что не жалуются на свое благосостояние, поскольку |п- 
+е| после запуска невероятно удачной микроархитектуры 
Соге активно отбивает обратно прохудившийся было про- 
цент на рынке настольных процессоров, а АМО, у кото- 
рой пока слов больше, чем дела, вовсю торгует сервер- 
ными «Оптеронами» (консервативность этого сегмента рын- 
ка не позволяет процессорам от |п!| на новой микроар- 
хитектуре так быстро занять свое место} и снижает цены 
на |о\-еп продукцию. 


С обственно, чего еще ожидать? [|п!е|! «проскочила» 


№ Новый-старый курс АМРО на платформизацию. пе! 
уже давно и успешно движется в этом направлении, но у 
неё нет наработок АТ| 


В целом, ситуация вроде бы привычная. |п!е| со своими 
топ-вариантами Соге 2 уверенно держит лидерство в клас- 
се -еп@, причем сопоставимые по цене процессоры от 
АМР явно проигрывают конкурентам по всем статьям, за 
исключением сугубо специфических задач, в которых кри- 
тична скорость обмена информацией между процессором 
и памятью (об этом тоже будет чуть позже). Собственно, 


этот факт и позволяет компании 1п!е| держать цены на 
Соге 2 такими, какие они есть. В конце концов, «синие» 
заслужили свою порцию рыночных «сливок». 

В среднем сегменте ситуация не настолько однознач- 
ная, поскольку Соге сюда добрался только формально. 
То есть, вроде бы младшие модели уже и являются пиа- 
{е-еп решениями, но при этом их цена все еще дости- 
гает 200 долларов. А это, простите, далеко не каждому 
по карману. В то же время демпинг АМВ задвинул в эту 
категорию вполне производительные А! оп 64 на плат- 
форме АМ2, которые, к тому же, позволяют экономить за 
счет более дешевых материнских плат (правда, многие 
предпочитают брать дорогие, но проверенные «мамки» 
от именитых производителей). Оставшиеся в продаже Реп- 
Нот О, которые «подпирают» этот сегмент рынка снизу, 
сложно рассматривать в качестве перспективной покуп- 
ки, поскольку они и последним «Атлонам» уступают (по 
всем параметрам), и тень Соге 2 все-таки дает о себе 
знать. Доже поклонники пе! (вроде меня — ну, так полу- 


В Москве игры для презентации подбирали тщательнее. 
Слева - АМВ. Ощутите разницу 


чилось, что все мои компьютеры были на базе различных 
поколений РепНит) скорее предпочтут дождаться сниже- 
ния цен на Соге 2 до приемлемого уровня. Единственный 
случай — это покупка РепНит О в качестве временного 
процессора, благо 965-й чипсет совместим с обоими по- 
колениями процессоров |111. 

Что касается [о\у-епд, то тут АМО по-прежнему чувст- 
вует себя «сухо и комфортно». Сопгое тут пока даже не 
пахнет, а последние модели Се[егоп на фоне Зетргоп’ов 
выглядят откровенно бледно. Все, что держит компанию [п- 
1е|] в этом рынке до обновления ее дешевых процессоров, 
это хороший имидж и удачное сочетание цена/качество 
наборов системной логики со встроенным видео. Ну и, ко- 
нечно же, более активная маркетинговая работа — поку- 
патели самых дешевых ПК не так уж и часто оказываются 
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З 


р. 
№ У нас качество графики сравнивали при помощи 
квеста. Несерьёзно как-то 


настолько подкованными в нынешней росстановке сил на 
поле боя Т-рынка. И то, что все называют |ще| лидером 
(вполне заслуженно, если считать средний и высший класс}, 
отнюдь не означает, что Саегоп лучше Зетргоп’а. Впро- 
чем, опять-таки, автор этих строк в данный момент исполь- 
зует Саегоп М и не имеет к нему ни малейших претензий. 
Почему? Да потому что на тот момент времени, когда встал 
` вопрос о приобретении ноутбука при очень ограниченном 
финансировании, вариант Се[егоп М + ме] Ехнете Сгар!- 
1с3 2 был выгоднее и надежнее связки Зетргоп + не пой- 
ми что... Но так было тогда. Теперь картина может изме- 
ниться, причем кардинально. 


Кто на новенького? 


Ну что ж, вот мы и добрались до, так сказать, «винов- 
ника торжества» — первого продукта, представленного но- 
вой АМО (как вам должно быть известно, АТ] теперь все- 
го лишь структурная часть корпорации, которую по-преж- 
нему величают АМО, а не АМО-АТ! или как-нибудь еще}. 
Знакомьтесь, свежеотштампованный чипсет АМО 690. 

Трудно сказать, что мы не ожидали чего-то подобного. 
Только те, кто абсолютно не интересовался судьбами АМВ 
и АП, могли не понимать, что первая покупает вторую пре- 
жде всего ради ее чипсетных разработок. И только во вто- 
рую очередь — роди дискретной графики (если не в тре- 
тью, поскольку каналы дистрибуции обоих компаний так- 
же удачно дополняют друг друга, а это в нынешней ситуа- 
ции может быть даже важнее «каких-то там» технологиче- 
ских достижений). Но по привычке после выхода Соге 2 все 
ждали от АМО быстрого «ответа Чемберлену» именно в 
виде нового процессора. 

С другой стороны, тот факт, что ||, которая за всю 
свою историю не выпустила на рынок ни единой дискрет- 
ной видеокарты, на данный момент является самым круп- 

ным производителем графических чипов, говорит о мно- 
гом. И, в частности, о том, что люди покупают не голый 
процессор, а именно платформу. В том случае, когда мощ- 
ное видео не нужно, на нем можно смело экономить и вы- 
бирать интегрированные решения. Причем на первом мес- 
те все равно стоит цена (для ноутбуков добавим еще энер- 
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». АМО хвастает тем, что вводит поддержку новой памяти 
тогда, когда она становится доступной. Но вечно это 
продолжаться не может 
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%. Для серверных систем проблема скорости обмена 
данными с памятью уже вырисовалась, но для настольных 
ПК задержки при ОМА могут поставить всё с ног на голову 


гопотребление]}, поскольку производительность в 2В у лю- 
бого чипа будет достаточной для офисной работы и Ин- 
тернета, а про игры, уж простите, даже с лучшими образ- 
цами встроенной графики лучше не зодумываться. 

И вот появляются две интересные штуки, которые могут 
серьезно повлиять на выбор бюджетной платформы в са- 
мом ближайшем будущем. Первая новинка — это УУтдо\м5 
У за и ее ОтесХ 10. На рынке дискретной графики в этой 
связи пока наблюдается затишье, все ждут 600 и новых 
игр под этот АР!, но для офисного и домашнего пользово- 
теля ПК, не интересующегося играми, М1з1ю предлагает свою 
изюминку, выставляющую к системе гораздо более высо- 
кие требования, чем раньше. Конечно, речь идет о новом 
интерфейсе Аего, для которого наличие аппаратной под- 
держки как минимум ОпесХ 9 является критичным. Ну, а 
кроме самого факта такой поддержки, немаловажным фак- 
тором становится и количество «попугаев», которые спо- 
собен заработать графический чип. Все-таки моло кому 
понравится, если банальный \У\ог4 или даже «Блокнот» нач- 
нут тормозить на свежекупленном ПК. Второй момент — 
это новые стандарты видео и телевидения, о которых мы 
достаточно подробно говорили в обзорах по В-Кау и НО- 
РУБ. Одним из ключевых компонентов НО-видео нового 
поколения является аппаратная защита содержимого дис- 
ков, которая требует ноличия специального разъема. Раз 
уж первые телевизоры и плееры высокого разрешения не 
были подготовлены под такую технологию, консорциумы 
В\и-Рау и НО-РУО решили немного подождать с ее вне- 
дрением. Но ничто не может продолжаться вечно, и не за 
горами тот день, когда диск с новым фильмом нельзя бу- 
дет посмотреть без аппаратной поддержки НОМ! (специ- 
ального защищенного интерфейса). 

Вот в такой ситуации и появляется АМР со своими 690У 
(для тех, кому снятся красоты Аего} и 690С (для тех, кто 
еще плонирует и качественное видео смотреть}. Полное 
соответствие требованиям МУтдо\мз Аего подтверждено 
специалистами самой Мусгозой, с которой активно сотруд- 
ничали как АМО, так и АТ! (вспомните, какие графические 
чипы стоят в ХБох). Значит, 690-е имеют полную поддерж- 
ку ОкесХ 9 и неплохую производительность в ЗО. Так? 

По своей функциональности в ЗО новый Кадеоп 
Х1250/Х1200 ([690С/690\} соответствует Кадеоп 
Хргез$ 1150 (число пиксельных конвейеров осталось преж- 
ним, только частота поднялась с 325 МГц до 375-400). И, 
что самое интересное, несмотря на ощутимый перевес в 
ЗВМагК’06 над последними модификациями 865-го чипсе- 
та от Че! со встроенной графикой, в реальных приложе- 
ниях ситуация может оказаться прямо противоположной. 
В частности, на киевской презентации 6980-го чипсета иг- 
ра Зат&Мах на платформе АМВ ошутимо подтормажи- 
вала, в то время как на |п!е|] шла достаточно гладко (на 
глаз, я бы сказал, 15-20 {р$ против как минимум 30-40). 
Причиной такой несуразицы является, как оказалось, тот 


АРС 


[№ Схема нового чипсета АМО 690. Оцените — встроенное 
видео и дополнительная карточка могут работать вместе. А 
значит, можно подключать до 4-х мониторов сразу 


факт, что |п!е| ограничивает функциональность своих чи- 
пов и некоторые детоли ЗВ сцен попросту не прорисовы- 
вает. В основном это касается различных эффектов, но тут 
становится не совсем понятно, почему киевские сотрудни- 
ки АМО демонстрировали пишущей братии пускай и трех- 
мерный, но все-таки квест Зат&Мах, а не какой-нибудь 
высокотехнологичный шутер? Например, на скриншотах 
из ГагСгу, выуженных из московской презентации, разни- 
ца в качестве расчета эффектов очевидна... Тем не менее, 
нужно отметить, что, несмотря на явно меньшую скорость 
по сравнению с дискретной графикой, АМРО 690 на пол- 
корпуса ближе к ней по функциональным возможностям и 
качеству картинки (я говорю «полкорпуса», поскольку |п- 
1е|! уже давно твердит о том, что в ее чипах 3000-й серии 
заложена реализация полноценного Пгес!Х 10, только 
драйверы еще не отлажены...) 

В принципе, соответствие требованиям Аего — это не 
единственное преимущество АМО 690. Пускай при покуп- 
ке нового компьютера пользователь и не собирается на 
нем играть, но вдруг появится желание хотя бы посмотреть 
на какую-нибудь новинку? Не покупать же ради этого ви- 
деокарту... Скажем прямо, такой аргумент выглядит притя- 
нутым за уши, толку от того, что ВаШейе!9 2142 запустил- 
ся на АМО 690, я не вижу. Все ровно при тех 15-20 {рз, 
которые он демонстрирует, поиграть толком не получится. 
Конечно, на |ме| С865 эта игра вообще не пошла, но итог 
один. Гораздо разумнее было бы напомнить, что совре- 
менные онлайн-игры, в которые «засасывает» все больше 
и больше народу, хоть и демократичны по отношению к 
производительности видеоподсистем, но все-таки опреде- 
ленного минимума требуют. И с каждым годом этот мини- 
мум растет. 
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Что касается просмотра фильмов, то тут АМО 690 мо- 
жет похвастать не только первым встроенным НОМ!, про 
который я говорил выше, но и фирменной технологией Ам- 
уо, которая представляет все лучшие наработки АТ! Тес|- 
по|09!е$ в сфере работы с видео. И тут — да, без вопро- 
сов. Канадцы всегда славились трепетным отношением к 
качеству картинки, и разницу «Амуо-не Аумо» видно сра- 
зу. Вот только непонятно, какими «попугаями» АМО заме- 
ряла это самое качество, показывая двукратное превос- 
ходство над |п!е{. Это, простите, как сравнивать, кто луч- 
ше писал — Левитан или Репин. У Левитана вроде дета- 
ли получше выписаны, но Репин тоже почему-то великий 
художник... 

Остальные компоненты АМО 690 вполне привычны — 
это РС! Ехргезз 16х (одна штука), 4 канала под РС! Ехргез5 
1х, Нб-аудио, 4 ЗАТА, один РАТА и 10 каналов ЦЗВ. 

Итак, какие перспективы у нового чипсета от АМО? На 
данный момент система на 690-м наборе логики в целом 
выглядит привлекательнее аналогичного предложения [п- 
1е| — с одной небольшой поправкой. В этом сегменте все 
держится не столько на производительности, сколько на 
маркетинге и умелой рекламе. При этом имидж Соге 2 мо- 
жет запросто переплюнуть «попугаев» платформы АМО, 
вся заминка пока только с ценой. А графика? Пока У! а 
не стола массовой ОС, Н\| не спешит. Но слухи из ее 
стана идут самые невероятные. Будет ли это дискретная 
графика (и как в таком случае продолжится сотрудничест- 
во с п/а} или гибрид графического процессора с цен- 
тральным (наподобие Гизюп от АМО), пока неизвестно. Са- 
ми сотрудники || нагоняют еще больше туману, говоря 


Будущие платформы от АМО 


о каком-то третьем решении... Тут, уж простите, фантазия 
автора заканчивается. 


Апобпег Но\у \Маг 


Наученная горьким опытом поспешного решения исполь- 
зовать Репнит 4 исключительно с памятью Ватбоз, ком- 
пания пе! перешла на более осторожную политику и ста- 
ла внедрять свои инновации более плавно. С памятью, 
правда, |п!е! по-прежнему спешит (отметим, что переход 
на РОК? состоялся тогда, когда стоимость таких модулей 
была гораздо выше, чем у обычного ООК, а производи- 
тельность нового типа памяти была при этом даже хуже}, 
но у нее есть отличное оправдание: «Если не мы, то кто3». 
Действительно, если бы не [п!е|, то многие инновации в ми- 
ре ИТ могли бы и не состояться. Как пример представите- 
ли этой компании называют (в дополнение к ООЕ?2)} стан- 
дарт у/-Ё и многоядерность... При этом последний пункт ин- 
тересен своей историей. Поначалу ни о каких двух ядрах 
речь не шла. |м!е| просто приучала программистов и про- 
стых пользователей к тому, что раздельные потоки вычис- 
лений — это хорошо. Проделывалось это при помощи тех- 
нологии Нурег-ТАгеа та, которая с появлением многоядер- 
ных процессоров была погружена в длительный анабиоз. 

Продолжением такой политики стал план, названный са- 
мой пе! «тик-так». Вы уже должны знать о том, что роад- 
мап этой корпорации предполагает пошоговое изменение 
своей продукции. Сперва процессоры на старом ядре пе- 
реводятся на новый техпроцесс (сейчас это Сопгое, кото- 
рый перебирается на 45 нм), и только когда фабрики ро- 
ботают, а технология обкатана, производится переход на 
новое ядро. Затем процесс повторяется. Такое решение 
позволяет более рационально распределять научные и ин- 
женерные ресурсы компании, поскольку оба перехода (и 
техпроцесс, и новое ядро} чреваты массой непредвиден- 
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ных проблем, которые могут «накладываться» друг на дру- 
га (тестовый образец процессора работает нестабильно 
из-за ошибки в логике или из-за больших токов утечки в 
каком-то участке?}. А вот АМО в этом свете сейчас не по- 
завидуешь... 

Впрочем, «не завидовать» можно еще усерднее, учиты- 
вая обещание пе! отправить микроархитектуру Ме!-Вогз{ 
на заслуженный покой в ближайшее время. И как только 
Соге 2 (возможно, под другим именем] доберется до цено- 
вой ниши «ниже 100 долларов», АМО придется ой как не- 
сладко... Тем забавнее было наблюдать, как «зеленые» кри- 
тикуют каждый шаг «синих», занимаясь на самом деле лишь 
косметической доводкой своих продуктов, пока те! пере- 
ходила на Сопгое, 65-нм техпроцесс и выпускала первый 
в мире настольный четырехъядерник. 

Да, вот тут пора на пару минут оставить |п1е| в покое 
и посмотреть на будущий четырехъядерник от АМО, ко- 
торый ожидается ко второй половине этого года. Он бу- 
дет носить кодовое имя Вагсеюпа (это серверный вари- 
ант, который сохранит имя «Оптерон»; для настольных 
систем, конечно, будут другие процессоры, но суть долж- 
на остаться прежней]. Очевидно, что статус «догоняющих» 
АМО вряд ли устроит, поэтому в своем четырехъядерном 
процессоре эта компания заложила некоторые конструк- 
тивные особенности, которые должны выгодно выделять 
Вагсеоп’у на фоне четырехъядерного Хеоп. И как тут не 
упомянуть о том, что представители АМО не могли удер- 
жаться от уколов в сторону те! по поводу того, какой из 
процессоров будет «по-настоящему» четырехъядерным... 
Но — обо всем по порядку. 

Возможно, вы уже знаете об основных отличиях разра- 
ботки АМО, но теперь, когда информация получила офи- 
циальное подтверждение, не грех повторить их еще раз. 

Первым, и самым значительным преимуществом четы- 
рехъядерника от АМО должно стать то, что он будет ис- 
полнен на одном кристалле, а не в форме «конструктора», 
состоящего из двух двухъядерных «половинок». Очевидно, 
что такой ход позволит избежать проблем с системной ши- 
ной: для «общения» между ядрами она тут просто не ис- 
пользуется, а это теоретически должно повысить произво- 
дительность. Другое дело, что пе] заявляет о том, что воз- 
можностей шины пока хватает, и глядя на впечатляющие 
результаты Соге 2 Ехтете ©Х6700, в это можно поверить. 
Сейчас ее частота составляет 1066 МГц, но «синие» гото- 
вы поднимать этот показатель как минимум до 1600 МГц, 
а этого должно хватить надолго — не менее чем до выхо- 
да нового ядра на новом техпроцессе. К тому же, принцип 
«конструктора» обладает изрядной гибкостью. Ведь про- 
изводство полупроводниковых микросхем является своеоб- 
разной лотереей. Какие-то чипы работают лучше, какие- 
то хуже, третьи вообще содержат критические ошибки и 
отбраковываются. В такой ситуации Ме! может более ка- 
чественные «половинки» собирать в одном корпусе и про- 
давать как «экстремальный» процессор. Те микросхемы, ко- 
торые выдерживают меньшую частоту, собираются отдель- 
но и уходят по более демократичной цене. В случае моно- 


кристального процессора АМО ошибка в одном из ядер 
влечет за собой отбраковку всего изделия. Чем это чре- 
вато? Тут гадать не приходится, более высокий процент от- 
браковки означает только большие затраты на производ- 
ство. А значит — большую цену конечного продукта. До- 
бавим сюда тот факт, что АМО только осваивает 65-нм 
техпроцесс... В общем, посмотрим, что получится. 

Кстати, забавный комментарий от пе! тоже имел место 
быть. Вся критика двухкристальных процессоров перечер- 
кивается тем, что архитектура АМО предполагает наличие 
контроллера памяти прямо на процессоре. Но реализо- 
вать это по схеме №\е! практически невозможно — разве 
что вводить раздельные каналы шины памяти для каждого 
«полупроцессора». Собственно, почему бы и не покрити- 
ковать конкурента, если свое решение нельзя сделать та- 
ким же гибким2 

Другое отличие уже нельзя назвать новым, но оно при- 
сутствует и может сыграть свою роль. Я говорю о встро- 
енном контроллере памяти, который функционирует на час- 
тоте процессора. Критики такого подхода говорят о том, 
что он оправдывает себя только в специфических прило- 
жениях, для которых критична скорость взаимодействия ме- 
жду памятью и процессором, а такие задачи в повседнев- 
ной жизни встречаются не так уж часто. Зато когда како- 


НОУ - М4ео ОцшаНЕу ВепсЬтагКк 


Зее Соблоь сами 
Воров ве Роб 5, 1097 гово эти ‘Нечният УТа, 

+ АМС $900 сыре, АО АТН 04 ХЗ 5709 +, 208 БОЯ? 647МНЕ 

+ Мене ОРТ старо, АО АТМаю 54 2 5200+. 208 СОЖ? 667 МНа 
«ТНЬЯ 5065 серве, Сеогов СРУ 2.4298, 258 СОИ2 647 МИ 

+ АМО бтуа = 6.345, МУМИЯ фена в 100.38, САНЯ фероее ® 13.05. 
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| Самый загадочный слайд из презентации — что 
конкретно измеряет этот бенчмарк, непонятно, хотя картинка 
с А\муо действительно приятнее, чем без него 


му-нибудь устройству (хотя бы жесткому диску, не говоря 
уже о встроенном видео] нужно воспользоваться режимом 
ОМА {прямого доступа к памяти), все запросы должны ид- 
ти через процессор. 

В будущем, скорее всего, встроенные контроллеры па- 
мяти станут нормой для всех производителей, включая и 
|пе|. Но насколько это необходимо сейчас? 

Третья особенность будущего процессора АМО заклю- 
чается в структуре кэша. Если вы помните, |м!е| использу- 
ет общий кэш второго уровня для каждой пары ядер, мо- 
тивируя это тем, что его объем можно динамически рас- 
пределять между ними в зависимости от конкретных задач. 
Но, как оказалось, на практике совместное использова- 
ние кэша приводит к увеличению задержек, и в итоге про- 
изводительность может существенно упасть. АМО предла- 
гает двухуровневый кэш для каждого ядра отдельно, и толь- 
ко кэш третьего уровня будет общим. Пока, правда, неяс- 
но, будет ли он эксклюзивным или инклюзивным (то есть, 
будет ли, например, информация из кэша первого уровня 
дублировать информацию из кэша второго уровня). Ведь 
тут у АМО есть крен в другую сторону — эксклюзивный 
кэш, который она использовала в своих процессорах, то- 
же порождает значительные задержки в определенных си- 
туациях, хотя и позволяет более рационально использо- 
вать драгоценные килобайты и таким образом делать про- 
цессор дешевле. 


Ъ. Окончание на стр. 25 


Железный полигон 


беРогсе 7600 @Т, бовориТе? 


@пбашу 


\мми\. оуегсосКег.сот.иа 


Продолжение, начало см. в МК, № 10 (441) 


предыдущем обзоре мы позноако- 

мили вас с «бюджетными» вариа- 

циями на тему СеГогсе 7600СТ. 

Мы протестировали три видеокар- 
ты с весьма привлекательной ценой на 
базе достаточно удачного чипа С7З от 
ММОГА. Но стоимость — это одно, а 
производительность, полученная за ка- 
ждый потраченный доллар, — совсем 
другое. Кок ни странно, но несмотря на 
объем памяти в 128 Мб и ее частоту 
всего 500 (1000) МГц {а именно такие 
отличия от полноценного 7600СТ име- 
ли видеокарты от АБаноп и СдаБуе}) 
эти видеоадаптеры были медленнее сво- 
его стандартного аналога в среднем 
всего на 25% при такой же разнице в 
цене. А карточка под маркой ГОЕЗА, 
которой повезло больше (256 Мб па- 
мяти на частоте 600 (1200) МГц), вооб- 
ще «дышала в затылок» эталонному 
СеРогсе 7600СТ. Все бы хорошо, но 
надежда увеличить производительность 
до уровня полноценной версии с помо- 
щью разгона так и осталась надеждой. 
А жаль. Ведь мы уже привыкли к отлич- 
ному разгонному потенциалу ядра С73, 
да и память на Сегогсе 7600СТ всегда 
радовала своими свойствами достигать 
частот ООК порядка 1.6-1.8 ГГц. А те- 
перь так легко можно «обжечься», по- 
купая дешевые версии фаворита пу- 
Фе-епд. 

Но, как оказалось, нет худа без до- 
бра. Дело в том, что к нашему про- 
шлому знакомству с экстраординарны- 
ми видеокартами не подоспела еще 
парочка интересных экземпляров. Од- 
на видеокарта производства компании 
Мапи (забегая вперед, скажем, что про- 
гресс этой компании радует} и вторая — 
брэнда ХЕХ (подразделение компании 
РИМЕ Тесбпо|оду), ставшего у нас из- 
вестным совсем недавно. Если продук- 
ция Мапй заработала себе репутацию 
посредственной во всех отношениях, 
то решения от ХЕХ всегда привлекали 


——— 
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к себе внимание благодаря оригиналь- 
ному исполнению и завышенным ра- 
бочим частотам. Видеокарта Мап!!, 
стоимостью около $130, полностью по- 
падает под нашу планку «дешево и 
сердито», но представитель ХЕХ никак 
не соответствовал нашему отбору, ведь 
карта за 160 долларов уже была вклю- 
чена в прошлое тестирование. 
Предположение, что «дешевый» 
брэнд смог сделать нечто осо- 
бенное, как-то в голову не укла- 
дывалось, а экземпляр от ХРЕХ 
должен был показать, кроме про- 
чих своих достоинств, на что спо- 
собен настоящий СеГогсе 
7600СТ. Но опасения были на- 
прасны, и все прошло просто от- 
ЛИЧНО... 


Мапй СеРогсе 7600СТ 


Как всегда, компания Мапй ге- 
1аЙ-версии своих видеокарт вы- 
пускает в коробках одного об- 
разца, которые «обраста- 
ют» разного рода наклей- 
ками в зависимости от ха- 
рактеристик карты. В ком- 
плекте удалось обнаружить 
инструкцию, диск с драйве- 
ром, НОТУ- и О\|-переход- 
ники, а также кабель 
$-Маео (рис. 1). 

Из-за укороченного ди- 
зайна платы (то, новер- 
ное, самая короткая видео- 
карта на СеГогсе 7600СТ) 
часть силовой обвязки, от- 
вечающая за питание кар- 


ты, была перенесена на 


сторону размещения периферийных 


разъемов (рис. 2). 

Катушки обтянуты термоусадками для 
предотвращения писка, но одна «голая» 
небольшого размера, установленная с 
обратной стороны РСВ, спокойно мо- 
жет заменить весь оркестр системы. 
Впрочем, в нашем случае экземпляр око- 
зался удачным, и никакого писка не про- 
исходило. 

Два разъема О\!|, видеовыход и ин- 
терфейс М!О полностью соответству- 
ют стандарту. Каких-либо дополнитель- 
ных функций видеоадаптер не поддер- 
живает. 

Кулер, имеющий Г-образную фор- 
му радиатора, полностью накрывает 
микросхемы памяти, но никакого кон- 
такта между ними нет. Так что при ра- 
боте в нештатном режиме необходи- 
мо позаботиться о дополнительном об- 
дуве. Алюминиевый радиатор с тонки- 
ми ребрами при работе в 20-режиме 
продувается вентилятором довольно 
тихо. Но при запуске любого ЗО-при- 
ложения шум становится уже достаточ- 
но громким (рис. 3]. 

На открытом стенде, в состоянии по- 
коя ядро охлаждалось кулером до 50°С, 
после разгона и при нагрузке темпера- 
тура не поднималась выше 73°С. Хоро- 
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Г Рис.6 
ший результат для стандартной систе- 
мы охлаждения. 

По техническим характеристикам ви- 
деокарта Мапи ничем не уступает пол- 
ноценным онологам и оборудована 
256 Мб 1.4 нс памяти производства 5ат- 
зипд (К4)523240С-ВС14) с рабочей час- 
тотой 700 (1400) МГц (рис. 4). 

Ядро 73, как и у представителя ГОК- 
ЗА из прошлого тестирования, основа- 
но на 0.08-мкм степпинге В1 без под- 
держки НОМ! и НОСР. Функционирует 
оно на частоте 560 МГц: 

Теперь то, что может поставить в ту- 
пик матерого пользователя, который не 
раз мог столкнуться с продукцией ком- 
пании Мапй, и то, что может перевер- 


Рис.7 


Рис.8 


нуть представление об этом про- 
изводителе. Разгон видеокарт 
производства Мапй в большин- 
стве случаев был достаточно бес- 
полезным занятием. Но это было 
раньше. Сейчас же, даже внеся 
свои изменения в дизайн видео- 
карты, инженерам компании уда- 
лось сохранить все преимущест- 
во СеГогсе 7600СТ. По сравне- 
нию со 130-долларовыми видео- 
картами предыдущего тестирова- 
ния, нам удалось поднять часто- 
ту чипа до 625 МГц, что являет- 
ся стандартным результатом без 
изменения дельты геометрическо- 
го блока, из-за перегрева которого воз- 
никают фризы (замирание картинки), 
приводящие к падению производитель- 
ности при последующем росте часто- 
ты. Если ядро разогналось до привыч- 
ных для него частот, что же тогда по- 
кажет память? А вот здесь как раз и ноа- 
чинается самое интересное. То, что дей- 
ствительно поразило. Память с номи- 
нальной частоты разогналась до 935 
(1870) МГц (| — явление весьма неор- 
динарное и, я бы даже сказал, удиви- 
тельное. Обычно на СеЁогсе 7600СТ 
1.4 нс память разгоняется до 850 
(1700)-900 (1800) МГц, но чтобы почти 
до 1900 МГц и на такой видеокарте... 
В общем, нет слов, одни эмоции. 


Этот производитель стал известен у 
нас во время появления 6-й серии 
СеЕГогсе и достаточно быстро завоевал 
популярность как у обычных пользова- 
телей, так и у компьютерных энтузиа- 
стов, благодаря превосходному показа- 
телю цена/производительность. 

Карта, попавшая на тестирование, 
была запакована в оригинальную ко- 
робку, с обратной стороны которой есть 
окошко для лицезрения собственно ви- 
деокарты с не менее оригинальным ди- 
зайном (рис. 5]. 

Саму же коробку с изображением 
хардкорного оборотня не заметить на 
полках магазинов будет сложно (рис. 6}. 

Комплект поставки ничем особым по- 
хвастаться не смог. Кроме О\У|-переход- 
ника, кабеля 5-Мюео и инструкции с вкла- 
дышем есть только диск с драйверами 
и Ма|-версиями таких игр, как Агтогед 
Аз 3, Ое№а РГогсе |апа У\агпог и Е-16 
Мионгое АаМег. 

Дизайн РСВ видеокарты ХЕХ претер- 
пел незначительные изменения в плане 
системы питания, но в целом остался та- 
ким же, как и референсный (рис. 7). 

Для того, чтобы выделить свою про- 
дукцию на основе СеГогсе 7600СТ сре- 
ди конкурирующих решений, компания 
ХЕХ установила два разъема О\У| сала- 


бы 


тового цвета, которые эффектно смот- 
рятся на полностью черной видеокар- 
те. Задняя планка, чтобы не выбивать- 
ся из общего стиля, также выполнена 
в черном цвете, а остальные метал- 
лические части — из затемненной ста- 
ли. Ребро жесткости, которое обыч- 
но встречается только на высокоуров- № 
невых видеокартах, придает эксклю- 
зивности продукту и ни в коей мере | 
не мешает объединению подобных | 
карт в режиме $И (рис. 8}. 

И, естественно, для просмотра ви- 
деофильмов на большом экране кар- 
та оборудована Т\-выходом. 

Система охлаждения, используемая 
на карте ХЕХ, как и в случае с АБа- 
ноп СеРогсе 7600 СТ, аналогична | 
стандартному кулеру СеГогсе 6600 \ 
СТ, но в отличие от него имеет мед- — № Рис.9 
ную вставку в районе контакта ядра с радиатором. Венти- 
лятор может похвалиться средним уровнем шума и на фоне 
остальных громких элементов системы его практически не 
слышно, даже при использовании ЗВ-приложений. С такой 
системой охлаждения температура ядра при простое не под- 
нималась выше 52°С, при нагрузке и с разгоном доходила 
ме 15“. 

И, естественно, одна из важных особенностей видеокарт 
ХЕХ — нестандартные рабочие частоты ядра и памяти. В этот 
раз компания оправдала нодежды пользователей, правда, 
не в полной мере. Рабочая частота СРУ, основанного на 
степпинге В1, была выше стандартной всего на 10 МГу, а 
память производства Затзипа функционировала но частоте 
725 (1450) МГц, что на 25 (50) МГц больше ее номинала. Так 
что пользователи, которые не обременены такой идеей как 
разгон, останутся довольны видеокартой, ведь она будет бы- 
стрее стандартных версий, при сравнимой стоимости. В ос- 
тальном карточка подобна продукту от Мапй: тот же объем 
памяти в 256 Мб со временем доступа 1.4 нс и ядро без 
поддержки НОМ! и НОСР, но с металлической защитной рам- 
кой, предотвращающей скол чипа (рис. 9). 

Даже если видеокарта работает на повышенных часто- 
тах изначально, то проверить ее возможности с принудитель- 
ным увеличением частот не помешает. Тем более, как раз 
ХЕХ СеГогсе 7600СТ и была взята для демонстрации того, 
что покупатель сможет получить, доплатив 530 и купив пол- 
ноценную версию видеоадаптера. Со стандартных частот 
карту удалось разогнать до 625 МГц (как и Мапй по ядру и 
858 (1716) МГц по памяти, что как-то скромно по сравнению 
с Мапй! СеЁогсе 7600СТ, но соответствует реальным воз- 
можностям типичного видеоадаптера но базе С7З. 

После ознакомления с последними участниками тестиро- 
вания остается привести общие результаты и подбить итог. 


Условия тестирования 


Напомним вкратце тестовую конфигурацию и программ- 
ное обеспечение, использованное при проведении тестов: 

У Процессор: АМО АНопб4 3000+@2700 МН»=, ОН-Еб, 
Фоске! 939 

У Система охлаждения: Гохсопп МВТ-СМАК825Х-С 

У Материнская плата: АЗИ$ АЗМЗ32-5 Оешух 

У Оперативная память: СОВЗА!В ТМ/ИМХ2048-35004(- 
РКО, 2х1024 МВ 20Е400@245 МН», 2.5-3-3-8-12-2Т, дис! 
спаппе! 

У НОВ: 5еадае Ватасида $13160211А$, 160 СВ 

У Привод: Затзипа Т5-Н552, ОМО-В\У\ 

У Блок питония: АОреп 2400-ОВАТА, 400 У 

Из программного обеспечения использовались: 

У У/таомз ХР 5Р2 Ко 

У МУР пЕогсе4 сЫрзе! аиуег 6.86 

У ММОЛА Рогсе\\оаге 93.71 

У Веайек АЗ.97 

После установки операционной системы брандмауэр и 
система восстановления отключались, файл подкачки зада- 


Железный полигон 


вался размером в 2048 Мб, осталь- 
ные настройки по умолчанию. Про- 
изводительность видеодройвера вы- 
ставлялась как «Максимальное каче- 
ство». 

В качестве эталонной видеокарты 
на базе СеРогсе 7600СТ выступала 
карта АЗИ$ ЕМ7600СТ/2ОНТ/256М/А, 
имеющая стандартные частоты 560/700 
{1400} МГц для чипа и памяти соответ- 
ственно. Тестовые покеты были огра- 
ничены всего тремя, а именно 
ЗОМагкОб, ЕЕ.А.В. и НаЁ Ше 2, кото- 
рых было достаточно, чтобы опреде- 
лить разницу производительности ме- 
жду видеокартами. Настройки в синте- 
тическом пакете не изменялись, в игре 
Г.Е.А.К. выставлялось разрешение 
1024х768 с качеством графики НЮ, 
в Но! Ше 2 — 1280х1024, качество 
графики максимальное, полноэкранное сглаживание — АА4х, 
анизотропная фильтрация — АРТ 6х. 

Также были включены результаты тестов видеокарты Мап- 
| с пониженной до 500 (1000) МГц частотой памяти. Это 
было сделано для того, чтобы сравнить приблизительную 
разницу между 128-мегабайтной нестандартной версией 
СеРогсе 7600СТ и гипотетической 256-мегабайтной. Но не 
стоит забывать, что результат нашей гипотетической кар- 
ты может отличаться от результата, полученного при тес- 
тировании реально существующей видеокарты с такими же 
характеристиками. 


Результаты 
Видеокарты Мап! СеГогсе 7600СТ и ХЕХ СеГогсе 7600СТ 


в номинальном режиме практически ничем не отличаются 
от эталонной, всего 1-2 кадра в секунду в пользу карты от 


`ЗОМаною ‚126803024 помета зсоте 
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На 2. 1200х1024. АМЕ-АР16х. хуторе ру 


Зианинн ЕРЫВЖСТ ЭВВЛНЫ 
Аьдтел СЕТОВОСТ 08 48Об 
Кто СЕ7ОООСТ 5 ВВа 
оарадуиь 37782061 580 4808 

НОСА СЕБВЕЛ ЗВВОМЮ 

НОЖА СЕТеВВЕТ ЭБУ 

те стат УБЕ 
М ОЕТеВОСТ 525 9878 
Ма ОЕеВОБЛ ЗВОНИ 
ЖЕ ВЕЖеВОЫТ БОЕ 
ЖРХЕРВОВСТ 62575 


‚ Рис.12 


ХЕХ выглядит не очень впечатляюще. Наш гипотетический 
СеРогсе 7600СТ 256 Мб с частотами 560/500 (1000] МГц 
действительно способен показать результат выше, чем кар- 
ты со 128 Мб памяти. Но в настоящий момент это касоет- 
ся тяжелых режимов и высокого разрешения. При использо- 
вании же более щадящих режимов разница будет сводить- 
ся к нулю, также как и перспективы на будущее у 128 Мб 
версий (рис. 10, 11, 12). 

Теперь о том, на что способен настоящий СеГогсе 7600СТ 
А он способен на следующее: частота ядра без проблем 
достигает частот порядка 600-620 МГц (в нашем случае — 
625 МГц), память, как уже упоминалось во вступлении, раз- 
гоняется до 1.6-1.8 ГГц, что подтвердилось проведенными 
тестами. И это без каких-либо изменений в ВЮО5'е адапте- 
ра и в системе охлаждения. Сэкономив же всего 25% де- 
нежных средств при покупке урезанной версии СеГогсе 
7600СТ, можно потерять около 40% производительности 
при условии разгона каждого вида акселераторов. Если же 
сравнивать СеГогсе 7600СТ, работающий в номинальном 
режиме, с разогнанным вариантом, то разница составляет 
15% в пользу последнего. 


Выводы 


Самой оригинальной видеокартой в нашем тестирова- 
нии была, пожалуй, ХЕХ СеГогсе 7600СТ, начиная от ко- 
робки и заканчивая собственно картой. Черный тексто- 
лит, который стал уже прерогативой дешевых видеоадап- 
теров, в данном случае придает видеокарте более доро- 
гой вид. В ее внешней привлекательности не последнюю 
роль сыграли цветные разъемы и ребро жесткости, прису- 
щее картам высокого класса. Немного завышенные рабо- 
чие частоты не оставят равнодушными пользователей, ко- 
торые категорически не желают использовать видеоадап- 
тер в нештатных режимах, но всех остальных удивить не 
смогут. Все-таки, в реальных приложениях прирост произ- 
водительности совсем незначительный. 

Карта Мапй СеРГогсе 760ОСТ произвела неизгладимое 
впечатление. Имея неказистый вид и производителя, не пре- 
тендующего на лавры ААА брэндов, она смогла достойно 
пройти все тесты, а при разгоне памяти даже превзойти про- 
дукт именитой компании и покорить частоту в 1870 МГц. И 
поверьте, это очень немало. Если и дальше видеокарты Моп- 
| СеРогсе 7600СТ при таком качестве будут поставляться с 
настолько низкой ценой, они станут отличным приобретени- 
ем как для обычного пользователя, так и для ценителей оверк- 
локинга. 

Подводя итог обеих частей нашего тестирования, хоте- 
лось бы обратить ваше внимание на то, что, с одной сторо- 
ны, за сумму порядка 130 долларов можно приобрести ви- 
деосдаптер СеГогсе 7600СТ производства именитой ком- 
пании — только с объемом памяти всего 128 Мб и функцио- 
нирующей на более низкой частоте, чем положено. Но, с 
другой стороны, за эту сумму доступны решения от компа- 
ний второго эшелона, производительность которых на голо- 
ву выше продукции А-брэндов. Что выбрать? Для меня ответ 
очевиден. Но, как и всегда, многое зависит от ваших личных 
предпочтений. 

Благодарим магазин Компк Чана! (умм.КотрК.р.ша), г. Днеп- 
ропетровск, за предоставленные для тестирования видеокар- 
ты и украинское представительство компании АЗУЗ 
Внр:/ /мчим.азиз.сот/) за предоставленную материнскую плату 
А5И5$ АЗМЗ2-5И Бех и модули памяти СОЮЗА. 


4 Окончание. Начало на стр. 18-21 


Ну, и четвертый номер программы — энергосберегаю- 
щие технологии. При тестировании Соге 2 Х6700 мы уже 
столкнулись с такой неприятной штукой, как большой ТОР 
процессора {проще говоря — тепловыделение]). И пускай 
двухъядерные процессоры Соге 2 отличаются рекордно 
низким энергопотреблением (в среднем около 60 Вт}, ко- 
гда они собираются в одном корпусе, ТОР складывается 
(получаем целых 120 Вт). Особой разницы между одним 
кристаллом и двумя тут нет — принцип один и тот же. Боль- 
ше транзисторов = больше рассеиваемосего тепла. Карди- 
нально решить проблему можно только при помощи пере- 
хода на новый техпроцесс или за счет абсолютно новой 
микроархитектуры (тот же Соге при меньших частотах на 
голову производительнее Репйит 4}. 

Но немаловажным фактором остаются и энергосбере- 
гающие технологии, которые для четырехъядерников ста- 
новятся еще более актуальными. Очевидно, что такие монс- 
тропроцессоры не так уж часто будут задействованы на 
полную мощность, поэтому во время пониженной нагруз- 
ки их тактовую частоту можно опустить, равно как и на- 
пряжение питания. Вот только что делать, если до сих пор 
большая часть приложений умеет использовать только од- 
но-два ядра? Ведь тогда два других фактически переходят 
в «режим сковородки». Оставаясь под высоким напряже- 
нием и с высокой тактовой частотой, они, тем не менее, 
абсолютно ничего не делают. 

Для использования этого резерва мощности АМО вво- 
дит первую в индустрии (и это действительно важный шаг] 


поддержку регулировки напряжения и частоты на каждом 


ядре отдельно. Комментировать тут больше нечего — и, 
без сомнения, [п!е! уже готовит подобную технологию для 
своих процессоров. 


Чего нам ждать? 


Выход чипсета АМО 690 вряд ли произведет перево- 
рот на рынке, но как платформа для самых экономных лю- 
бителей время от времени поиграть он просто идеален. 
Для домашнего медиацентра видеовозможности 690-го то- 
же будут как нельзя более кстати... Ну, а дальнейшие плоа- 
ны АМО насчет интеграции видео... О них поговорим в 
другой раз. 

Что касается четырехъядерника, ожидаемого букваль- 
но через пору месяцев, то по всем предпосылкам это бу- 
дет сильный конкурент для Соге 2 СФиаа, скорее всего, 
превосходящий его по производительности, но и более 
дорогой. 

Непривычно, правда? Одновременно встанет вопрос «а 
кому тогда это нужно®» Хороший вопрос... Лично мне ка- 
жется, что в первую очередь этот процессор нужен самой 
АМО, чтобы подтвердить свою состоятельность. Выстоять 
перед таким зверем, как Сопгое, — это многого стоит. Ну, 
а во вторую очередь это, конечно, нужно нам. Потому что 
угадайте, как преобразятся цены на «конструкторы» || 
после выхода новых процессоров АМО? 

Сама же [п{е! пока грозится лишь неким громким анон- 
сом касательно графики. А роадмап по процессорам уже 
известен на 8 лет вперед, и никаких революций там не 
намечено — только планомерная эволюция. Все, что нуж- 
но для поддержания своего имиджа, пе! уже сделала. Сло- 
во за АМО. 


Софт-пробирка 


Порятунок гарантуемо 


Юрй ВИННИК 


учгау@иКгие 51. пе! 


В журнал! «Мой компьютер» (№52 за 2006 рик) розпов/далося про дистрибутив $узет Везсие Ипих, ЯКИЙ 
дозволяе вдновити дан! В данй статт! я хочу розглянути дистрибутив Весоуегу 15 РоззЫе! (ЕР), який 
успишно дозволяЕ не т/льки вдновити дан, але й виконати {х резервне копювання, до того ж маё ще 


клька приемних ! корисних функций. 


Ипих та Весоуегу |5 Розе? По-перше, в розмрах обра- 

зу. Дистрибутив МР займае 74 Мб, втм це верся з 'пов- 

нощнним Х-сервером та менеджером вкон НихВох! Образ 
з консольною вераею (без ков) займае всього 34 Мб. По-дру- 
ге, вн базуеться на дистрибутив! З1асК\маге, ! до нього можна 
додати будь-як! пакети з цього дистрибутиву (вд версй 10.2 1 ви- 
ще). По-трете, псля завантаження ен звльняе пристрй, з якого 
завантажився (СО чи 0УО}, тож 1х можна використати для ре- 
зервного копювання системи або просто послухати музику чи 
переглянути фильм, адже в комплект! дистрибутива йдуть МРау- 
ег та ХММ5. По-четверте, за допомогою утилти зсЯБасКир чи 
рагитаде можна дуже просто створити резервну копю систе- 
ми на СО- чи ОУО-дисках. 

Сподваюсь, я вас вже защкавив, Г ви готов! викачати 1! запи- 
сати соб! цей дистрибутив. Отже, йдемо на сайт чим мх.огд/риуБ/рео 
р!е/Кег!-гоБо#/1оор!пих/пр та тягнемо соб! зыдти отаке: 

У образ з дистрибутивом НР (верся з ксами] — ми 4их.ога/ 
руЪ/реор!е/ Кег!-гоБоН/Лоорйпих/ пр/РИпих-Х-1.9.150; 

У утилпу резервного копювання $сОбасКор — зеЧБасКир.зоигсе 
югде.пе!/ зсЧБасКир-0.8.6-х86-пр/дх. 

Виконуемо перезбрку образу диску. 

(Спочатку я покажу, як додати пакети до образу дистрибути- 
ву, адже утилта зсФБасКир до дистрибутиву не входить. Звичай- 
но, якщо ця утилта вам не потрбна, И можна й не долучати, 
але однаково прочитайте наступний роздл, адже подбним чи- 
ном можна додати будь-яку потрбну вам утилйу. 

Отже, вперед! 

Завантажуемо будь-який Ипих та запускаемо в ньому термнал 
з правами гоо!. Дал! виконуемо наступне. Переписуемо образ 
ЕРИпих-Х-1.9.450 та файл з утилною эсФБаскир-0.8.6-х86-прлдх в будь- 
який каталог, нехай це буде /тр, та виконуемо так! команди — 
табл. 1. 


ТАБЛИЦА 


} чому основна рзниця мж дистрибутивами Зубет Везсие 


Команда 
Я#ткКат /нтр/пр1 /!тр/гр2 
топ! -о юор /нтр/КИРИпих-Х-1.9.150 /нтр/пр1 


Яср -а /тр/пр1/* /нтр/пр2 

НотоупЕ /+тр/гр 1 

гта /нтр/г!р1 

#ткат /+тр/пр2 /Боо!/ 1 

Нса /нтр/пр2/БосН/ 1 

На7р -Чс ../гооН$.сах | срю итау 

#5 т/тзгайрка -гос!. /!тр/зсЧБаскиур-0.8.6-х8 6 р.л9х 
Нгт ../гооН$.сах 

па. | Ып/срио -у -о -Н пемс | др 39 >../гоо!Н№.с92 
Ягт -гР /нтр/тр2 /Боо! 1 

#ткат /+тр/ пр -50 

#са /нтр/пр2 

#5Н Боо!/ тК!5о.5Н . /нтр/йр +50 пр_пе\.1з0 

Нгт ГР Интр/нр2 


Ось тепер ми вже можемо записати образ, що мститься в 
папщ! /\тр/пйр-зо/пр_пем.во, на диск. До реч!, таким чином мож- 
на додати будь-який пакунок до дистрибутиву КР з дистрибути- 
ву З1асКмоге 10.2 або вище. Тобто ми не пльки додали до об- 
разу диску утилту зсОБасКир, але й навчилися виконувати пе- 
резб/рку системи тд сво! потреби! 


Завантажуемо НР 


Нарешт! в нас Е готовий ЦУЕ-СО з системою. Виставляемо 
в ВО5 завантаження 1з СБ та кладемо наш диск в СО- або 
О\УО-драйв. В меню завантаження нам запропонуються на- 
ступн! опцй: 

У Вос! Ипих гезсие зуфет! (пйгап те#од}; 

У Вос! Ипих гезсие зу%ет! ($ р Кеутар рготрй; 

У Вос! Цпох гезсие зубет! (поп-гатв тео}; 

У Вос! Ипих гезсие зумет! ($®р Кеутар рготрй; 

У Вос! Ипих гезсие зузет ю Х! (пйгатб тефоч]; 

У Вос! Ипих гезсие зучет ю Х! (5Юр Кеутар рготрй; 

У Вос! Ипох гезсие зумет ю Х! (поп-гат5 тефо4}; 

У Вос! Ипих гезсие зумет 1ю Х! (Кр Кеутар рготр!); 

М Е# апа ри 'гос=/деу/ХХХХ' Ипох райМой ю Боой; 

У Воо! тетогу 1ечеп; 

У Воо! СВИВ Боос! [юадеп; 

У Вос! МВК оп #г51 Ваг4 дме. 

Перш! чотири пункти дозволяють завантажити систему в кон- 
сольному режиме. Графичний режим, звичайно, можна запусти- 
ти звичною командою вЕахгЕх в консол!. Наступн! чотири пунк- 
ти дозволяють завантажити систему одразу в графчному ре- 
жим. Завантажена в графичному режим! система мае такий ви- 
гляд, як на рис. 1. Щодо методв завантаження, маемо ток 
варюнти: ийгат тефод — ядро створюЕ вртуальний диск, за- 
вантажуе образ коренево! системи в в!ртуальний диск { дал! вже 
працюе виключно з ним; поп-гатб тетоа — спочатку заван- 


Пояснення команди 

Створюемо 2 тимчасов! каталоги /1тр/йр1 та /нтр/пр2 
Змонтовуемо образ в каталог /+тр/пр! 

Коппоемо вмгст каталогу змонтованим образом 
/нтр/йр1 в каталог /нпр/пр 

Демонтуемо образ диску в!д каталогу /!тр/пр1 
Вытираемо непотр!бний вже каталог до якого монтувався 
образ 

СтворюЕмо каталог, в якому будемо створювати нову 
кореневу систему 

Переходимо в цей каталог 

Розпаковуемо стиснений образ старо! коренево! 
файлово! системи в каталог /птр/пр2 /Боо!/ 1 
Встановлюемо пакунок зсЧБасКир -0О.8.6-х8 6-"р.гах в 
кореневу систему. 

Витираемо стару кореневу систему 

Створюемо нову кореневу систему 13 встановленим 
новим пакунком 

Знищуемо каталог в якому ми створювали кореневу 
файлову систему 

Створюемо каталог в який запишеться образ 


дистрибутиву {3 встановленим пакунком 


Переходимо в каталог /!тр/пр2 
Запускаемо скрипт тК!$о.5|, що створюе новий образ 
пр_пе\. 150 в каталоз! /4тр/пр 50 

Видаляемо тимчасовий каталог /1тр/гр2 
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Рис.1 

тажуеться з диску ядро та необхдн! драйвери, псля чого ство- 
рюеться вртуальний диск, на який розпаковуеться коренева фой- 
лова система; 5&р Кеутар рготр! — пропускаеться далог ви- 
бору розкладки клаватури, за замовчуванням вибираеться роз- 
кладка 15$. Пункт Вос! тетогу 1еег! запускае програму тесту- 
вання оперативно! пам'ят! компютера, яка дозволяе детально 
переврити пам'ять щодо вдсутност! збов в робот. Останнй 
пункт меню дозволяе передати управлёння головному заванта- 
жувальному запису першого жорсткого диску, тобто спробува- 
ти завантажитися з нього. 


Пункт Еа1еЕ ара риЕ ‘гооЕ=/аеу/хххх’ 14пих раг- 
Е1Е1опд во Боое! дозволяе завантажити Цпих-систему, що 
встановлена на жорсткому диску, вказавши шлях до Й коре- 
нево! файлово! системи. Цей пункт може стати у пригодр, ко- 
ли поля чергово! переустановки Внди вона затре вам МВК 1 
ви не зможете завантажити Ипих, осюльки видалиться первин- 
ний завантажувач ИО чи СКОВ. Розглянемо @йльш детально, 
як це зробити. 

Одразу як встановите курсор на цей пункт, натиснть на 
клаватур! кнопку Габ. Вам буде запропоновано вдредагувати 
параметри завантаження. Припустимо, коренева файлова сис- 
тема у вас знаходиться на розди! Нда3, тод! вам потрибно в кнець 
команди дописати гоос= /ае\у/вааз !натиснути Еп/ег. Якщо ко- 
ренева файлова система Ипих дисно Генуе на цьому роздл!, то 
вона завантажиться. Дал! входимо в консоль як гоо! та вико- 
нуемо наступне: якщо у вас ЦО, то в консол! просто запус- 
каемо на виконання команду 1110, якщо у вас СКОВ, то вико- 
нуемо команду чгуЪ-1п35а11 /аеу/Ваа. Потм перезаванта- 
Жуемо систему. 


Якщо ви завантажилися в граф/чному режим! то можете 
вдкрити головне меню менеджера НихВох, клкнувши правою 
кнопкою «мишки» на Робочому стол. Як на такий малий розмр 
дистрибутиву, пд@!рка програм досить непогана. 

Ви можете: 

У переглянути вдео, використовуючи програми С/МИРюуегта 
С/Хте (Аррз > Учео}; 


Рис.2 


У прослухати музичн! композицй, використовуючи хтитз (Аррз > 
Зоупа] (рис. 2); 

У працювати з роздлами жорсткого диску за допомогою 
С5К, Еитз та СРапеа (Аррз > Рай оп Тоо[5] (рис. 3}; 


Бы мноы- 


Рис.3 


У створити образ роздлу диску за допомогою ратаде 
(Аррз > Рай#оп Тоо!5}; 

У працювати в |нтернет!, використовуючи РгеРох ч. 1.5.0.4, 
({РкеРОХ) чи завантажувати файли за допомогою 9ЕТР (Аррз > 
Ме! > ЕТР/Тепем/ 5$Н) (рис. 4). 


А ть: ты вая ет ороит. процы и зьвра вает ны 
пе о ом а а Ме че а У ТР ат «у наше 


ен С бл м 
рам бы чье аа, 


АСЕ КО ЗЬААДАИТ Ко бое ча СОРОС Ма оч т бе под нд от ом воботие в. 
малы обо репа тва, о бин вот 9 ССР М 


Рис. 4 

Крим того, можна переглянути документи в формат! РОЕ (хрой, 
працювати з аржвами (Хагс ей, малювати в простому графчно- 
му редактор! ЛИТРам! редагувати текстов! файли, використо- 
вуючи [еараа, УМ та МСЕой. Лля роботи з файлами можна 
використовувати файловий менеджер тс. Також, звичайно, е 
повний набр утилй для роботи з рзноманйними файловими 
системами, як рдними для Ипих (ех!2 /ех!З, гезег, хБ), так 1 з 
нердними (а 16 /ю132, п). 


При завантаженн! системи мережевий !нтерфейс конф/ггу- 
руеться, використовуючи ОНСР. Якщо в ваш мереж! е серевер 
ОНСР, то додатково нЯяких дй робити не потрбно, якщо ж вн 
видсутый, то доведеться налаштувати мережеву карту вручну: 
#1ЕсопЕ19 ееЮО аааа.ЪЬьЬ. сссс .аааа 

де аааа.ЪЪЬЪЬ.сссс.аааа — це 1Р-адреса, яку ви встанов- 
люете для вашо! мережево! карти е!0; 

#тгоцЕе ааа аеЕаз1Е чм аааа.ЪЪЬь.сссс.аааа 

Де аааа.ЪЬЬЬ.сссс .аааа — адреса вашого шлюзу [Якщо 
вин Е). 

МР Ипох мае великий на@р утилт для роботи з мережею. 
Можна працювати з вддаленою системою, використовуючи ТеЁ 
печи 5$Н. Також можна змонтувати роздли з1нших комп'ютерв, 
використовуючи затба та пб. Для викачування файлв з мереж! 
Е иде! Для роботи по НТТР-протоколу крим згадуваного вище 


РиеРох в консольн! муеБ-браузери [пк5 та /упх. Як 1нтернет-пей- 
джер використовуеться потужна програма Сайт, що мае графчний 
интерфейс та тдтримуЕе протоколи: СО, ЛабБег, КЕ, Марзег, 
Уароо. Пошту можна переглянути за допомогою консольних 
Бастой чи Мин. 


нод! в нашому жити трапляються ризн} неприемност. Наприк- 
лад, посипався внчестер, заглючила Инда, прихопивши з со- 
бою вс! ваш! дан, або крив! руки вашого товариша витерли 
щось не те... В таких виподках дуже корисно мати резервну 
копю роздлу диску, щоби швидко вдновити робочу систему. В 
дистрибутив! ЕР Е дв! утилти, що можуть створити резервн! копй 
роздлив жорсткого диску: рагНтаде та зсЯБасКир. Розглянемо 
для початку райтаде. Запускаемо П з меню Аррз > Раоп 
Тос!$, або ж в консол! командою #рагЕ1маде. 

Потрапляемо в основне вкно утилти, показане на рис. 5, в 
якому вибираемо розди, з яким будемо проводити операщю 
(Рагнноп ю зауе/гезюге). Дол; потр!бно вказати шлях та м'я фай- 
лу образу, з яким ми будемо працювати (1таде Йе ю сгеме/изе). 
Цей файл не повинен бути розмищений в одному роздлЕ з тим, 
з якого ми робимо образ. Тобто, наприклад, якщо ми робимо 
образ роздлу НЧа1, на якому знаходиться УМпоми5, | в нас Е 
роздт диску з Ипих Ьда3, то нам потрбно в консол! змонтува- 
ти цей роздл так: #ЯточпЕ /4еу/в9а3 /паЕ/11пах, а в якоси 
шляху та мен! файлу образу зодати, наприклад, таке: /пиЕ /14п- 
их/Ер/и1п_хр. па. Дал! потрбно вказати дю: записати роздл 
в файл образу (5ауе райМоп тю а пе\м итаде #е}, вдновити 
роздл з файлу образу (Везюге райМоп от ап итаде Не) чи 
вдновити МВК з файлу образу (Везюге ап МВК Кот Ше т- 
адейе). Крм того, якщо у вас вдсутнЕ альне мсце на внчестери, 


№4а2 ы 
$425 м 44.48 628 
+36 203.92 Ма 


ав? чеха 10.35 628 


" т 21| = > Е к 


ий ПИ. | 


55 мвь [ео ве сора Та 


Рис.5 

але е мережа, | в нй Е машина з вльним мсцем на диску, то 
можна записати або прочитати файл образу через мережу на 
цю машину, завантаживши на нй МР [пих ! запустивши в кон- 
сол! команду: 
#рагЕ1тачеяа -г -а /поЕ/м1п/раЕп со _шуНладев 

в як ключ -Ь надае доступ до запису без паролю, а -а 
пп /м1п/раЕь_Ео_му1тадез вказуе шлях до каталогу, в яко- 
му будуть збергатися образи роздлв. 

Дал! натискаемо на клавютур! кнопку Р25 | потрапляемо у 
вкно, в якому задаються параметри образу роздиу (рис. 6}: 

У Сотргезяоп [еуе! — р/вень компресй; 

У Мопе (уегу фа+Ё + уегу Ыд 'таде) — без компресй; дуже 
швидкий, але великий образ роздлу; 

У Сар (.92: тедют зрее4 + зта! итаде Не) — середнй; се- 
редня швидкюсть, малий розмр; 

У В21р2 (.622: уегу Чо\у+уегу эта! Итаде Яе) — моксималь- 
ний; дуже повльний, найменший розмр образу. 

Потм можна вказати параметри запису: 

У СКесК раййюп Беюге заутад — перешрити роздл перед 
записом на помилки; 

У Емег Чезсирноп — ввести коментар для фойлу образу; 

У Оуегуше \мЙНош рготр! — перезаписувати файли з об- 
разами без попередження; 

Дал! можна вказати розмр шматкв, на як! буде розбивати- 
ся файл образу (1таде 5р тоде]: для СО ставимо 700 Мб, для 
ОУБ — 4300 Мб. | в останньому пункт (№ Визе зиссе у) 


Софт-пробирка 
3» 
оф Ч оРАЕТАаь Ко Пыве ТР | 


СЛУ 


ь, Рис.6 


вказуемо, що потрИбно робити програм! псля вдалого запису: 
У/ой — чекати, На! — вимкнути комп'ютер, КеБоо! — переза- 
вантажити, СФий — вийти з програми. 

Дал! натискаемо кнопку Р5, 1 програма починае записува- 
ти образ роздту. У вкн! вдображаеться статус операцй: /т- 
аде йе яге — поточний розмр файлу образу, АуойаЫЕ расе 
юг таде — ыльне мсеце, що лишилося, Реес! йе зумет — 
файлова система, Пте е/арзеа — час, що пройшов вд почат- 
ку роботи, Езнтоей Нте гетаттда — час, що лишився до 
закнчення операцй. 

Потм отриманГобрази можна зописати за допомогою сагесога 
на СО- чи О\УО-диски 1 вже з них идновлювати систему. 

Для вдновлення роздлу диску потрбно змонтувати диск, на 
якому записаний образ, запустити раййтаде, вказати, який роздл 
вдновлюемо [Рай оп ю зауе/гезюге), шлях та мя файлу, з яко- 
го проведемо вдновлення (таде #{е ю сгеже/изе} та тип дй — 
вдновлення з файлу образу (Везюге рай оп Гот ап 'таде #е). 
Якщо у вас клька дискв 1з розбитим на шматки файлом обра- 
зу, то програма пкля запису першого диску попросить вказати 
шлях та м'я наступного шматка файлу. Потрбно розмонтувати 
перший диск, вставити наступний, змонтувати його та вказати 
у вкн! раййтаде шлях та мя наступного шмотка файлу з обра- 
зом роздму. 

Тепер розглянемо ще одну утилту резервного копювання 
роздту диску — зсаБасКиур. Основною п перевагою перед раг- 
Нтаде е те, що вона роздм диску зразу розбивае ! записуе 
на СО/О\УО-диски. Якщо у вас пристрй СО-Е\М\, то нам потребно 
знати його 5С$|-адресу. Для цього запускаемо в консол! на- 
ступну команду: #сагесога -всапЬав. Нас щкавить адреса 
з першо! колонки, напроти яко! в останнй колонщ буде напи- 
сана модель вошого пишучого пристрою СВ/БУО. Зазвичай 
ця адреса е рвною 1,0,0. Дал!, якщо у вас пристрий СО-Е\\, 
то потрбно запустити конфгуращиний скрипт /ори зсФасКир/ 
из СОМАСУВЕ СО, якщо ж у вас пристрй ОУО-ЕМ\, то запус- 
КаЕмо /орИ зе ЧБаскир/тз/СОМЕСУВЕ_ОУВ. При конфгураци для 
пристрою СО-К\У/ вводимо його 5СЗ|-адресу, наприклад, 
АТА:1,0,0 гсля запрошення виду: $С5т-а@агевв оЕЁ СО 
гесог4ег? Для ОУО-КМ/ пристрою потрибно вказати файл при- 
строю, з яким вн зв'язаний в систем!, наприклад, /Чеу/ВЯс, як- 
що вн включений у вас як другий майстер-диск. Кр/м того, 
скрипт конфгурацй запрошуе перелк каталопв, як! не потр6но 
резервувати. За замовчуванням цей список включае каталоги 
/воте, /ргос, /зуз, /нтр. Якщо ви хочете, щоби виконувалося 
копювання вах каталойв, то псля запрошення виду Ехс1ч- 
Е1оп 1186 оЕ @1гесеогу Еог вувсеш вводимо попе. 
Решту параметрв можна залишити незмнними. 

Тепер все готове для резервування даних. Монтуемо роздл, 
який хочемо збереми, наприклад, так: момпЕ /аеу/Ьаа3 
Ио /14 пах. Дал! запускаемо скрипт /орЕ/всЯЪасКар /спа/вса- 
Баскар /=/миЕ/11пах для СО-К\У\, або /орЕ/всаБаскар/ста/ва- 
уаЪаскир /=/мпе/11тих для ОУО-К\У\/ | просто вклодаемо по 
ходу чисп диски 1 натискаемо Еп!ег. 

Для ыдновлення даних потрбно просто послдовно перепи- 
сати дан! з уйх дисюв на ваш роздл та вдновити завантажувач 
ИЕО чи СКОВ — так, як я описував вище. 

В цщлому ж, хоча цей дистрибутив { Е корисним в критичних 
ситуацйх, я бажаю, щоб Тх у вас було якомога менше ®. 
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Софт-гардероб 


Полезная софтинка. Выпуск 101 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_иуагоу@тай.ги 
5зойпем@тай.ги 
ВИр:/ / ммм. тусотр-сБ.ога 


Если вы столкнулись с проблемами, которые появляются при одновременном использовании компьютера 
вашими родственниками или друзьями, то несколько описанных ниже утилит помогут вам решить их. 


АВС Зесигжу Ргобесвог 5.4 


Начнем мы с утилиты, которая позволит вам установить 
ограничение на доступ к системе на низком уровне. Ин- 
терфейс утилиты, похоже, не менялся со времен \/тдо\ 98, 
однако, к счастью, на функциональности это не отража- 
ется. Программа позволяет отключать возможность ис- 
пользования команд М5-0ОО5 в среде УИпдо\ми5 вкупе с от- 
ключением работы командной строки М5-2О5. Также ути- 
лита способна при загрузке операционной системы за- 
претить использование функциональных клавиш, таких как 
ЕБ, Рб, Р8. 

Для активации вышеуказанных параметров достаточно 
установить галочку в соответствующем поле и перезагру- 
зить компьютер. На этом можно считать первый этап про- 
цесса завершенным. 

Программу можно скачать с ВНр:/ / ммм. зоНКеар.сот/ Чоп 
юа9/потз40$.21р, размер 563 Кб, У/тао\з 9х-2003, англий- 
ский интерфейс, Нее\моге. 


158 Ок Огме Ргобесбог 1.5 


Свободное использование различных внешних носите- 
лей информации всегда требовало и будет требовать по- 
вышенного внимания. Вирусные атаки, масса установлен- 
ных игр и приложений вынуждают системных администра- 
торов искать варианты решения — а точнее, ограничения 
доступа к таким носителям, кок У5В-драйвы, СО\ОУО-при- 
воды и флоппи-дисководы. Тем более что открытые порты 
и доступ к носителям делают возможным утечку коммер- 
ческой информации в корпоративной среде. Приложений, 
ограничивающих доступ к носителям в системе или попро- 
сту скрывающих их, создано немало. Мы рассмотрим од- 
но из них — 151 015К Омуе Ргоестог. 

Программа обладает очень простым и понятным ин- 
терфейсом. Главное окно разделено на блоки, которые 
содержат букву диска и форму для активации следующих 
операций — Не (Скрыть), [оск (Заблокировать) и О5о/- 
[ом Аиюгип (Заблокировать автозагрузку). Данные опции 
не привязаны к каким-либо типам носителей, в качестве 
детектора используется лишь буква, назначенная систе- 
мой устройству, вне зависимости от его типа — жесткий 
диск, ОУО-привод или На$В-накопитель. При этом допус- 
кается отключение возможности автозагрузки для ука- 
занных пользователем типов носителей — это могут быть 
жесткие диски, СОВ\ОУО-диски, Ц$В\Еюрру-носители, а 
также КАМ-диски. Все настройки вступают в действие по- 
сле перезагрузки компьютера. Чтобы у пользователей не 
было желания «восстановить справедливость», произво- 
дитель предусмотрел систему безопасности, ограничи- 
вающую доступ к изменению настроек посредством вво- 
да пароля. 

Программа доступна для загрузки с Бир:/ / мч. етаЙагтз. 
сот/Чомпоа4$/ехе/ Ч!5Крго!ес!ог.ехе, размер дистрибутива 
633 Кб, ММтдом5 9х-2003, ша. 
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Вопрос с ограничением доступа к внешним носите- 
лям информации мы закрыли, теперь приступим к нове- 
дению порядка на Рабочем столе. Каждый пользователь 
значение термина «порядок» понимает по-своему, но од- 
на общая черта присутствует у всех пользователей — 


все мы хотим видеть свой Рабочий стол таким, каким он 
нравится ном. Когда же за одним компьютером, причем 
под одним и тем же аккаунтом, работают несколько че- 
ловек, достичь баланса красоты и порядка бывает очень 
сложно. 

Программа 1$ ВезКюр Сиаг@ предлагает простой, но 
эффективный вариант защиты Рабочего стола от различ- 
ных изменений. С ее помощью можно запретить любую 
реорганизацию иконок на Рабочем столе, деактивировать 
возможность изменения обоев и скринсейвера. При этом 
все исходные параметры можно сохранить в файл и вос- 
становить в начальное состояние при необходимости. До- 
полнительно программа позволяет восстанавливать удо- 
ленные иконки, устанавливать различные привилегии для 
каждого пользователя, а внесенные изменения защищать 
с помощью установки пароля. 

Программа доступна для зогрузки с Внр://м\метаЙагтз. 
сот/ Чомгюа45/ехе/ЧезКдиаг4.ехе, размер дистрибутива 874 Кб, 
\МИпаомуз 9х-2003, ша. 
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Еще одним аспектом защиты вашего компьютера явля- 
ется ограничение работы в сети Интернет. Особенно, ес- 
ли кроме вас активно шастает по Сети все ваше семей- 
ство, «спуская» месячный трафик за одну неделю. Придет- 
ся приучать домашних к порядку. А поможет вам в этом 


ТараглеЕ Солпесной 
> Тпфегпе!Е ЕпаЫе4 


Г») сНедче... | 


& Рау СиоЕа5, .. 


| о 5еЁ Типег... | 


утилита Ме! Ргоебог, удобная в настройке и эффектив- 
ная в работе. 

При первом запуске программа предложит создать па- 
роль для ограничения доступа к изменению параметров и 
откроет окно настроек. Все опции распределены по вклад- 
кам, и настроить их будет нетрудно даже пользователям 
со слабыми знаниями английского языка. 


Ъ. Окончание на стр. 35 


Как поют финские бабочки 


Олег РЕПЕТИЛО ака Нес! [агзоп 
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Думаю, я не открою Америку, если скажу, что украинский пользователь избалован. Избалован тем 
количеством пиратского программного обеспечения, которое можно найти на любой раскладке. 
Нередко можно наблюдать за тем, как человек устанавливает М5 ОЁйсе Ргое55юпа! с полным набором 
компонентов только для того, чтобы раз в месяц написать пару строк. И таких примеров можно 
привести море. А ведь существуют программы, которые могут удовлетворить все Ваши запросы, 
занимая при этом гораздо меньше места, обладают более простым интерфейсом и при этом абсолютно 
бесплатны. Именно о таком софте и пойдёт речь далее. 


Немного о парадоксах... 


Каждый раз инспектируя очередной компьютер, обнаружива- 
ем один и тот же стандартный набор программ: Мегозой ОЙ се 
(в основном Ридеззопай, \Ипатр (желательно Рго}, ММпРАЮ, Мего 
(Ргетиига, другого не держим), АдоБе РпоюзПор (и плагинов по- 
больше! и т.д., и т.л. Где логика? Выбор — ого-го, а мы тыкаем- 
ся носом в одно и то же. «Так это ж лучшее из лучшего», — ска- 
жет большинство читателей. И, возможно, будет прово. Но тут 
уж, как говорится, на вкус и цвет билетов нет ©. Во-первых, мно- 
гие даже и не пробуют что-либо другое, а верят на слово более 
продвинутым пользователям: «Круче Мпатра ничего нетЬ. А, во- 
вторых, эта инкубаторная стандартизация позволяет начинающе- 
му пользователю чувствовать себя уверенно за любым компью- 
тером. Но она же и убивает в зародыше любознательность и ин- 
терес к познанию альтернатив. Да и потом, как можно делать о 
чём-либо вывод, не испытав это самому® 

Наверное, пора прекращать философствовать и переходить 
к делу. Эта статья написана не для того, чтобы навязать Вам моё 
мнение, но для того, чтобы Вы увидели перспективы и поняли: 
что для одного — идеол, для другого — не более чем школяр- 
ская поделка. Засим прекращаю растекаться мыслию по дре- 
ву © и перехожу к сути. 

Честно говоря, сначала я хотел всунуть в одну статью все 
свои любимые программы, но потом, по здравом размышлении, 
решил, что стоит разделить эту тему на несколько частей. А на- 
чать хотелось бы с проигрывателей музыки, поскольку практиче- 
ски ни один домашний компьютер не обходится без подобных 


программ. 
„И ситуации насущной 


Точной статистики у меня, к сожалению, нет, но и без того 
ясно, что пальму первенства среди наиболее популярных про- 
игрывателей музыки держит \Итатр — настоящий медиа-ком- 
байн от Мийзой. Вторым по популярности среди «музыкантов» и 
первым среди «киноманов» является штатный проигрыватель «на- 
родной ОС» — УИпао\; Мефа Рюуег. У/ИпАтр, как ни стран- 
но, не снискал особой популярности в роли «киномеханика». 
Сейчас мы с Вами попробуем разобраться в причинах такой 
расстановки сил. 

Популярность УУтдом5 Мефа Рауег объяснить весьма про- 
сто — он поставляется в комплекте с операционной системой, 
и это как раз тот самый случай, когда надо «просто добавить 
воды» ©, то есть кодеков по вкусу. А уж сам проигрыватель — 
просто на все руки мастер. Тут и проигрывание музыки/ви- 
део/О\О, и «перегонка» музыкальных дисков в у/та/трЗ, и за- 
пись дисков, и широкие возможности по организации своей фо- 
но-/фильмотеки в библиотеку и неплохой выбор визуализато- 
ров всевозможных. Чего ещё надо домашнему пользователю для 
счастья? А многим больше и не надо. Они вполне довольны тем, 
как проигрыватель справляется с видео и теми несколькими де- 
сятками треков, что составляют фонотеку. Те же, кто без музы- 
ки жизни своей не представляет, ищут чего поудобнее. Туда же — 
в когорту ищущих лучшей жизни — вливаются киноманы, кото- 
рые не удовлетворены теми куцыми настройками, которыми их 
«балует» У/МР. Действительно, добавили бы разработчики по- 


больше возможностей настроивания да над интерфейсом ма- 
лость поработали, и количество «ушедших налево» пользовате- 
лей резко бы сократилось. Так нет, проигрыватель всё меньше 
становится пригодным для проигрывания видео и потихоньку эво- 
люционирует в сторону Типез. Лодно уж, не будем попусту жа- 
леть, скажем лишь: «Билли, ты не прав» ©. 

Может, \/патр и не был первым музыкальным проигрывате- 
лем, но именно он первым покорил сердце дикого юзверя свои- 
ми удобством и простотой. Осталось добавить побольше ски- 
нов — красивых и разных — и крепость рядового юзера выки- 
нула белый флаг. Сам я начал пользоваться сим «чудом враж- 
дебной техники» в далёком 1998 году. И пользовался вплоть до 
выхода первых образцов У/татр З.х. Если помните, они были 
достаточно тяжеловесными и глючными. За что я и сейчас весь- 
ма благодарен парням из Ми!оН ©, поскольку именно тогда я 
обратил внимание на Аройо, речь о котором пойдёт дальше. 
Впрочем, современный УМпатр 5.х вполне стабилен и по-преж- 
нему имеет огромную армию поклонников. 

Я же хочу остановиться на тех моментах, которые мне в нём 
не понравились. Во-первых, не самое высокое качество звучо- 
ния. Конечно, на пластиковой или простенькой деревянной аку- 
стике разницу между УУпатр и другими, более качественными 
проигрывателями, заметить трудно. Но связка «звуковая карта 
(Стеакуе + акустика Сгеайуе» всё расставляет по своим местам. 
Во-вторых, сомнительная ценность в качестве видеопроигрыва- 
теля: те же проблемы, что и у УИпаомз Меда Р/ауег — упров- 
ление не самое удобное, да и настроек — мизер. В-третьих, 
много функций, которыми почти никто не пользуется: запись на 
диск, оцифровка музыкальных дисков и др. Выполнение этих 
функций, как правило, возлагают на сторонние, более приспо- 
собленные для этих целей приложения. Получается, что возмож- 
ностей — море, а используют М/патр, в основном, для прослу- 
шивания музыки, 

Таков он, взгляд со стороны, на популярные проигрыватели. 
Впрочем, чего ждать от проигрывателя, решать должен каждый 
сам. 


Финские бабочки 


То, чего я жду от проигрывателя музыки, чудесно понимает 
один финский программист по имени Нек У!пеп. Именно он 
уже более девяти лет подряд, пишет и абсолютно бесплатно рас- 
пространяет свой проигрыватель Арою. Принципиальное отли- 
чие этого проигрывателя от любого другого — он пишется не на 
продажу, а исключительно для себя. 

Логотип Ароо — бабочка, и он абсолютно точно отражает 
суть программы — лёгкость и изящество. Вот как охарактеризо- 
вал этот проигрыватель небезызвестный Юрий Мильто (ака Зат 
из зат [аб): «Лучший по качеству звучания плеер. Интерфейс 
выглядит просто и без наворотов, на практике же все сделано 
очень удобно. Считается, что у этой программы самый лучший 
звук, что постоянно доказывается на практике». Полностью с 
ним согласен и могу подписаться под каждым словом. А вот Вам 
и ещё одно мнение: «Ароо появился, когда стало ясно, что про- 
ект \Ипатр больше не “рулит”. Самый популярный проигрыва- 
тель музыки стал слишком жирным и неповоротливым. Интер- 
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фейс третьей версии этого когда-то лучшего плеера стал недру- 
желюбен; в коде появились ошибки. Качество выводимого звука 
перестало выдерживать конкуренцию с появлением качествен- 
ных звуковых плот и колонок» (© Саюче.г.). 

В общем и целом правильно. Утверждать, что всё было имен- 
но так, не могу, но ведь не от хорошей же жизни автор начол 
писать свой плеер® В результате Аро|о является именно музы- 
кальным и именно проигрывателем. Ещё он умеет конвертиро- 
вать МР3З-файлы в УУАУ и редактировать плейлисты, но основ- 
ное его назначение — качественное воспроизведение музыки. 

Ключевые особенности плеера таковы: 

У Абсолютная бесплатность; 

У Поддержка мультимедиа-клавиш клавиатуры; 

\ Поддержка различных форматов звуковых файлов, реали- 
зованная с помощью плагинов: МР2, МР3З, М/УМА У\А\, Оодд- 
МогЬ5, ЁЕАС и аудиоСО; 

“ Поставляется с высококачественными декодерами МРЕС- 
1/2/2.5 аодю 1юуег 2/3 и НЕЕ М/МАУ РСМ/АОРСМ; 

У Поддержка плагинов УУтатр 2.хх, в том числе визуолиза- 
ции; 

У 16-полосный графический эквалайзер для всех форматов 
файлов; 

\ Точно настраиваемая пауза между треками (также поддер- 
живсется воспроизведение без пауз}; 

У Автомикс с нарастанием/затуханием звучания и настрои- 
ваемой длиной перехода; 

У Встроенный редактор плейлистов РЕЗ/МЗИ/ААР с поддерж- 
кой Чгад & агор; 

У Поддержка 103- и О3Зу2-тегов; 

У Поддержка \\ауе Ош и Опесбоипа; 

У Декодирование в М/АУ; 

У Пропуск тишины в начале/конце трека; 

У Вывод моно-данных в режиме стерео. 
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Теперь пора к АроЙо приглядеться поближе. Основное окно 
программы (рис. 1} — оно же, по совместительству, и единствен- 
ное ©. 

Думаю, многим дизайн плеера напомнил незабвенный «Про- 
водник», что, я думаю, не станет препятствием к получению пол- 
ного удовольствия от качественного звучания и удобства экс- 
плуатации. В верхней части окна расположена панель управле- 
ния (рис. 2), далее идёт строка с информацией о текущем тре- 


ке, ещё ниже — плейлист, а в самом низу — ползунки-регулято- 
ры звука и позиции проигрывания. 

Как видите — всё максимально просто, но это именно та про- 
стота, которая только на пользу — ничто не отвлекает от про- 
спушивания музыки. Кроме того, плеер имеет полезную способ- 


. Рис.3 


ность сворачиваться в узенькую полоску (рис. 3}, где остаётся 
только информация о текущем треке и клавиши управления. 


Весьма удобная функция проигрывателя — работа не только 
с плейлистами, но и напрямую с папками. При этом отображо- 
ется структура подпапок. Для кождой папки в отдельности ото- 
бражается размер аудиофайлов, битрейт (или диапазон битрей- 
тов, если их несколько}. Окно плейлиста представляет собой таб- 
лицу с такими полями: номер позиции в списке, имя трека, дли- 
на, частота, размер файла, битрейт, качество, [ЮЗ-тег. Все по- 
ля, кроме номера и названия трека, являются опциональными и 
их можно скрыть. Сама таблица может иметь видимые или не- 
видимые границы ячеек. 

Кок уже упоминалось, Аро[о отлично играет плейлисты. Причём 
поддерживаются не только ААР [Адуопсед Ароо Р!ау!э\, но и 
распространённые Р(5/МЗИ. 

Ещё один огромный плюс плеера — лёгкие в запоминании и 
применении «горячие клавиши». Все основные функции упров- 
ления назначены на цифровые клавиши от 1 до 0. Запутаться 
сложно — цифра горячей клавиши соответствует позиции рас- 
положения клавиши на панели управления. 

Не обошлось, правда, без некоторой доли дёгтя в этой боч- 
ке мёда. Есть у плеера один неприятный момент — редактор 03- 
тегов не предусмотрен. Второй минус (пля любителей У/патр} — 
никаких скинов. 

Родной язык Ароо — английский, но если для Вас это со- 
ставляет проблему, то можете воспользоваться русификатором 
от бат [аБ (адресок приведён ниже]. Кстати, Зат весьма пре- 
дусмотрительно дополнил русификатор несколькими плагинами. 

Итак, пора подвести итог. Ароо — тот вариант, когда про- 
грамма пишется на чистом энтузиазме, но именно это привело 
к тому, что программа имеет отличную юзабилити. Практически 
все функции проигрывателя являются востребованными, ничто 
не лежит мёртвым грузом. Отсюда — небольшой размер дист- 
рибутива и объёма установки и скромные требования к систе- 
ме. Далее — действительно качественное звучание и удобный 
плейлист, И наконец — неплохой комплект второстепенных, но 
весьма приятных функций. 

Хочу сразу предупредить, что первый месяц после перехода 
с ММпатр наблюдаются все симптомы «ломки»: не хватает всех 
тех визуализаторов и прочих. наворотов, что стали так привыч- 
ны... Но теперь начинаешь слышоть музыку — ничто ведь не от- 
влекоет. 

Поставить эту программу рекомендую всем. Понятное дело, 
что большинство почти сразу вернётся к прежним любимцам, а 
некоторые станут использовать Аро[о весьма периодически, но 
кто-то, я верю, найдёт для себя верного спутника для плаванья 
в море музыки. Думается, в первую очередь, Аро!о оценят на- 
стоящие меломаны, люди практичные, которые на красоты УУпатр 
плевали с высокого дерева, а также владельцы не самых произ- 
водительных ПК. 

Осталось лишь сообщить координаты. Итак, официальный 
сайт: ВНр:/ /конмеНо.сот/КУ!пеп/аро!о. Прямая ссылка на закачку: 
Бир:/ /КонммеФо.сот/Нутеп/аро!о/АроПо3727.ехе (672 Кб). Русифика- 
тор (+плагины); Внр:/ /Чомипоа9.затаБ.\5/гиз/зат_ароЙоЗ7 аИгиз.гаг 


(490 Кб} 
«Моге» значит «меньше» 


Знатоки английского языка, погодите кидаться в меня упрёка- 
ми и многотомными словарями ©. Да, слово «тоге» переводит- 
ся как «больше», но, в случае с МогеАтр, это именно «меньше». 
Ещё меньше схожести с У/татр, ещё меньше рюшечек и при- 
бамбасов. Похоже, авторы программы решили, что удобство ис- 
пользования и эстетику оформления стоит засунуть в самый ко- 
нец списка неотложных дел, и сваяли сие (рис. 4). 

На самом деле не всё так плохо. Интерфейс хоть и выруб- 
лен топором, зато всё под рукой. Почти все возможности 
плеера можно задействовать, не углубляясь в бесконечные 
меню и диалоги. Плеер имеет модульную структуру: панель 
управления, плейлист, эквалайзер — что, в принципе, не яв- 
ляется чем-то необычным. Но весьма непривычным покажет- 
ся то, что каждый модуль открывается в отдельном окне. То 
есть кождый модуль имеет свою кнопку на панели задач. С 
одной стороны, это удобно: работая с другим приложением, 
можно переходить непосредственно к нужному модулю. С 
другой стороны, чтобы открыть все их, необходимо трижды 
кликнуть на панели. Есть, правда, ещё один модуль — но- 
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стройка эффектов, но это не та вещь, которая постоянно долж- 
на быть открытой. 

Так зачем же такой плеер вообще нужен? Вопрос вполне 
закономерный, но ответ на него не будет однозначным. Пле- 
ер однозначно не понравится любителям красивостей, но точ- 
но понравится настоящим минималистам и любителям тонкой 
настройки звука. С любовью минималистов всё вроде понят- 
но, но чем МогеАтр может покорить вторую упомянутую ка- 
тегорию? Давайте посмотрим ближе. Всё просто — плеер име- 
ет умопомрачительный эквалайзер — целая 31 полоса! Ну, а 
кроме того, МогеАтр припас и ещё пару тузов в рукаве: про- 
игрывание треков кусочками (начальная и конечная позиция на 
треке задаётся пользователем) и проигрывание выбранного 
фрагмента в цикле. 

Далее следует упомянуть о том, что сами авторы этого про- 
игрывателя позиционируют его, в первую очередь, для воспро- 
изведения музыкальных дисков. Для этого имеется механизм ак- 
тивного использования оперативной памяти, чтобы не «гонять» 
дисковод уж слишком сильно. Добавлю, что воспроизведение 
файлов с винчестера не очень удобно. Для начала необходи- 
мо создать «зопой5Ь, а уж потом его можно будет загрузить в 
плейлист. Плейлист выполняет лишь чисто информативную мис- 
сию и не позволяет проделывать даже элементарных операций 
удаления/добавления композиций. 

Пора взглянуть на сводную характеристику МогеАтр: 

У Абсолютная бесплатность; 

У Воспроизведение наиболее распро- 
странённых форматов музыки: ОСС, Е.АС, МР3, 
ААС, М4А, МРА4, УМА\У, АЕ, УМА; 

У Конвертирование аудио — поддержка пе- 
рекодирования всех поддерживаемых аудио-фор- 
матов, кроме \М/МА; 

У Оцифровка аудио-СО (в форматы ОСС, 
ЛАС, МРЗ3, ААС, МА4А, МР4, \\АУ, АЕ) 

У 31-полосный эквалайзер с широкими воз- 
можностями настройки; 

У Воспроизведение выбранных фрагментов 
композиций; 

У Воспроизведение выбранного фрагмента 
трека в цикле; 

У Использование оперативной памяти для ми- 
нимизации обращений к диску; 

У Существуют версии проигрывателя для 
УИптаом5 95/98/МТ/2000/ХР, Ипих/ВЗО/ОМЕХ, 
О5 Х, Арре Мас 05 С!азыс. 

Такова картина в общих чертах. Конечно, про- 
игрыватель получился весьма неоднозначным, и 
можно смело делать прогноз, что большой попу- 
лярностью он пользоваться не будет. Но некото- 
рые его возможности обязательно оценят люди 
столь же нестандартные, как и сам МогеАтр. 

Официальную страничку плеера ищите здесь: 
Внр:/ /зоигсеРогде.пе!/ргое5/тогеатр. А вот и прямая В. Рис.5 


Софт-гардероб 


ссылка (версия для У/пао\$): ННр://Кеп- 91. зоигсеогае.пе!/ зоиг 
сеогде/тогеатр/ МогеАтр-0.1.19-5;пУИ т.р (1.01 Мб). 

Как видите, размер МогеАтр невелик, так что вполне мож- 
но скачать и попробовать укротить его. И последнее: плеер, к 
сожалению, русского не понимает, но разобраться с ним не со- 
ставит проблемы. 


Шустрый паучок 


Думаете, любимец публики Человек-Паук — единственный, 
кто носит на себе эмблему с пауком® Как бы не так! Представ- 
ляю Вашему вниманию следующий номер нашего обзора со- 
перников УУпатр — 5рег Руег. Коллективно смотрим на рис. 5 
и переживаем столь же коллективное дежа вю. 

Ничего страшного, просто внешний вид этого плеера весь- 
ма и весьма похож на пресловутый \Мпатр. Авторы програм- 
мы решили не мудрствовать луково и создали свой проигрыва- 
тель по весьма простому рецепту: «М/Лпатр плюс качественный 
звуковой движок (ВАЗ5] минус ненужные функции». Просто и 
элегантно, да и внешне гораздо привычнее, нежели, скажем, 
АроЮ или МогеАтр. 

Именно так — как более легковесную замену У/Мпатр — я 
бы и советовал использовать Эрдег. Программа, в общем и це- 
лом, достойная внимания. Подробнее? Получите: 

“У Абсолютная бесплатность; 

У Мощный бас и отличное качество звучания (благодаря движ- 
ку Ваз5 Аидю ИБгагу от Уп45ееп деуеортеп®); 

У Поддержка большого количества форматов музыки: МРТ, 
МР2, МРЗ, МР4, М4А, МРС (МР, МРР}, ААС, аасР\з, АСЗ, Ода 
Уогрв, РАС, Ода НАС, ТТА, АРЕ, У\омРасК, Зреех, УМАМ, СО- 
ОА, М/МА, МЮ, ВМ! КАК, 53М, ХМ, МОБ, 1, МОЗ, МТМ, ЦМХ. 

У Аудиоконвертер — поддержка перекодирования всех под- 
держиваемых аудиоформатов; 

У Полная поддержка Ипсосае; 

У Мощный редактор тегов (0Зу1 & ОЗу2 1адз, Мо 5 ад$ и 
\У/МА теюдаю)}; 

У Оцифровка аудио-СО (в форматы МР3З, МУМА, ОСС или 
М/АМ); 

У Поддержка СООВ; 

У Многоязычный интерфейс, в том числе русский и украин- 
ский (1; 

У Поддержка СО-Тех; 

У Прослушивание файлов по сети + приём интернет-радио; 

У Неплохой набор звуковых эффектов; 

У Редактор лирики; 

У Поддержка скинов; 

У Настраиваемые иконки для файловых ассоциаций (через 
библиотеки иконок}; 

У Встроенные визуализации (настраиваемые 
анализатор спектра и осциллограф}; 

У Поддержка плейлистов МЗИ; 

У Удобный поиск по плейлисту; 

У 10-полосный эквалайзер с редактором пре- 
дустановок; 

У Малый объём установки и высокая скорость 
работы. 

Отдельно хотелось бы похвалить отличную ру- 
сификацию (прошу патриотов не возмущаться, 
но украинская компьютерная терминология ещё 
долго будет вызывать улыбку; и не только на моём 
лице). Причём она доступна сразу же — без за- 
качки и установки русификаторов. Процесс ус- 
тановки также проходит на одном из доступных 
языков, по выбору. 

В общем, эта программа — обязательный туз! 
Вауе для всех настоящих поклонников Человека- 
Паука © и всех, кому нужен нетребовательный 
к ресурсам, но весьма качественный и функцио- 
нальный проигрывотель/риппер. 

Заинтересовавшиеся могут заходить на офи- 
циальный сайт (он, к сожалению, англоязычный): 
В\р:/ /зрег-рауег.сот. Или качайте по прямой ссыл- 
ке: ВНр:/ /зрег-р|ауег.сот/Я1е5/ Зрег_РМауег_1.87_Зер. 
ехе (2.08 Мб). 

(Продолжение следует) 
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Сергей РОМАНКО 
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маленьких 


мАбила 


Как бы ни были смартфоны хороши, популярны и многочисленны, большинство все-таки пользуется 
обычными мобилками. Причина проста: цены на них, как правило, на порядок ниже. И эта ситуация 
продержится долго. Соответственно, софт и игры для мобильников не менее актуальны, нежели для 
смартфонов, коммуникаторов, КПК. 
Текущий обзор посвящен играм для телефонов МоКа сороковой серии, благо я сам являюсь обладателем 
подобного девайса (Мока З220). Все упомянутые в обзоре игры имеют небольшой размер [до 100 Кб] 
и представлены в виде даг-файла. Так как }ауа является кроссплатформенным языком, эти игры 
должны работать и на телефонах других серий и марок (если они поддерживают приложения в {аг- 
формате]. Но, к сожалению, на практике это не всегда так. 


Вох №! 
(Старая логическая игра, которая име- 
ет много аналогов как под У/томуз, так 
и под оз. На этот раз вы управляете че- 


2 Часы 93 


ловечком по имени Баркли, который дол- 
жен, толкая вперед, разместить ящики на 
красных точках. По прохождению каждо- 
го уровня начисляются бонусы за уровень, 
количество сделанных шагов и время про- 
хождения. Всего в игре 20 уровней, каж- 
дый из последующих намного сложнее 
предыдущего — я, например, застрял уже 
на четырнадцатом. Но, к сожалению, ни 
уменя на мобильном, ни на эмуляторе иг- 
ра почему-то не сохраняется, и с новой 
загрузкой приходится начинать заново. 
Любителям поразмять мозги эта игра, не- 
сомненно, придется по вкусу. 


М/ок МЛМ 


Игра относится к разряду спортивных 
симуляторов, вот только вид спорта необыч- 
ный. Вам предстоит спуск с горы по снеж- 
ному туннелю на металлическом тазике. Вы 
мчитесь, отчаянно пытаясь вписаться в кру- 
тые повороты. При этом нужно успевать 
увертываться от снеговиков, преграждаю- 
щих путь, и подбирать бутылки с неизвест- 
ным содержимым, которые придают уско- 
рение. Графика в игре потрясающая. Вам 
предоставляется выбор одного из трех та- 
зиков. Честно говоря, не понимаю, зачем 
это нужно. Последний тазик самый быст- 
рый, выбрав другой, вы просто не успеете 
добраться до финиша. К сожалению, пре- 
дусмотрено только четыре уровня. 


Вгеак М 


Очень красочный арканоид. Игра со- 
стоит из десяти уровней, каждый из кото- 
рых имеет несколько вариаций. Это уве- 
личивает ваши шансы пройти игру до кон- 
ца, поскольку последние уровни довольно 
сложные. А теперь об управлении — ско- 
рость перемещения платформы разработ- 
чики подобрали удачно, так что управлять 


платформой удобно (был у меня до этого 
один арканоид...) Конечно, клавиатура те- 
лефона не заменит полноценный манипу- 
лятор, но все же. Как и полагается настоя- 
щему арканоиду, при разрушении опре- 
деленных блоков сваливаются разнооб- 
разные бонусы-сюрпризы, как полезные, 
так и наоборот. К тому же вам мешают 
летающие фигурки, замораживающие плат- 
форму. Все это делает игру разнообраз- 
ной и увлекательной — сколько я в нее ни 
играл, все никак не надоест. 


Гита 


Вы управляете жабой, крутящейся во 
все стороны и мечущей изо рта разно- 
цветные шарики. Одновременно из верх- 
него угла ползет ряд таких же шаров. 
Описывая пару кругов вокруг лягушки, 
они стремятся попасть в отверстие в цен- 
тре экрана. Используя правила «ланса», 
нужно уничтожить все шарики, на коли- 
чество которых указывает салатовый пол- 
зунок вверху. Как и в ВгеоК М, здесь пре- 
дусмотрены бонусы, но нет штрафов. 
Управление тоже удобное, можно мгно- 
венно развернуться на 180 градусов. Иг- 
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ра имеет множество уровней. В общем, 
Гота затягивает надолго, единственное, 
что не понравилось, так это озвучка. 


ВоББу Саггов 


Головоломка от немецких разработчи- 
ков, подтверждающая многообразные та- 
ланты этой нации. Игра имеет красочную 
мультяшную графику. К сожалению, меню 
ВоББу Сагго! представлено на языке соз- 
дателей, но благо этот язык родствен анг- 
лийскому, разобраться можно — в край- 
нем случае выручит метод научного тыка. 
Данная игра разбита на две части. 

В первой вы управляете кроликом, ищу- 
щим морковку. Путь к ней непрост, придет- 
ся подбирать ключи к запертым замкам; 
нажимать кнопки, тем самым переключая 
направление движения эскалаторов, вра- 
щая платформы с ограждениями... При этом 
через определенные места можно пройти 
только один раз. Собрав морковь, добе- 
ритесь к красно-белому кругу, чтобы теле- 
портироваться в следующий уровень. 

Вторая заметно сложнее. Здесь все то 
же самое, но на этот раз нужно соби- 
рать нечто вроде капусты. Оно разбуха- 
ет после того, как в него вступишь, пре- 
граждая путь. 

Начальные уровни очень примитивные. 
В первой половине игры их всего 30, во 
второй — 20. Играть на мобильном с дис- 
плеем с большой разрешающей способ- 
ностью куда комфортнее, чем на моем. 
Но есть возможность визуального осмот- 
ра местности (нужно хорошенько просчи- 
тать план ваших дальнейший действий: 


мАбила 


бывает ведь и так, что назад ходу нет, и 
приходится начинать уровень сначала]. 


Е99$ 

Перед вами парящие где-то высоко в 
облаках блюдца. В нижнем — яйцо. На- 
жимая на любую клавишу (кроме служеб- 
ных), вы подбрасываете яйцо вверх. Нуж- 
но попасть в тарелку, подымая яйцо все 
выше и выше. Но это не такая простая за- 
дача, как кажется на первый взгляд. Од- 


ни тарелки висят в воздухе, другие пере- 


мещаются с разной скоростью в разных 
направлениях. К тому же яйцо подлетает 
выше самого верхнего блюдца, а не сра- 
зу попадает в него. Игра будет законче- 
на по истечении 10 минут, или после пре- 
вращения всех 11 яиц в омлет. На этот 
раз оптимальным будет дисплей с неболь- 
шим разрешением. На большом игра хоть 
и разворачивается на весь экран, но мас- 
штаб остается прежним. 


Нодо Ро!оми $Пе Мопкеу 


Хотите потренировать зрительную па- 
мять? Тогда Ниао Еоо\и фе Мопкеу — иг- 
ра для вас. Проследите, какими тропами 
обезьяна пройдет по болоту, а потом про- 
делайте это, управляя маленьким троллем. 
В случае неудачи тролль увязнет в боло- 
те, и придется начинать игру заново. С ка- 


ждым уровнем траектория движения шим- 
панзе становится все длиннее и запутан- 
нее. Также стоит отметить приятный гейм- 
плей, создающий сказочную атмосферу. 


Роо Ват 


Главному герою этой игры не повез- 
ло — выходя из дому, он забыл взять с со- 
бой зонт. А погода таки оказалась нелет- 
ной. И вот начался дождь — нет-нет, вер- 
нее, град, и с неба посыпались... фекалии. 


Помогите главному герою остаться сухим. 
А погода тем временем ухудшалась... 


Уензроге$ 8 


Уейзрой$ 8 чем-то похожа на Едд$, 
только здесь вы управляете снежным че- 
ловеком, удивительным образом попав- 
шим в джунгли и занявшимся там прыгань- 
ем по деревьям. В нужный момент следу- 
ет нажать клавишу, чтобы он перелетел 
на следующую ветку. Чем выше, тем слож- 
нее, Сорвавшись вниз, есть шанс уцепить- 
ся за другие ветви. Вот только графика 
как-то мрачновата. 


МагЫе Мгасе 


Программная реализация настольной 
логической игры «Йога». Изначально все 
ячейки заполнены фишками, и только в 
центре одна пустая. Любой фигуркой пе- 
репрыгивайте через другую, съедая та- 
ким образом последнюю. Двигаться мож- 
но через ячейку по вертикали и горизон- 
тали. Для победы должна остаться толь- 
ко одна фишка. 


Стте Ч98е 


Отличная головоломка. Вращая во- 
круг своей оси провода, лампочки и ак- 
кумуляторы, соберите электрическую сеть 
воедино. Среди множества аналогов вы- 
деляется приятной графикой, < также воз- 
можностью уменьшить масштаб — очень 
полезно, если у вас дисплей с небольшой 


разрешающей способностью. Состоит 
аж из 44 уровней с возрастающей слож- 
ностью. Кстати, правило «чем больше про- 
водов, тем сложнее» здесь не действует. 


Крено 


Выстроить пять крестиков подряд по 
горизонтали, вертикали или диагонали 
вам будет мешать продвинутый искусст- 


венный интеллект. Он заслуживает от- 
дельной похвалы: выиграть очень слож- 
но. Поэтому Крено и попала в текущий 
обзор. Правда, интерфейс игры немного 
недоработан. Вокруг игрового поля — яр- 
кая синяя заливка, которая мешает скон- 
центрироваться на игровом процессе. К 
тому же быстро устают глаза. Сведений 
о разработчике нет, но создалось впе- 
чатление, что делал ее простой студент. 


биБтагте 


Управляйте субмариной, маневрируя 
в подводных пещерах между скалами и 
собирая бонусы. Управление довольно 
необычное. Лодка движется вперед и под 
действием земного притяжения опускает- 
ся вниз. Вам только нужно периодически 
жать на клавишу, подымая субмарину 
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вверх, дабы удерживать нужный курс. Не- 
смотря на свою примитивность и про- 
стенькую графику, игра мне понравилась. 


АпаКопда 


Очередная вариация змейки от Масго- 
зрасе. Среди множества клонов выделя- 
ется замечательной графикой. Игровое 
поле, кроме змеиной добычи, содержит 
преграды, потайные норы, перенаправ- 
ляющие платформы и т.п. АпаКопда вклю- 
чает в себя пять разных типов игры: 

У авс — одноуровневая классиче- 
ская змейка, где без ограничения време- 
ни нужно просто поедать шарики, зара- 
батывая очки; 

У агсаде — аркадная игра, собирай- 
те еду, продвигаясь по уровням; 

У уегзиз — управляя одной змейкой, 
нужно «зажать» вторую, находящуюся с 
вами на поле; 

У яге БаНе — то же, что и уегзиз, но 
как вариант; пройти уровень можно, со- 
брав некоторое количество еды. 

У зигима! — продержитесь некоторое 
время, не врезаясь ни во что, и попаде- 
те на следующий уровень. 

Думаю, эта игра составит достойную 
конкуренцию обычной змейке, живущей 
у вас на мобильном. 

Игры из сегодняшнего обзора изна- 
чально были протестированы на эмуля- 
торе Збоу Бею4 (уумимедото.сот), а за- 
тем поюзаны на МоКа 3220. Вот только 
МагЫе Миаае Збоу девайс упорно не 
хотел запускать. 

Р5. Возникшие вопросы, а также свое 
мнение о статье вы можете высказать (за- 
дать} на форуме сайта читателей и почи- 
тателей этого журнала тусотр-Ф\Ь.ога в сО- 
ответствующем разделе. Там же будут раз- 
мещены все рассмотренные сегодня игры. 


“Г 


Самострой 


Тексто-графический бум 


Сергей ПАРИЖСКИЙ „\м.Нее/пеноа 
Евгения ШЕВЦОВА (еппу@уойасаЫе.сот 


При разработке изображений часто добавляется какой-то текст, причем авторы стремятся к тому, 
чтобы надпись гармонировала с рисунком и выполняла не только информативную функцию, но и 
служила украшением. Самый простой способ выделить текст на картинке — использовать красивые 
и оригинальные шрифты, которых сейчас в Интернете великое множество. Но если вы хотите получить 
действительно хороший результат, то вам придется призадуматься над использованием различных 
фильтров и эффектов текста. Мы покажем, как можно добиться интересных результатов при обработке 
текста в изображении, используя Адобе РрВобо5Вор. 


Общие положения 


За основу обработки мы, конечно 
же, будем брать определенный шрифт, 
и его выбор немаловажен. Параметры 
отображения текста удобно изменять в 
окне настроек Символ. Для включения 
зайдите в меню Окно>Символ (УИт- 
дом>Свагас!е!) (рис. 1). В нем вы уви- 


[| 


ни зи. 
Английский; С.,, 


дите настройки вертикального и гори- 
зонтального масштабов, начертания, 
цвета, интервала между буквами и стро- 
ками. Когда вы будете применять рас- 
сматриваемые в статье эффекты, сто- 
ит учитывать, что настройки окна Сим- 
вол у вас будут отличаться, и они все- 
гда будут требовать индивидуальных 
изменених по вашему вкусу. 


Выступ из изображения 

При публикации своих изображе- 
ний в Интернете многие обеспокое- 
ны, что их работы могут использовать 
без указания авторства. Для защиты 
часто наносят текст, который замет- 
но портит картинку и к тому же лег- 
ко убирается с помощью стандартных 
инструментов РВоозВор. Намного на- 
дежней и эстетичней будет «вживить» 
текст в рисунок. Другими словами, текст 
примет расцветку рисунка и не будет 
вытесняться из него. Сделать это мож- 
но так. Откроем изображение для на- 
несения надписи и на новом слое вве- 
дем любой текст. Растрируем слой с 
текстом и применим к нему стиль слоя 
Тиснение (Веуе! спа Етбо55} с пара- 
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метрами по умолчанию. Далее 
создаем дубликат слоя с изо- 
бражением и помещаем его так, 
чтобы слой с текстом был меж- 
ду двумя копиями рисунка. Для 
этого достаточно перетащить 
его мышкой в окне слоев. Не 
пугайтесь, что текст исчез, сей- 
час мы сделаем его види- 
мым. Активируйте верхний 
слой и создайте для него 
обтравочную маску в меню 
Слой>Создать обтравочную мас- 
ку [ауег>Стесе Сйрртд Маз} или 
СТВЬ+А1Е+С. Готово, результат по- 
казан на рис. 2. 

Как видите, тексту придается 
объем для выпуклости и преобра- 
зования цвета. В случае использо- 
вания данного эффекта лучше вы- 
бирать более жирные шрифты, мы 
использовали |трас{, также непло- 
хо будет смотреться стандартный 
шрифт Апа! Вюск. 


Зеркало 


Рассмотрим, как сделать текст 
с зеркальным отражением. Создайте но- 
вый документ и напишите в нем любой 
текст. Сделайте дубликат слоя и растри- 
руйте его. Переворачиваем слой в ме- 


ВВ Рис.4 


ню Редактирование>Трансформирова- 
ние>Отраозить по вертикали (Е@!> Тгоп5- 
Югт.>Ейр Уегисо|. Перетаскиваем его 
на несколько пикселей вниз. Дальше все 
делаем с помощью инструмента Ластик 
(Егазег Тос]) Сначала изменяем пара- 
метры инструмента, а именно уменьша- 
ем непрозрачность (ОраспУ до 7-10%. 
Отображение в зеркале должно быть 
не таким четким, как сам текст. Затира- 
ем Ластиком зеркальное отражение, 
уменьшая насыщенность сверху вниз. 
Вариант нашей работы показан на 
рис. 3 


Текст «с огоньком» 


Сделаем текст с эффектом пламени. 
Создаем новый документ и заливаем его 
черным цветом. Дальше пишем текст бе- 
лым цветом и, как обычно, растрируем 
его. Поворачиваем его на 90 граду- 
сов в меню Редактирование>Тронс- 
формирование>Повернуть на 90° по 
часовой (Е > Тгап$Югт>Юокие 90° 
СИИ) Применяем фильтр Ветер (Ипа), 
меню Фильтр>Стилизация>Ветер... [Е|- 
1ег>5!уйге>И/Ито...), в параметрах ука- 
| зываем направление справа налево. 
Повторяем его нажатием клавиш 
СТВЬ+Е. Далее применим еще один 
фильтр — размытие по Гауссу (Свиз5- 
ап Вит, меню Фильтр>Размытие>Раз- 
мытие по Гоуссу... (ЕИег>Виг>Соаиз5- 
ап Вит...) 

Все, с фильтрами закончили, пе- 
рейдем к режимам. В меню Изобра- 
жение>Режим (|тоде>Мосе} выбира- 
ем Градации серого [(Стаузсаи). По- 
том меняем режим на Индексирован- 
ные цвета ((пдехе сою!) и после это- 
го выбираем пункт Таблица цветов 
(ТоБ сою!) В появившемся окне ищем 
Абсолютно черное тело (В|аск Боау) 
и устанавливаем этот режим. Нажи- 
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Самострой 


маем Ок и получаем эффект горя- 
щих букв, примерно как на рис. 4. 


Пиксельный 


Создадим новый документ и на- 
пишем в нем какой-нибудь текст. 
Слой с текстом нужно обратить в 
рисунок, для этого растрируем этот 
слой и создаем его дубликат. К дуб- 
ликату слоя нужно применить три 
фильтра. Сначала выполним размы- 
тие по Гауссу с радиусом 4 пиксе- 
ля, меню Фильтр>Размытие>Размы- 
тие по Гауссу... (Еег>Виг>Саиз ап 
В/иг...). Затем применим фильтр Мо- 
заика, в меню Фильтр>Оформление>Мо- 
заика... (ЕИег>Рхес!е>Мозаг...], размер 
ячеек подбираете в зависимости от 
шрифта и размера текста, у нас он со- 
ставляет семь, 

Уже получилось что-то похожее, но 
мы еще добавим немного резкости че- 
рез меню Фильтр>Резкость>Резкость [Н/- 
1ег>5Вогреп>5вагреп). Повторим фильтр 
несколько раз (СТвь+Е), пока не будет 
достигнут наилучший результат. Немно- 
го уменьшаем непрозрачность (Орас!- 
1У) споя с пикселями — и эффект готов. 


Свечение изнутри 

Давайте сделаем текст, который бу- 
дет светиться изнутри. Создаем новый 
документ и заливаем его черным цве- 
том. Потом традиционно пишем текст 
и растрируем слой с ним. Далее объ- 
единяем слои через меню Слои>Обь- 
единить (1ауег>Мегае Из) или про- 
сто нажав СТВЬ+5 51 ЕЕ +Е. Теперь к на- 
шему единственному слою применяем 
фильтр Размытие по Гауссу (Саи55ют 
В/иг), а после этого — Полярные коор- 
динаты [Ро]ог Соог4то!ез$} меню 
Фильтр>Искажение>Полярные коорди- 
наты (Е ег>Озю>Роог Соог4то!ез)} 
В параметрах фильтра выбираем пункт 
Полярные в прямоугольные [Рог Ю 
Юесюпо!е). Переворачиваем рисунок в 
меню Изображение>Повернуть 
холст>790° по часовой [Е9И>Тгап$- 
Ююгт>Коа 90° СУ!) и дважды приме- 
няем фильтр Ветер ([У/та]}, меню 


Рис.5 


Фильтр>Стилизация>Ветер... (Е\ег>5!у|- 
2е>У/'тд...). Для повтора фильтра дос- 
таточно просто нажать ствь + Е. Да- 
лее идем обратным путем и 


текстом закончена. Теперь укроем 
его снегом с небольшой ледяной 
коркой. Создайте новый слой для 
снега, который будет лежать на бу- 
квах. Выберите инструмент Оваль- 
ная область (Ериса! Магдиее Тоо], 
установите режим Добавление к вы- 
деленной области (Аа ю зейесНоп), 
Далее необходимо подключить твор- 
ческие способности. Возле каждой 
буквы сделайте небольшие выделе- 
ния. Овальные области будут сли- 
ваться между собой, напоминая ле- 
жащий снег. Переходим к стилю 
слоя, пункт Внутренняя тень [(тпег 
ЗНааом). В параметрах эффекта уста- 
новите угол -90 градусов, размер 5 пик- 
селей и светло голубой цвет (#5091). 


сначала переворачивсем 
холст на 90 градусов против 
часовой, а потом в полярных 
координатах окончательно 
возвращаем тексту нормаль- 
ный вид. Надпись уже светит- 
ся, но мы еще придадим ей 
цветового тона. Идем в ме- 
ню Изображение>Коррек- 
ция>Цветовой тон/Насыщен- 
ность... таде> 


Аатизнтет>Ние/За!иганоп...), - 
в появившемся окне ставим 
галочку возле пункта Тонирование [Со!- 
оп2е} и, двигая два верхних ползунка, 
подбираем нужный цвет. Наш вариант 
смотрите на рис. 5. 


Снежный 


Давайте сделаем «зимний» текст, при- 
сыпанный снегом. Эффект красивый, хоть 
и сезонный ©. Создаем новый документ, 
пишем текст и растеризуем его. Зайди- 
те в настройки стиля слоя, на котором 
написан текст. Найдите пункт Обводка 
(5гоКе] и укажите размер 2 пикселя. По- 
ложение обводки укажите как Снаружи 
[Оле] и установите синий цвет 
(#2179е6]. Долее переходим к пункту 
Наложение градиента (Сгабеп! Оуег- 
[ау] и заливаем текст градиентом от го- 
лубого (#47967) к белому. Работа с 


». Рис.6 


Последний штрих: придадим снегу боль- 
ший объем и четкость очертаний. Выбе- 
рите пункт Обводка [(5коКе]) и задайте 
размер 1 пиксель, цвет укажите голубой 
(#9Зс1Юю]. Наш результат обработки 
текста показан на рис. © 


Заключение 


В этой статье мы рассмотрели не- 
сколько способов обработки текста. При 
необходимости вы можете выбрать лю- 
бой из них. Но стоит учитывать, что не 
каждая картинка нуждается в надписи, 
а там, где она требуется, не везде сто- 
ит применять какое-то выделение. Не 
каждому изображению будут подходить 
все рассмотренные эффекты, их стоит 
подбирать и смотреть на гармонию тек- 
ста с картинкой. 


4 Окончание. Начало на стр. 29 


Основные параметры довольно жесткие — можно ус- 
тановить автоматическое блокирование доступа в Интер- 
нет сразу после запуска \М/Ипдо\и5, автоматически после 
старта скринсейвера или после бездействия компьютера 
в течение указанного промежутка времени. Дополнитель- 
но можно заблокировать возможность изменения систем- 
ного времени, вести лог работы программы, запрашивать 
пароль при попытке закрыть программы и за указанный 
промежуток времени отображать предупреждение об окон- 
чании установленного периода работы в Сети. 

Все эти настройки приводят нас к главному — админи- 
стрированию работы в Интернете, поскольку разработ- 
чик пошел по правильному пути и установил возможность 
установки разрешенных промежутков роботы. В главном 
окне программы (рис. 1] имеются для этого соответствую- 
щие кнопки Эсредше, Ройу Фио!а5, Зе! Гтег. 

С помощью Эсреаше устанавливается расписание на 
неделю, где указываются дни и часы, когда доступ в Ин- 
тернет разрешен, а когда запрещен. С помощью Вайу 


Оиоюх устанавливается дневная квота (также на все дни 
недели] работы в Интернете для каждой учетной записи 
М/Ипао\из, будь то Гость или Администратор. Или же, ис- 
пользуя 5е! Титег, вы устанавливаете период времени, по 
окончании которого доступ полностью блокируется. 

Если же установленных квот для домашних оказывает- 
ся маловато и ведутся попытки любыми способами обой- 
ти ограничения, кнопка О/5аЫе п!егпе! довершит начатое, 
заблокировав доступ полностью. 

Примечательно, что при активных ограничениях можно 
задавать различные исключения, которые будут соблюде- 
ны программой. Для этого в настройках имеются четыре 
вкладки — А!омеа Ргодгатз, АЙомед зегусе$, АЙомед 5Йез 
и А!омеа 1Р5, куда можно добовить соответственно про- 
граммы и службы, меБ-ресурсы и конкретные 'р-адреса, 
работа и доступ к которым будут разрешены даже при ак- 
тивно действующих ограничениях. 

Утилита работает в среде \/тдомз 9х-ХР, дистрибутив 
доступен по ссылке ВНр:/ /ммм.Ыштепа[5.пе!/Зомтоа9/пе!рго!2. 
ехе, размер 1.6 Мб, зПагемаге. 


Продолжим наши игры 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


мичими.Нее[.пеиа 


Программирование 


В предыдущих статьях мы разбирали написание нескольких мелких игрушек для сайта. В этот раз я . 


хочу разобрать более серьезную игрушку на Уама5сг!ре. Это будет что-то наподобие Арканоида или 


«космической стрелялки». Как вы понимаете, для подобной игры потребуется много кода, который в 
основном, правда, будет повторяться в определенных частях. Именно по этой причине я не буду | 


приводить весь код игры, главное — понять принцип ее написания. 


набивается по аналогии, так что объяснять ничего не 
надо. В игре мы будем управлять своим космическим 
кораблем с помощью стрелок на клавиатуре, а так- 

же вести перестрелку с врагами (кнопкой выстрела будет 

пробел). Создайте НТМ!-страницу и напишите в ней сле- 

дующее: 

<ВЕм1> 

<Веаа> 

<1Е1е> 

Космические разборки 

</Е1Е1е> 

<всЕ1рЕ 1апацаде="3ауавсг1ре"> 


М ы напишем первый уровень к игре, для остальных код 


//здесь будут функции )5, которые мы напишем позже 


</всг1рЕ> 

<Боау опКеуроит="похеКог(}" оп1оаа="1п1е()" 
Ъасо1ог=БЬ1аск> 

<ЕаБ1е вЕу1е="и1 АВ :1рх; Везаье:1рх;" Богаег=0 
а119п=сепеег Басо1ог=Ь1асК 19=ро1е> 

<Ег><ЕЧа> .</Еа></Ег> 

</саБ1е> 

<1т9 вгс="вНоое.Бтр" з6у1е-"ров1Е1оп:абзо1иее; 
1еЕе:1; 6ор:1;" 1а=вНооЕ> 

<119 вгс="Ког.Ыпр" всу1е="ров1Е1оп:аБво1аее; 1еЁф:1; 
бор:1;" 1а=Ког> 

<1та вгс="епему.Бпр" зв6у1е="ров1Е1оп:аБво1е; 
1еЕе:1; Еор:1; у1в151116у:61ааеп;" 19=епещу> 
<119 вгс="Ьоом.Бтр" в у1е="ров11оп :аБво11ее; 
1еЕе:1; Еор:1; м1в1Ъ1116у:В1ааер;" 1а=Боом> 
</Боау> 

</ВЕт1 > 

Мы размещаем четыре рисунка на странице, некоторые из 
них невидимы (СВОЙСТВО У1в1Ъ111 у установлено в 51 ааеп). Вам 
понадобится самостоятельно нарисовать несколько картинок 
либо взять где-то готовые изображения. Я лично рисовал рисун- 
ки в Рат®, причем левой ногой © — вышло нормально. Вам по- 
надобится изображение вашего корабля {когЬтр — 60х80 пик- 
селей), корабля врагов (епету.6тр — 50%50 пикселей), выпускае- 
мого заряда (чноо.6тр — 24х24 пикселей), а также изображе- 
ние взрыва при попадании заряда в корабль или столкновении 
кораблей [Боот.ьтр — 200х170 пикселей). Разместите все эти 
рисунки в каталоге с НТМЁ-страницей. 

Для начала мы напишем функцию инициализации игры, она 
вызывается при загрузке документа, в тэге Боау обрабатывает- 
ся событие оп1оаа, при котором вызывается функция Зе (). 
Напишите код функции 1116() на месте комментария — там, 
где мы зарезервировали место для функций (5: 

ЕипсЕ1оп 101% () 

{ 

/ /устанавливаем игровое поле, то есть размеры таблицы 
ЧаослипепЕ .а11.ро1е.вЕу1е.м1@ЕВ = всгееп.и1аен — 200; 
аослитепЕ .а11.ро1е.веЕу1е.НнетзаьеЕ = всгееп.Ве1аЬе -— 300; 
//размещение нашего корабля 

аослитепе .а11.Ког.з$у1е.1еЕЕ = всгееп.м1а%ь / 2; 
аоситепе.а11.Ког.зсу1е. сор = всгееп .Ве1аве — 300; 
//устанавливаем снаряд на верхушку корабля 


аосптепе .а11.в6оое.вЕу1е. бор = | 
рагветпе (аоситепЕ .а11.Ког.в®у1е.вор) — 25; 
досимепе.а11.вНоо® .всу1е.1еЕе = 

рагветпе (аоситепе.а11.Ког.в$у1е.1еЕЁ) + 15; 

} 

В этой функции мы задаем размеры поля (они будут зависеть 
от разрешения экрана пользователя} и размещаем нужные нам 
объекты на начальные позиции. 

Теперь напишем функцию для управления нашим кораблем. 
Движение вперед, назад, влево, вправо будет привязано к со- 
ответствующим стрелком, а стрельба (выпуск заряда) — к про- 
белу. Итак, напишем функцию моуеког (): 

ЕапсЕ1оп пюуеКохг () | 
{ . 
//проверяем, выпущен ли заряд кораблем 

1Е ((рагветТпе (Чоситепе.а11.Ког.веу1е.6ор)-25 == раг- 

зетпе (Чосимепе.а11.вНоое.веу1е.сор))) | 
оо = Евые; 

е1ве | 
до = Еа1ве; 

//проверяем, какая клавиша была нажата . 
вУ1ЕсВ (еуепе .КеуСо4е) 

{ 

саве 37: //стрелка влево 

{ 

1Е (рагветпе (аоситепе .а11.Ког.веу1е.1еЕс) >15} 
аоспмепе.а1]1.Ког.веу1е.1е2® = 

рагветпе (досимепе.а11.Ког.зЕу1е.1еЕ Е) -— 10; 

БЬгеак; 

} 

саве 38: //стрелка вверх 

{ 

1Е (рагвеГо* (Чосцтепе .а11.Ког.з6у1е. бор) >15) 

аоспщепе .а11.Ког.збу1е.6ор = 

рагветгп+ (Аоситепе.а11.Ког.вЕу1е.Еор} - 10; 

Ьгеак; 

} 

саве 39: //стрелка вправо 

{ 

Е 

({рагветпЕ (досимепе.а11.Ког.вЕу1е.1еЕ*е)} <всгееп .и1АЕВ 
-150) 

ЧосимепЕ.а11.Ког.веу1е.1еЕфЕ = 

рагвег!пе (Чосптепе.а11.Ког.з5у1е.1еЕф)} +10; 

Ъгеак; 

} 

сазе 40: //стрелка вниз 

{ 

ТЕ | 
(рагветпЕ (Яосимепе.а11.Ког.зЕу1е. Кор) <всгееп.Ве19Ъе 
-300) 

Чоситепе .а11.Ког.веу1е.бор = 

рагвет!пе (аосотепе .а11.Ког.вЕу1е.еор) + 9; 

Ъгеак; 

} 

саве 32: //клавиша пробел 

{ 

1Е (чо==Егкие) 
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Программирование 


зрооЕ@о = зе>ТрЕегуа1 ("поуебЪоо* ()",10); 
Ъгеак; 
} 


} 

1Е (зо == Егие) //если снаряд не выпущен 

{ 

/ /перемещаем снаряд вместе с кораблем 
аосимепе.а11.вВооЕ.вЕу1е.сор = 

рагзетпе (Чоситепе .а11.Ког.з$у1е.Еор)}-25; 
аосимепЕ.а11.з5о0е.зЕу1е.1еЕе = 

рагвеТпе (Зоситере.а11.Ког. зе у1е.1еЕ®) +15; 
} 


} 
Эта функция выполняется при нажатии пользовотелем лю- 


бой клавиши. Код нажатой клавиши хранится в еуепе.Кеу- 
соде. С помощью визЕсн мы проверяем, какая клавиша бы- 
ла нажата. Код стрелки влево — 37; код стрелки вверх — 38; 
код стрелки вправо — 39; код стрелки вниз — 40; код клави- 
ши пробел — 32. После того как мы узнали нажатую клави- 
шу, перемещаем корабль на несколько пикселей в соответст- 
вующую сторону. Если нажат пробел, то выполняется следую- 
щее действие: 

вВооЕСо = вееТпЕегуа1 ("моуебВоо ()",10); 

Это означает, что функция моуе5ВооЕ () будет запускаться 
каждые 10 мс. Код функции моуебЪоое () будет двигать снаряд, 
ее код представлен ниже: 

Еипс1оп моуебНосе () 
{ 
//Перемещаем снаряд на 10 пикселей вперед 
аосимепе.а11.в6006.в56уУ1е.Еор = 
рагзеТпе (Чоситепе .а11.вроое.в®у1е.сор) -10; 
//проверяем, достиг ли снаряд конца поля 
1Е (рагаетро® (аослилепе .а11.зВоое.вЕу1е.еор) <0) 
{ 
// возвращаем снаряд на исходную позицию 
аосимепе.а1].в6оое .в6у1е.бор = 
рагаеТре (Зосимепе .а11.Ког.зЕу1е.вор)}-25; 
Чоситепе .а11.5Воое.вЕу1е.1еЕЕ = 
рагветпЕ (аосчтепе.а11.Ког.вЕу1е.1еЕе) +15; 
с1еагТосегуа1 (5Вооебо); 
} 
//проверяем, коснулся ли снаряд врага 
1Е {((рагветпЕ (Чослилере .а11.епещу. зв у1е.Еор)} +50 >= 
рагзеТпе (Зосимепе.а11.5Боое.з6у]1е.вор))} 
&& (рагветТо*(Чоспощепе.а1].епету.з6у1е.вор) <= 
рагзетТпЕ (Чоситере .а11.вВоое.в6у1е.Еор) + 80) ) 
&& (рагзето*(аоспотепе.а11.епещу. вс у1е.1еЕе)+50 >= 
рагзетпе (Чосимепе .а11.вВооЕ.вЕу1е.1еЕ®) } 
&& (рагвеТое (досимепе .а11.епему.в$у1е.1еЕ®) <= раг- 
зетпЕ (аосимепе.а11.вВооё.з6у1е.1еЕе) +50) ) 
{ 
//возвращаем снаряд на исходную позицию 
ЧосишепЕ.а1].вВоое.зЕу1е.бор = 
рагветТпЕ (аоситепе .а11.Ког.з6у1е.вор)}-25; 
аоситере.а11.вВоое.56у1е.1еЕ* = 
рагзеГ!п+ (аосишепе.а11.Ког.зЕу1е.1еЕ®) +15; 
с1еагТпеегуа1 (зВоосСо}; //прекращаем движение снаря- 
да 
аоситепе .а11.епешу.в5у1е.\1в151116у='51А4еп'; //уби- 
раем изображение врага 
с1еагТпсегуа1 (Ъед1пбо); //останавливаем движение 
с1еагТпеегуа1 (епетубо)}; //останавливаем врага 
} 
} 

С каждым разом мы двигаем снаряд в соответствующем на- 
правлении. При этом мы проверяем, не пересек ли он границу 
поля или не наткнулся ли он на врага, в этом случае мы воз- 
вращаем снаряд обратно на свой корабль. При столкновении 
с врагом мы убираем и врога, и снаряд. 

Теперь напишем функцию поуекпему ( ) ‚ в которой будет осу- 
ществляться движение вражеских кораблей: 

ЕипсЕ1оп тоуеЕлещу ( } 


{ 


//двигаем корабль с каждым разом на 5 пикселей 
Чаосатепе.а11.епешу.56у1е.Еор = 
рагветТпЕ {аосищепе .а1].епещу.85у1е.Сор)} +5; 
//проверяем, не вылетел ли корабль за пределы поля 
г: 
(рагветпе (Яоситепе .а11.епешу. вс у1е, Кор) >всгееп.Ве19 
ВЕ-300) 
{ 
/ /убираем изображение корабля 
аоситепе.а11.епету. зку1е.\15151116у='61а4епт'; 
//возвращаем корабль наверх 
аоспмепе.а11.епещу. $6 у1е.вор=0; 
//останавливаем движение корабля 
с1еагТпфегуа1 (епетубо); 
} 
//проверяем, не столкнулся ли наш корабль с вражеским 
1Е (((рагзетре ({аоситере .а11.епещу. в у1е.кор) +50 >= 
рагвеТие (аосимепе .а1]1.Ког.всу1е.еор}) 
&& (рагветпЕ (Чоситеце.а11.епему.зЕу1е.вор) <= 
рагзеГие (аоситепе .а11.Ког.зсу1е.сор} + 80) ) 
&& (рагветпе (досимепе.а11.епешу.в6у1е.1еЕ®) +50 >= 
рагзетгие (аоситепе.а11.Ког.вЕу1е.1еЕ®)) 
&& (рагзетие (Яоситеп :а11.епешу.вЕу1е.1еЕ Е) <= раг- 
вегое (доситепе .а11.Ког.з6у1е.1еЕё)+50)) 
и 
// прячем изображение вражеского корабля 
аосишепе.а11.епету. 86 у1е.у181Ъ1116у='61а4еп'; 
//прячем изображение нашего корабля 
аосшиепе.а11.Ког.зсу1е.у18в151116у='51ааеп'; 
//прячем изображение снаряда 
аослепе.а11.зВоое.веу1е.\у1в151116у='В3ааеп'; 
//останавливаем движение 
с1еагТпЕегуа1 (Бед1пбо); 
с1еагТпеегуа1 (епемубо); 
//показываем рисунок с изображением взрыва 
аоситепЕ .а11.Боом.вЕу1е.у1в151116у='уУ1в15]е'; 
//устанавливаем изображение взрыва на место аварии 
аоситепе.а11.Боом.в5у1е. вор = 
аосищепЕ.а11.Ког.веу1е.тор; 
Чаоспмепе .а11.Боот.в5у1е.1еЕ$® = 
аосищепЕ.а]11.Ког.вЕу1е.1еЕ®; 
} 
} 

При движении вражеских кораблей мы перемещаем изобра- 
жение на несколько пикселей вперед и проверяем, не столкнул- 
ся ли враг с нашим кораблем и не залетел ли чужой корабль 
за пределы поля. При столкновении кораблей мы убираем их 
изображения и устанавливаем на это место изображение взры- 
ва. 

Осталось описать функцию Бечзпт(), которая будет начи- 
нать движение: 

ЕолсЕ1оп Бед1п (зрееа)} 

{ 

//убираем изображение врага 

досищепе.а11.епему. ве у1е.\18151116у='у1в151е'; 
//устанавливаем верхнюю позицию для вражеского кораб- 
ля 

ЧаосишепЕе.а1].епещу. в5у1е.тор=0; 

//размещаем корабль в случайной точке на горизонтали 
досимепе.а1].епему. вту1е.1еЕ% = (всгееп. м1 В — 100) * 
МаЕсВ.гапаомт(); 

//запускаем движение вражеского корабля 

епетубо = весТпеегуа1 ("поуеЕпещу ()",‚врееа); 

} 

//за пределами функции ставим таймер на вызов функции 
ред1п() 

Ъед1пбо = веЕТпсегуа1 ("Ъед1п(20)",3000); 

Функция Беч1п() принимает аргумент зрееа, который оп- 
ределяет скорость движения вражеских кораблей. Здесь случай- 


ным образом определяются начальные позиции кораблей, от-, 


куда они стартуют. Вы можете ускорять движение врагов, пере- 
давая меньшее значение в качестве врееа, а также увеличивая 
количество врагов за счет количества вызовов функции для их 
движения. Это уже задача для вашей фантазии. 


"п 


Программирование 


Бази та надбудови 


Юрй ВИННИК 


учгау@иКгуие 1. пе! 


ОБончание начало см. в МК, №10 (44) 


авершуемо розгляд способв взаемодй чудових 1нструментв 
з вдкритим кодом — [ахаги; та СУБД Му5@Е — та напишемо 
програму телефонного дондника, використовуючи отриман! 
знання. 


Видалення таблищ 


Еидбуваеться по команде: 
ОВОР ТАВЦЕ <3м'я таблиц1>; 


Додавання даних в таблицю 


Додати запис в таблицю можна за допомогою команди: 
ТМЗЕВТ ТМТО <1м'я таблиц1> (<1м'я_сто- 
впця1>,...,<1м'я стовпцяМ>) УАГЛЕЗ (<‹значен- 
ня для стовпця1> ,..., <значення для стовпцяМ>); 

Строков! значення стовпшв, що йдуть теля фрази УАШОЕВ, 
потрбно брати в одинарн  ('} або подвйн: ("} апострофи! 


Наприклад: 
шува1>ТМЗЕВТ ТМТО рБопез (1А, пит, паще, аагевв) 
УАБОЕЗ (0, '22-18-24',‘'Тванов Т.В.','вул. Гагар1на, 
14/24'); 


Цей оператор додасть в нашу таблицю роВопез один запис 
про людину з прзвищем |ванов. Звертаю увогу, що для поля 
1а, що мае тип АОТО_ТМСВЕМЕМТ, при додаванн! значення, рвно- 
го 0, выдбуваеться автоматичне збльшення цього лчильника. 
[мена полв пля мен! таблищ можна не писати, але тод! зна- 
чення стовпщв поля УАБОЕ$ повинн! бути задан! однозначно. 


Редагування даних в таблицях 


Модифкувати вже внесен! дан! в таблищ нам допоможе опе- 
ратор зот ОРВАТЕ. Ось його синтаксис; 
ОРБАТЕ <1м'я таблиц1> ЗЕТ <1м'я стовпця1>=<значен- 
ня>,...,<1м'я стовпцяМ>=<значення> ИНЕВЕ <умова>; 
Замсть <умова> задаеться умова, при задоволенн! яко! будуть 
видалятися записи з таблиц. 
В умов! можуть бути використан! оператори порвняння (табл. 1). 
Також для строкових значень може бути використаний опера- 
тор |ткЕ, про який буде розказано нижче. 


Видалення записв з таблиц 


Щоб видалити запис 1з таблищ, потр/бно виконати команду: 
ОЕГЕТЕ РВОМ <1м'я таблиц1> МНЕВЕ <умова>; 

Наприклад: 
пува1>РЕГЕТЕ ЕВОМ рНопев МНЕВЕ папе-'Тванов Т.В.'; 

Ця команда видалить з таблиц! рбопез ва записи, в яких поле 
раме рвне 'Тванов Т.В. '. 

Отримання даних з таблиць. 

Для того щоб отримати внесен? в таблицю дан! ! надати кори- 
стувачу можливсть 1х переглянути, використовуеться оператор $Е- 
БЕСТ. Його спрощений синтаксис мае такий вигляд; 

ЗЕГЕСТ * | <1м'я_стовпця1, ... ‚1м'я_стовпцяМ> ЕВОМ 
<1м'я_таблиц1> МНЕВЕ <умова> ОВОЕВ ВУ <1м'я_стовпця> 
АС |РЕЗС; 

Пюсля фрази ЗЕБЕСТ ми можемо вказати символ *, який за- 
значае, що з таблищ потрбно взяти значення вох стовпщв, або 
перелчити мена потрних для отримання в результат! стовпщв 
через кому. Умова псля фрази НЕВЕ накладаЕ 
обмеження на кльюсть отримуваних в результат! 
запиав. ГИкля фрази ОВОЕВ ВУ можна вказати 
мя стовпця, за яким буде вдбуватися сортуван- 


ТАБЛИЦА 1 


можна використовувати шаблони та ключове слово ытке, яке 
повертае значення Ггие, коли шаблон ыдповдае порвнювано- 
му з ним виразу. В шоблонах можна використовувати симво- 
ли: % — замицае будь-яку юльксть символв, та символ _ — 
замищае один символ. 

Приклоди: 
шува1>ЗЕЪЕСТ * РВОМ рропев; 

Такий запит поверне вс! записи з таблищ. 
тува1 >ЗЕТЕСТ папе, аагезв РВОМ рвопев ИНЕВБЕ пи = '22- 
18-24'; 

Поверне 1мя та адресу людини, чий номер ривний 22-18-24. 
шува1>ЗЕТЕСТ паме ЕВОМ ркопев ИНЕВЕ пим ПТКЕ '22%'; 

Поверне мена людей, чи! номери починаються на 22. 
пува1>ЗЕЪЕСТ паме, аагевз ЕВОМ рБопев ИНЕВЕ пим ЬТКЕ 
'22%' ОБОЕВ ВУ паще; 

Поверне мена та адреси людей, чи! номери починаються 
на 22, крим того, цей список буде впорядкований в алфовйному 
порядку. 

Ось дуже коротко все, що нам потрбно знати про мову ЭС 
для створення нашо! програми. 


Пишемо програму телефонного довдника 


Якщо ви плонусте запускати програму на комп'ютер!, де не 
встановлено сервер МуЗСИ, то потрбно потурбуватися про на- 
явнсть бблютеки ПБтуза!. а! для МИпаомуз та ПЬтузасЙеги.зо для Ип- 
их-систем. Де можна взяти ц! бблютеки? [к можна просто скопюва- 
ти з машини, на як працюЕ сервер. В ОС Шпих ця бблютека 
знаходиться в каталоз! /изг/ПЬ, Мльки майте на уваз!, шо сам файл 
Птузасвет!.зо Е просто см-лнком на файл виду ПБтузайег!.з0.ХХ.0.0, 
отже останнй можна скопювати на клентську машину в каталог 
/изг/ИЬ, а вже потм на нього створити см-лёнк ИБтузасйег!зо. В ОС 
У/Ипаом: 6блютека Штуза!.9И на машин! з сервером Муз зна- 


в каталог з вашим проектом. 

Запускаемо 1атогиз та створюемо новий проект. Встанови- 
мо ширину форми (И/е!!) 635 пкселв, а висоту (НедВй — 
435 пкселв. Також задамо властивсть Ров1Е#оп рвною ро- 
Зсгеепсепеег, щоби форма псля запуску програми розмщу- 
валася по центру екрану. 

3 закладки ЗСЁЧЬ кладемо на форму так! компоненти: 
ТМу50Ъ40СоплесЕ 1 оп, якщо у вас верая Му5СЕ 4.0, тмуз01.41Соп- 
песЕ4оп, якщо у вас веря МузС 4.1, або тмузо50Соппес- 
Е1оп, якщо у вас веря МуЗСИ 5.0. Також кладемо на форму 
компонент т50ГТгапвасе1опт та два компоненти Т5О1Ющегу. 

Встановлюемо властивост! компонента МубоЬСоппесЕ1оп1 та- 
ким чином: 

У ракаБазеМаме — тут ми вказуёмо мя бази даних, до яко? 
виконуеться з'еднання. В нашому випадку пишемо рвопе_9Ъ; 

У новЕМаше — 1оса1вовЕ, якщо ви плануете запускати про- 
граму на Мй же машин, де у вас встановлено сервер, або ж мя 
хоста чи |Р-адреса комп'ютера, на якому встановлено сервер; 

У Раввиога — пароль на доступ до бази даних, який ми 
встановили командою СВАМТ АГ, РАТУТЬВСЕ$, як це було опи- 
сано вище; 

У тгапвасЕ1оп — вибираемо 13 списку компонент ЗОБТгалз- 
асЕ10п1; 

\ озегМаще — мя користувача, для якого ми 
надали доступ командою 6ВАМТ АБТ, РЕТУТЬЕСЕЯ. 

Через компонент 50@егу1 ми будемо от- 


ня результату, А$С означае, шо результат буде “ Равнсть римувати дан! для вдображення, а через 591- 

вдсортований за зростанням значень, рЕЗС — ‚- Менше Очегу2 будемо вносити змни в нашу таблицю. 

за зменшенням. Фрази НЕВЕ та ОБОЕВ ВУ мо- 2 Ыльше Для компонентв 501Юмегу1 та ЗОТЮтегу2 ви- 

жуть бути опущен. ны Не р'вне . бираемо 1з списку властивоси Патабазе значен- 

При написанн! умови на поривняння строк = Бльше або ривне ня МуЗОГСоппесЕ{о11, додатково для компонен- 
<= Менше або ривне 
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та ЗОЬОйегу1 властивсть КеаЯОп1у встановлюемо в Тгие. 

3 заклодки ВаюАссез$ кладемо на форму компонент ТВаха- 
взосгсе. 

Вибираемо значення отриманого компоненту Рафавопгсе1 3 
списку значення ЗОЪОцегу1. Компонент типу Трасавопгсе Е 
своердним провдником мж об’'ектом, що мстить дан! (ТзотЮиеху) 
та об’ектом, що вдображсе дан! (ТОвбх19), 

3 закладки Ооо Сопго[5 розмицуемо компонент тровсг1а. В 
отриманому компонент рвбг141 змнюемо властийсть А11 дл 3 


# Богм1 ух чхк 


| Номер тел Пруэвыце, 1ыя, по-батьков! Адреса ^ 
| 


Га ый Е 
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Рис.1 


а1Мопе на а1Тор, щоб розмстити цей компонент поверху фор- 
ми. З@льшимо його розмр по вертикал!, як це показано на 
рис. 1. Токож виберемо його властиесть Ракавоцесе рвною 
Расавопгсе1. Додомо до даного компонента три колонки, в 
яких будуть вдображатися дан! з таблищ. Для цього клацнемо 
ДВ! мишкою В ПОЛ! ВЛастивосп Сота. З'явиться вкно, в яко- 
му можна додати колонки до компонента ОВСпа та змнити 1хн! 
властивост'. Додамо три колонки, клацнувши трич! на кнопц! До- 
дати. Встановимо так! влостивост! для кожно! з колонок, як по- 
казано на рис. 2 (табл. 2). 

Розмстимо внизу форми токож чотири кнопки, змнивши 1хн! 
властивост! СарЕ1оп выдповдно на "Новий", "Редогувати”, "Вида- 
лити" та "Вихд" 

Додамо до нашого проекту ще одну форму, через яку бу- 
демо проводити додавання та редагування даних в таблицю. 
Для цього в меню Файл виберемо пункт Нова форма. В новй 
форм! встановимо Й розмри: изаеь — 300, незаеь — 125. 
Крим того, задамо властивсть Ров4Е1оп Рвною роЗсгееп- 
Сепеег, а властивсть Вогаег5Еу1е рвною Ъ851п91е, шоби 
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форма розмщувалася по центру! не змнювала сво! розмри. 
Розмстимо на форм! три компоненти ТЬаЪе1, три компонен- 
ти ТЕа1 & з закладки ЭюпдагА та дв! кнопки ТВ1+ВЕп з заклад- 
ки АЗЗШопа|, як це показано на рис. 3. 

Змнимо властивост! Сарйоп компонентв типу Т`аБе! вдповдно 


на "Номер тел.", "П.Б."то "Адреса", а властивсть кнопок Ка — 
на ЬКОК та БкСапсе1 вдповдно. Зробимо так, щоби компо- 
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ненти з першо! форми були доступн! для другоГ форми, 1 на- 
впаки. Для цього перейдемо в редактор коду для модуля фор- 
ми Рогт1 та теля строки з оператором трететеюйоп вста- 
вимо строку чвев 1112; для модуля ж форми Рогт2 допише- 
мо строку пзев ип11; так, як це показано на рис. 4. Дал! в 
инспектор! об’ектв для форми Гогт] виберемо закладку Подй 
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1 клацнемо дв: мишкою на подй ОпСгеаке, псля чого в редак- 
тор! мж операторами Ъедзп та епа вводимо наступний код: 
5ОГоцегу1.501.АЯА ( 'ЗЕПЦЕСТ * ЕБОМ рпопев ОВОЕК ВУ 
папе'); 

5010щегу1 .Ореп; 

Першою строкою ми створюемо $ -запит до таблищ рбопес, 
причому вибираемо вс! стовпщ! з щеГ таблиц! 1 сортуемо отри- 
маний результат по стовпцю пате. Другою строкою ми акти- 
вуемо компонент 13 введеним запитом ! отримуемо результат 13 
сереверс. 

Дол клацаемо дем! мишкою на кнопщ, яку ми назвали «Но- 
вий», та вводимо наступний код: 

У1ЕВ Роги2 ао 
Ъед1п 

ЧЕТ техн" 
Е41е2.Техе := '' 
ВЕЗ.Техе =" ' 2 

СарЕ1оп := 'Новий запис'; 

БрочМоЧа1 ; 

ела; 

В форм! Рогт? очищаемо текстов! поля Едй], Ес И2, ЕдИЗ, при- 
свОЮЕМО заголовку форми назву "Новий запис" та показуемо цю 
форму модально. 

Клацаемо деч! мишкою на кнопщ «Редагувати» та пишемо на- 


311 елепевег ой 


м 


ступне: 

УТЕЬ Рогти2 , бСОГОчегу1 ао 

Беа1п 

Саре1оп := 'Редагувати запис’; 


ЕЯ1е1.ТехЕ :;= Е1е1аВуМате (‘'пип').Аз5ехг1п4а; 
ЕЯ12.ТехЕ := Е1е1авуМапе ('паше').Авбег1п9а; 
ЕЗ1ЕЗ.ТехЕе := Р1е1АвуМапе ('а@гезз').Аз5ег1п9; 
БромМода1; 

епа; 

Цим самим ми текстовим полям форми Рогт2 присвоюёмо 
значення запису, який е поточним в компонент! рвбг191. Отри- 
мати значення окремих полв запису можна за "х м'ям за допо- 
могою методу класу Г5С/Оиегу, який називаеться #1е1аву- 
Маще ('1м'я_стовиця'). Значення, в залежноси вд типу даних 
в стовпщ, можна отримати як строку (Ав5Ег1 па}, як щле число 
(Автпеедег, АвЪопа1п®), як дИсне число(АзЕ1оа*], як дату (Ав- 
Рахет1ме) та {н. 

Тепер де!ч! клацаемо мишкою на кнопц; «Видалити» | пишемо 
наступний програмний код: 

ТЕН 501.0щегку2 ао 


Программирование 


Бед1п 

50. С1еаг; 

5ОТ,.АЯА ( 'РЕБЕТЕ ЕВОМ рНопев МНЕВЕ 19=' + 
ЗО.0дегу1 .Е1е1авуМаце {'19').Аз5ег119); 
Ехесбо; 

епа; 

ЗО10егу1.С1ове; 

ЗОТ10щегу1.Ореп; 

Очищаемо спочатку ЭС/-команду в компонент! 50Ь0чегу2, 
дал! додаемо команду на видалення запису з таблиц, який Е по- 
точним, та подаемо цю команду на виконання до серверу баз 
даних. Дал! закриваемо та идкриваемо знову компонент 591- 
Оцегу1, щоби дан! вдобразилися в компонент? ОВСпа1. 

Для кнопки «Вихд» пишемо всього дв! команди: 
50104егу1 .С1ове; 

С1ове; 

Перша закриваё з'еднання з базою даних, друга закривае 
форму Рогт! та припиняе виконання програми, 

Тепер переходимо до форми Еогиа. Клацаемо деч! на кнопщ 
«ОК», дал! пишемо наступне: 

Еоги1.5ОЪОцегуа .50..С1еаг; 

1Е Рогта2 .СарЕ1оп = 'Новий запис' ЕБеп 
ТЕН Еотгти1 . ЗОоцегуа ао 

Ьед1п 

ЗОТ.ААА('ТМЗЕВТ ТМГО рвопев УАГОЕЗ (0,"' + Еа11.ТехЕ 
ЧИ есь 


ЕЯ! Е2.Техе + '","' + ЕЗ1ЕЗ.ТехЕ + '"})'); 
ЕхесЗоГг; 
епа е1ве 
УлЕН Еогтй1 . ЗОГОчегу2 ао 
ред1п 


ЗО1.АЗЯА ( 'ОРРАТЕ рНопез ЗЕТ пим="' + Е@1Е1.Техё + '", 
паще="' + Еа1е2.Техё + 
'", аахевв="' + Еа1% 3 .Техе + 
'" МНЕВЕ 1а=' + 
Еогп1.ЗОГОлегу1.Е1е1ЯВУМаше ('19').Ав5ег1п9); 
вхесЗо1; 
еп; 
Еоги1.50.0егу1 .С1ове; 
Еоги1.5О.0пегу1.Ореп; 
С1ове; 
(Спочатку зыльняемо поле $С![-команди компонента ЭС Оиегу2. 
Якщо заголовок форми рвний строш 'Новий запис', Тод! в 
компонент зо0чегу2 додаемо команду на додавоння нового 
запису до таблищ, разом з цим додаемо значення текстових полв 
Бой], ЕбИ2 та ЕоЙЗ та виконуемо цю команду. |накше додаемо 
команду на модифкацю даних в таблищ, використовуючи зна- 
чення текстових пол типу ТЕсй. Дал! закриваемо та вдкриваемо 
знову з'едноння з базою даних через компонент ЗО Оиегу| — 
модифкован;! дан! вдобразилися в форм. Останньою командою 
закриваемо форму Гогт2. 
Для кнопки «Скасувати» пишемо одну команду: СТове; — про- 
сто‘ щоби закрити форму Гопт2. 
Запускаемо нашу програму на виконання, натиснувши кноп- 
ку Е9. Запущена програма мае вигляд як на рис. 5. 
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Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


от вам тест, уважаемые читатели: 

прочитайте письмо и догадайтесь, 

по какой именно причине мы имен- 

но его поместили в «Беседку». Ес- 
ли правильно сообразите — пришлем 
вам подарочный календарь. 

«Доброе время суток, Трурль. Но- 
конец-то пишу тебе со своего лично- 
го компа, подключенного к Инету. Вер- 
нее, комп я купил месяца три назад, а 
точнее, 22 ноября. А Инет подключил 
только что. 

Ура! Не нужно ходить по клубам, ино- 
гда ждать, когда освободится какой-ли- 
бо комп, чтобы проверить почту или что- 
либо скачать или посмотреть. Теперь 
сам себе хозяин. 

Знаешь, за последнее время я по- 
смотрел много журналов по компам. 
Да, есть там интересные стотьи, но 
все равно тянет к родному МК. Я чи- 
таю его с 25-го номера 2002 года. Не 
пропустил ни одного номера. Вернее, 
почти не пропустил. В моей коллекции 
не хватает всего пары номеров. Но 
МОЕЙ вины в этом нет. Каждый раз, ко- 
гда вынимаю из почтового ящика све- 
жий номер МК, сердце начинает ро- 
достно биться. 

А когда на душе плохо, когда кошки 
скребут, беру и читаю “Беседку“. И на- 
строение сразу поднимается». Вотоуоу 

Итак, какие по ходу чтения у вас воз- 
никали идеи? 

Чтое Читатель рассказывает, какие 
мы хорошие? Нет, неправильный ответ — 
мы и так знаем, чего стоим. 

Рекламируем «Беседку» как универ- 
сольный антидепрессант? Так мы к ней 
не причастны — ведь это вы сами пише- 
те письма, для себя и для друзей своих 
МК-шников. А мы только печатаем. 

Хорошо, говорим вам правильный 
ответ... 

Вы помните день рождения своего 
компьютера? С точностью до дня! А ведь 
он тоже полноправный член вашей се- 
мьи. И сним вы, может, ревность вызы- 
вая, проводите гораздо больше време- 
ни в сутки, чем с иными одушевленны- 
ми вашими близкими... 

Между прочим, в метафизических 
компьютерных кругах давно идут дис- 
куссии — с какого момента отмечать 
(©, вот оно, ключевое слово!} явление 
в человеческий мир очередного кри- 
сталлического разума? Когда воткну- 
ли в слот последнюю плату? Когда впер- 
вые на мониторе высветился традици- 
онно синий БИОС? Когда впервые зо- 
грузилась Винда? 

Или все это происходило до рожде- 
ния, это было еще дозревание? А ро- 
дился он на свет тогда, когда именно 
ВЫ внесли его в дом и торжественно 
нажали кнопку «Ро\миег». 

Так вот, читатель, помнишь ли ты да- 
ту первого включения своего компью- 
тера? 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


И как, интересно знать, ты ее празд- 
нуешье 

И почему, интересно знать, ты нас 
не приглошаешь в гости, чтобы совме- 
стно это событие отметить?! 

Мы уж молчим о том, что на самом 
деле поводов для такого торжества мо- 
жет быть больше одного. А апгрейды- 
то, как же мы их забыли?! Эти удиви- 
тельные события, опровергоющие со- 
мнения неверующих в том, что есть жизнь 
после жизни! Неужели вы думали, что, 
когда меняли у компьютера процессор... 
это была простая механика? 

Короче, если расскажете «душевно», 
как празднуете день рождения своего 
компика, ТО мы опубликуем эту дату, и 
весь отзывчивый МК-шный народ в этот 
день... да за здоровье вашего железа 
поднимет... частоту своей видеокарты. 

Вы видите, что именно без вашего 
мнения эта дискуссия не завершено? Так 
что вспомните — что вы тут только что 
по ходу дела подумалие.. 


Компьютерные байки 
(те, за которые с нас 
календарь) 


Вы пробовали пошутить с компьюте- 
ром? Написать в командной строке что- 
то наподобие: “ЕогшаЕ Тпеегпее:”. 

Боюсь, вряд ли он вам ответит стро- 
кой ниже: “ок :-)” 

Очень уж он серьезный. 

Серьезность компьютера в нашей 
жизни разбавляет только наша с вами 
несерьезность. Поэтому огромное спа- 
сибо читателю с ником ЗНагеб М! за под- 
держание оптимистического равнове- 
сия в мире. 

«Привет, Трурль. Вот, решил тебе 
рассказать один прикол. Звонит мне од- 
на знакомая, которой я комп настроил, 
и говорит, что у нее не работают кноп- 
ки на мышке. 

Проводная шариковая мышка. Ну, я 
прихожу, смотрю — нормально рабо- 
тает. И говорю: «В чем проблема»? 

Она берет мышь не той стороной, и 
говорит: «Не работает!» 

Я ей говорю: «Ты не той стороной 
держишь мышку». 

А она отвечает: «Так у мышки-то хво- 
стик сзади!» 

Я смеюсь, а она говорит: «Так это не 
мышка, а слон какой-то! 

Кстати. Вскоре ожидается | апре- 
ля! Редакция объявляет конкурс на луч- 
ший компьютерный прикол, пережитый 
лично вами (чур, Интернет в помощь 
не подключать — мы его тоже «чита- 
ем»). Сами же и победителя опреде- 
лите! 


Програмированых язиков 
учить, да? 

«Даров, Ти! Хотел бы узнать у чита- 
телей “Беседки“, кто на каком языке про- 
граммирует? 

И еще: подскажите, пожалуйста, зна- 
ние какого языка сейчас наиболее вос- 
требовано у нас, в Украине, и за рубе- 
жом? Хочу выучить что-нибудь, кроме 
Делфи, но не знаю, какой именно язык 
выбрать? 

А может, податься в УеБ-дизайн?» 

Вы видите, что творитсяее®!! 

Вьюнош, обдумывающий будущее жи- 
тье, не знает, к чему приткнуться, на что 
направить свои творческие силы. 

И не имеет верного ответа именно 
потому, что вы не пишете — какой ком- 
пьютерный язык (или, если хотите — 
яка комп’ютерна мова] вам б/льше па- 
СуЕ (или, если хотите — более всего 
нравится]® 

Или вы конкуренции испугались? 

Между прочим, письма с подобным 
вопросом мы много раз публиковали. А 
толку было чуть... 

Почему? Да просто мы всегда со- 
вершали одну и ту же ошибку. Мы по- 
сле текста письма подставляли в кон- 
це адрес вопрошающего. И, сами по- 
нимаете, все полезнейшие советы шли 
непосредственно ему. И хоть бы один 
осчастливленный злодей после этого 
откликнулся, чтобы поделиться со все- 
ми читателями результатами затеянно- 
го нами опроса. Может, его и можно 
простить: весь он тут же целиком по- 
гружался в глубины программинга. Но 
нам-то от этого не легче. 

Так давайте именно в этот раз уст- 
роим генеральную перекличку: кто на 
каком языке программируете 

Кого больше окажется — те и полу- 
чат от нас медали! 


Весеннее прорастание 
авторов 


«Привет, Трурль. Слушай, я тут со- 
творил интересную, на мой взгляд, ста- 
тью на тему программирования на Си. 
Раньше в МК я читал, что можно при- 
слать статьи в редакцию, а сейчас как- 
то перестала появляться подобная ин- 
формация. 

Так вот, открыта ли ваша редакция 
для новых “талантов”? Если да, то но- 
пиши, пожалуйста, куда можно приспать 
статью, а также как происходит диалог 
с вашей редакцией. Заранее блогодо- 
рю». Ихи16 

О, ужас! Мы тут в редакции наивно 
решили, что если мы раз пять написали, 
что во фразе «молчать нельзя писать» 
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запятая ставится только после второго 
слова, то все это так и запомнили! 

Да, старожилы, мы в вашей памя- 
ти не сомневались! Но ведь каждый 
день к нам подключаются новые чита- 
тели! И их нужно учить вновь! Так что 
не бурчите, что мы еще раз расска- 
жем о наших незыблемых правилах 
статьеписания. 

1. Статья пишется только на тему, в 
которой вы сами себя ощущаете дос- 
таточно компетентным. Иногда это оп- 
ределяется по частоте обращений к вам 
знакомых за помощью по данной теме. 

2. Как нельзя считать себя частично 
человеком (ой, а чьи это тут жабры тор- 
чат, или — а чей это хвост), так нельзя 
считать себя частично порядочным: все 
материалы пишутся ТОЛЬКО по резуль- 
татам своих собственных исследований 
темы. Любой плагиат карается низко- 
уровневым форматированием. Поэтому 
авторы по ходу общения всегда расска- 
зывают нам историю написания статьи. 

3. Все материалы для удобства вос- 
приятия снабжаются несколькими рисун- 
ками/скриншотами, которые выполня- 
ются в максимально доступном качест- 
ве и, «не щадя трафика своего», отсы- 
лаются нам архивом в ВМР-шном фор- 
мате. А текст в формате КТЕ. 

4. Рисунки в текст статьи не монти- 
руются. Там только указания, куда их 
вставлять. А красивость материала мы 
с вами (да еще и несколько десятков ты- 
сяч читателей заодно} оценим, когда бу- 
дем читать конечный вариант уже на бу- 
маге, ток ведь? 

5. Адрес для софтовых статей — аи- 
Ног@тусотр.сот.иа, для железячных — 
Баг4@тусотр.сот.иа. Причем помните: от- 
сутствие ответа (в отличие от некото- 
рых иных редакций) может объясняться 
только неполучением нами письма. 


«Бесплатный сыр 
получает только вторая 
мышка» 


Остап Бендер любил в свобод- 
ное время слушать рассказы о мел- 
ких жульничествах. Да и нам это не- 
бесполезно. Ибо знайте: как толь- 
ко вы выходите в Интернет, то не- 
медленно к вам пристраивается це- 
лая очередь незнакомцев, которые 
хотят без спросу залезть в ваш кар- 
ман. И если вы все же отдаете кому-то 
в Сети собственные денежки, то взамен 
должны получить если не товар или ус- 
лугу, то хоть удовольствие от таланта 
жулика, который все-таки умудрился пе- 
рехитрить вас — такого умного и осто- 
рожного! 

Поэтому мы открываем «Школу бди- 
тельности», в которой будем россказы- 
вать о типичных способах интернетско- 
го обмана. 

«Привт, Трурль. В одному номер! 
“Бесдки” ти писав, що ти «виграв» «Пе- 
жо 206» за 5 грн. ©. А я от вчора став 
м/льонером... у фунтах! Отримав таке: 

«ИК МаНопа! [оНегу ИМАЕ МОПЕ- 
САПОМ \!е аге р!еазе ю тЮгт уои 


юдау оЁ Те гези! о! №е миппегз о! те 
ИК МАПОМАЕ [ОТТЕКУ ОМИМЕ РКО- 
МО РКОСКАММЕ. Тоц Вауе тегеЮге 
Бееп арргоуед Юг а тр зит рау ош! 
о! 1 000 000 (Опе МШоп Роиупд5 Э1ег- 
па) п сазВ. Реазе сотас! сиг 
сайтз адеп; Адепт Моте: 0х. 
Рикен Вгоууп»... 

(Что в Трурлевом переводе 
означает: «Великобритания НА- 
ЦИОНАЛЬНАЯ ЛОТЕРЕЯ РЕК- 


Видно, комп решил меня убедить, что 
видяхи у него нет, и ему припекло об- 
завестись сим девайсом! 

Второй глюк. Однажды брат по- 

‚ просил меня сделать дефрогмента- 


Но 'Добзвить в избранное Я Изменить Вид я Печать... к На 


ЛАМНАЯ ПРОГРАММА ОН- 
ЛАЙН. Вы были выбраны для по- 
лучения единовременной суммы 
в | 000 000 (Один миллион фун- 
тов стерлингов} в наличных день- 
гах. Пожалуйста, свяжитесь с на- 
шим агентом. Имя агента: док- 
тор Пинкетт Браун»). 

| там ще щось. Я посмиявся, 
помр/яв { видалив листа. Ще й занс цей 
адрес в спам-фильтр. Люди, не будьте 
доврливимиь !еог Ч ВеоЧНеа9 

Так и представляется типичной бри- 
танской наружности доктор биологиче- 
ских (судя по тому, что методы он 
использует из арсенала акаде- 
мика Павлова} наук. В руках он 
держит чемоданчик, набитый день- 
гами и, нетерпеливо притоптывая 
на месте, всматривается в гори- 
зонт: не покажется ли там дале- 
кий украинский победитель... 

Увожаемые читатели, присы- 
лайте нам и свои наблюдения о 
встреченных жуликах. Будет и по- 
лезно, и интересно почитать. 


«Если вдруг открылся 
люк.., 


Продолжаем публиковать наблюде- 
ния наших читателей за тем, как весна 
влияет на компьютерный разум. 

«Привп, Трурль! Ток! Удео Сопуег- 
ег порушив мо! уявлення про максималь- 
ну границю вдсоткв...» Сехого (рис. 1). 


Истинная правда. Когда я возвраща- 
юсь домой после всех дел и работ, что 
мне выпали на какой-то вполне обыден- 
ный день, то у меня ощущение, что я на- 
конвертировался не на две тысячи про- 
центов, а на двести тысяч... Завидую ком- 
пу, который не так сильно устает... 


«... не пугайся — это глюк» 


А продолжает тему почтенный ловец 
Эсану. 5 

«Привет, Трурль! Хочу пополнить кол- 
лекцию компьютерных глюков еще по- 
рочкой. 

Вот первый. Недавно рылся в «Спров- 
ке» и спучайно наткнулся на интерес- 
ную вещь — (рис. 2). 


Видеоплата 
Сетевая плата 
Звуковая плата 


Ц5В контроллер 


Ш: оборудование 


Компонент 


Состояние Обновление 


1 Не поддерживается] Рекомендуется 


Поддерживается Не требуется 


Поддерживается Не требуется 


Поддерживается Не требуется 


Рис.2 


цию на его компе. Но так кок «засо- 
рять всяким хламом веник» ему не хо- 
телось, мы решили все сделать через 
сеть с моего компа. Рейес! О15К уже 
было полез на его комп, но быстро 


р г] Вся Сеть. 
- з Мон 


"РеНЕОВКТ 


9 Ошибка: Операция успешно завершена | | р. 


_ Не занят 


‚ Рис.3 


опомнился, поняв, что файлы на уда- 
ленном винте являются чужой интел- 
лектуальной собственностью. Сделав 
правильный, по его мнению, выбор, 
РО наградил нас таким сообщением 
— рис. 3». 

Умение признавать свои ошиб- 
ки, умение вовремя отказаться от 
неправильного решения — одна из 
самых ценных способностей, при- 
обретенных разумом. До сих пор 
люди самонадеянно полагали, что 
только они обладают таким свой- 
ством. Но вот теперь компьютер 
нас догнал. Скоро он начнет учить 
нас хорошему тону, а потом, гля- 
дишь, пока не извинишься за грамма- 
тическую ошибку в имени файла, так 
он его и не откроет. 


Март! 

Излишняя болтливость Трурля в дан- 
ной «Беседке» объясняется только тем, 
что практически две недели наша ре- 
дакционная почта была подвержена ве- 
сеннему синдрому (то есть гуляла по 
крышам и ночами орала песен}, и се- 
годня комментировать было не так уж 
и много чего. 

А Трурлю за читотелей писем выду- 
мывать некогда, его и самого на крышу 
потянуло... 

С Весной Вас! 


ЛЬ 4 


Акустична система 
Потужнсть 
Дапазон частот 
Викривлення 
Сигнал\шум 


2.1 
5Вт+2.5Вт*2 
40Гц-20Кгц 
<0.3% на 1Вт 
>60Дв 


г" | ФУТУРИСТИЧНИЙ СТИЛЬ 


Акустична система 
Потужнсть 
Диапазон частот 
Викривлення 
Сигнал\шум 


Акустична система 2.1 


Потужнсть 20Вт+58т*2 
Дэпазон частот 40Гц-20Кгц 
Викривлення <0.1% на 1Вт 
Сигнал\шум >ВОДв 
Сабвуфер, сателт В В 


р 
18Вт+8Вт*2 
55[ц--18КГЦ 
<1% на 1Вт 
>55Д6б 


мимими.$КуНпе.согп.ца 


Скайлайн (044) 238 66 00 
ФУНКЩЯ КАРАОКЕ 


Акустична система 
Потужнсть 
Дапазон частот 
Викривлення 
Сигнал\шум 


Р] 
24Вт+8Вт*2 
451Ц-1 8Егц 
<0.1% на 1Вт 
>55Д6 


млиими.5Куйте.сот.иа 


Скайлайн (044) 238 66 00 


Скайлаин (044) 238 66 00 
мимгмг. 5 Куйпте.сот.иа 


Акустична система 
Потужнсть 
Диапазон частот 
Викривлення 
Сигнал\шум 
Сабвуфер, сателт 
Пульт ДУ 


21 
18Вт+12Вт*2 
ЗОГц-20Кгц 
<0.1% на 1Вт 
>65Дв 

И 25 

есть 


Акустична система 2.1 
Потужнсть 16Вт+6Вт*2 
Дапазон частот 20Гц-20Кгц 


Викривлення 55[ц-18КГЦ 
Сигнал\шум >85Дб 


асиит Маме Тесппоюду 


Вперше в Укр 


Акустична система 2.1 


Потужнсть 16Вт+6Вт*2 
Д'апазон частот 20Гц-20Кгц 
Викривлення 5514-18 КГц 
Сигнал\шум >85Д6 


ЕМ ПРИИМАЧ 


5 


(044) 238 66 00 


илайн 


Ска 


Сабвуфер выполнен в деревянном корпусе по конструктиау 


фазоинвертоо"; Двухполосные плоские сателлиты 


нитное экранирование сабвуфера и сатеплитов 
озможность подключения 2-х источников звука 
ть: АМ$ 8 ЗМ СТНО=10%) 
5* динамик сабвуфера 


318 грн. 
ОЫХОДмМаЯ МОЩНОХ 


Частоте 48Н? - №000 № 


Риер://млиии/.еег.сот.иа/Чеа!ег.рИр 


Посфессиональный 6 


Деревянный корпус сабвуфера и сателлитов; Двухполосные 
плоские сателлиты; Магнитное экранирование сабвуфера и 
сателлитов; Возможность подключения 2-х источников звука 
Выходная мощность: ВМб 8М/х2+18М/ (ТНО=10%)}; Частоты: 
45Н? - 20 000 Н2. Динамик сабвуфера: 6,5" длинноходный 
драйвер с бумажным диффузором; Динамик сателлитов: 
3" широкополосный с бумажным диффузором. 


Акустика 2.1 
нешний усилитель 


Деревянный корпус! Чистый звук! 


Выходная мощность: ВМ5 6\/х4-+8\М/+25\ (сабвуфер); 
Деревянный корпус сабвуфера и сателлитов; 
Профессиональный 6.5" динамик сабвуфера 
Магнитное экранирование динамиков. 

Аккуратный и стильный дизайн; 

Полноценный пульт ДУ; 

Вход 5.1 и стерео; 


499 грн 
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_ = 


0$В ЕРИа$В 
ДСВ Тгап5сеп@ Т$4С)Е180 


429 грн. 


Домашний кинотеатр 5.1 


Выходная мощность: ВМ5 5\/х5+15\/; 
Деревянный корпус сабвуфера; 
Двухполосное исполнение 
сателлитов - 3" + 3/4"; Двойное 
управление - на передней панели 
сабвуфера и с помощью пульта ДУ; 
Полноценный пульт ДУ с удобной 
навигацией ; Высококачественный 
5" динамик сабвуфера ; Магнитное 
экранирование динамиков. 


Е Мег М3350 


Стильно и емко! 


(158 2.0 НЕЗрееа; 12/8 МВ/5; Вес 14г; 
49.7х15.4х6.9мм; "РС-Госк; 5есге!-1р; 
АшоГодип; ВатаВаскир; бае Е-тай; 
баЁе Рамог(ез 


Мими. ам $юп.сог.ца 


ЕЧ Мег В 501 


® ® 
ммм. ам $1юоп.сот.ца 
0$В Дав СВ Тгапзсепд Т$8С)Е2А 


058 2.0 Н|-5рееа; 25/20 МВ/; Вес 24г; 614 грн. 
88х33х15мм; "РС-Госк; бесге!-Й р; “ 

АшогГодтт; ВатаВаскир; баЁе Е-пай; 

саге Рамог(е$ 


Домашний киновдтр 5.1 

Кинотеатр Е йег В501, как и почти вся акустика Е@Йег, имеет деревянный 

корпус сабвуфера и сателлитов. Особенностью этой системы является 
мощный 8-дюймовый динамик сабвуфера. Кроме этого, В501 имеет ДУс 

цифровым управлением громкостью с [ЕО индикатором, с помощью 

которого настройка звуковой панорамы становится простой и приятной. 
Еойег В501 гарантирует Вам глубокий бас, чистый средние, и прозрачные 
высокие. Этот театр готов окутать Вас чарующим звуком от любого источника 

сигнала, который Вы пожелаете к нему подключить, будь то компьютер, 

0\О плееритд 
Бер:/Лмм ме Тег.сот.иа/Чеа!ег$.рНр 


„в 


Суперобъем, суперскорость! 


Домашний кинотеатр 5.1 ЕЧМег ОА5000 


19 
аи: 


БЕр://м/лиим.еЧег.сот.иа/4еаег$.рПр 


"Компакт-дизайн"; Микропроцессорное управление ; Аккуратные и 
стильные сателлиты ; Сателлиты: 2х3", ВМ$ 12\\х5 (@ Ю=1КНЕ, 10% ТНО, 
пять каналов нагружено); Сабвуфер: 8", 8 Отт ‚ Деревянный корпус, 
ВМ5 60\/ (@ Ю=8ОН?, 10% ТНО, один канал нагружен ) ; Магнитное 
экранирование динамиков ; ТНО-+М (Атр!Меу): <=0.5% (сателлиты, 
@РО=ЗМ/); Соотношение сигнал/шум (усилитель): >=8508 ; 2ОН?- 20 00ОН2; 
Коннекторы: 5.1 сВаппе ВСА пе-т, АИХ ; Пульт ДУ 


мгмгм/. Чу оп.сотт.иа 


МР3, М/МА, ММА; 

ЕМ 20 станций; 

ЕО 5+1 (польз.); 

Диктофон (2 уров.чувств.); 
Ц5В; 70х34.5х15.5 мм; 

вес 28г. с И-юп бат; 

Текст песни, русский язык, 
А-В повтор 


793 грн р 


МРЗ плеер 
Тгапзсепа Т.5оп!с 610С 1С8В/2СВ 285 грн./375 грн. 


10% скидки за каждый второй 
плеер до конца февраля! 


А$0$ Митс СХ200 
595 грн. 


МСА (640х480); 205 @ 320х240; 
Встроенный \\/еБ-сервер; ГАМ В/-45, 
Ро\мег-очег-Еегпет; НТТР. ООМ5, РРРоЕ, 
ЕТР $МТР $ММЕР: 158; Мопоп Ощесйоп; 
Съемка по расписанию; Отправка 
изображений на е-тпай или РТР; 

до 30-и удаленных наблюдателей 
одновременно 


Тгапзсепд Т.5оп 630 268/4СВ 
415 грн./554 грн. 


МР3З, М/МА, М/АМ, ОВМ-10; ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию; ЕО 6+1(польз.); 
Диктофон 2 уровня, голос.упр; 
Линейный вход; 158 2.0; 73х33х12.5 мм; 
вес 30г. с Ц-юп бат, Текст песни, часы, 
русский язык, Р!ауй$1 Выйдег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


Интернет-камера 
мумии. ам юп.сог.иа 


Передача видео без ПК! 


ЗСВ Тгап5сеп4 Т$8СЛЕ\У10 МРЗ плеер 


ТгапзсепЯ Т.5от!‹ 5206 168/26 В 
МР3З, \/МА, МАМ: ЕМ 20 станций; 

ЕО 5+1 (польз.); Диктофон; 0ЗВ 2.0; 
74х30х18.5 мм; вес 28г. без бат ААА; 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


0$В На$Иу 10% скидки 


!-- за каждый второй плеер 
20\0 в одной флешке! до конца февраля! 
мили. ут оп.сот.иа 


058 2.0 НЕбреед; 10/2 МВ/з; Вес 11г; 64х21х10мм; "РС-Госк; бесге-71р; мумим.Чмяоп.сот.ца 
АитоГод; БагаВасКир; За Е-пла!: ба Рамог(е$ 


ох 


° Процесор АТНЕОМ 64 3000+ АМ2 ВОХ 


ПК любые конфигурации, от 


_Се! 310/256 /40СЪ/СОЕ\ /Е9Ч/АТХЗ00\У 
‚2800+Сеегоп 256М 80СЬ УС 64МЬ | 
Се0З10 (2. 13)/256 РС3200/80СЬ 

.3000+ Сеегоп 512М 80СЬ АП! Х550 |. 
_Се\346 .(3.06)/512 008: -2/160СЬ/СЕ_ фе 
Большой выбор на ммм. рузагоиа 


на базе от .2800- 3460Сп2 


Репнит 4 3000/512 208-2/80СБ/СЕ 
3200+ Репнит4 512М 16066 СЕ7300 _ 
РЗ 50/5121 60С/7600СТ/БУО ВМ 


.1,86 Соге 2 Био (Е6300) 1 1 сь 320СЬ. ‚ 
`Соге 2 ус Сопгое 6300/1024 ООК- 2. 
"Комп н на базе Соге 2 Вуо Сопгое от _ 


с. 


ой выбор. на \иим. рибаг ца _ 


мп на базе Р-4 2800-3400СНт от_ 


2800+ Зетр 256М 80СЬ УС 64МЬ _ 
52,6+/512/40/п МУб100/СОВУ/ЕВИАТХ _ 
Зетргоп 2.8/512 ООК/З80СЬ/Ущео 6100 — 
3000+ бетр 512М 80СЬ АТ! Х550 128 _ 
АТНКОМ 64 3200/512 ООВ/1606Ъ/СЕ 2129, 
3200+ А№Ноп64 512М 16065 6Е7300 —; 2310 ; 453 ; 20 
АТНИОМ 64 3500/1024 20В/1606Ъ/СЕ _‹ 2870. 
А3.2+/1,0 6/16066/7600/0\О м | | 
3600+ АННолХ2 512М 2506 СЕ7600_ 
4200+ АНогХ2 1 66 3206 17900 _ 


Компьютеры на базе Зетргоп от 


В 


Большой ‘выбор на ммм. рубаг.иа_ 


Комп на базе АТНОМ 64 от 


АКЦИЯ--Азрге З0041С Асег $ 3100 
ноутбуки, от о 
‚Ноутбук АСЕВ Гоемое 2492мС. 


серый ооввиовашьв- 2 тие обоин = 122 > 2 бо ош, ве риваизь оао поььновь оч Сана ооо вв «рн ЕР 


`АСЕВ ТМ2413м М 15" "ХСА/СМС 1. .56/256М ;_ _ 3286 |. гм 
`Азоз АБВООРр (1. 6СНЕ/АП! ВСАТОМО 8 -- 875 П. 
Азиз А7М 17"Зетргоп 3200+/п\Мфа 5891 1 1155 1. 
Аз АВОООК Типов 2ЖЛ2МВАИ | 7471 | 1455 1 И. 
Азиз /5У00Е УопайСоге5оюТ1350 _ 8257. й 1619. #. и. 
Азц$ \И6КООЕ те! Руа! Соге 1№2300Е 5 _ 8920. _ № 1749. № 1 т 
Азиз ЕЗ]а Бис!СогеТМ(1. 66СН/2к512 20972 ЗИ ь 
Азиз \/5СО0Е Буа! Соге ТМ23001. 66С) ПИКЕ 9379 { 1839 ЗИ. 
А505 \/5С00Е 12. т * ис!СогеТМ2300Е Зи > : и, 9379 и. 1839 


Азиз УбХОО\а РМ 740 (1.7СН]/512мМВ с; 9430 ; 1849 
"Азиз. М6000\а Е РМ .770[. .13)/512МЬ/АТ _ В и 


„Процесор ЗЕМРЕОМ 3000+ 6451 $754 
Зетргоп 2800+/1000 МН? ау АМ? __;_2 
АМО Зетргоп 3000+ (754) ВОХ 4; 

уме! Саегоп (831) 2667/256/533 
"Сеегоп- О 331 2. 67СН 256К- 5З3МН? ‚4 


_Саегоп 347) 3.06 $775 Вох ЕМТТ |: 
Процесор АТНЕОМ 64 3200+ 5939 80%_ ;. 
„Процесор ЗЕМРКОМ 3200+ 646! АМ2_ 
'АНол 64 3000+ВОХ/512к/2000 АМ2__ 


АМО АТНОМ 64 3700+ (939) 


1Р4 [СА 775 3. осл МЬ/533 58 Вох 


| 
В м Зе ТЕ ме 
2 


п. 424 ; 82 ; 16 
1Р4 ВА 775 326 /1МЬ/В0ОРВВОХ | 47: №, 
'АНоп 64 3200+ ‚АМ2 Ту ие 


1Р4 СА775 3. 06/2мМь/800 ЕВ! ВОХ 


ел 


В 


м к 
о: 


'АНЮп 64 :3500+8ОХ/ 5 т 1 2000 АМ2_ г ЕВ И. Е 1 
АМО АТНОМ 64 3800+ (АМ2} ВОХ ыы ВСЯ 25-402 аа. 
0 


АМО АТНИОМ 64 Х2 3600+ (АМА ВОХ 528 | 104 (10. 
Р1М915 2.8/2*2м/800 МН; ВОХ 5775 | 530 | 14:6 
Процесор РО 915/800 2Х2МЬ 16А-775 : 589 1114 16 
РОСА 775.28 /2МЬ+2МЬ/ 00 РВ |572 1 15:7. 
Репнит № 820 .2800/800/2Х1М (6А775 ; 603; т 
АНол 64 Х2 3600+ АМ2 ву 1 69 | 16.1 


`АМО АТОМ 64 Х2 3800+ (АМ ВОХ —; 650 ; 128: 
Р№925 3.0/2*24/800 МНа ВОХ 5775 1 668 19: 
АНоп 64 Х2 3800+ АМ2 ву о: 685 | 133. 

[РО {СА 775 3.06/2МЬ+2мЬ/800 28 ; 690 ; 134; 


'Метогу 082/667 /512МВ ое 


_ООк- ЗОРАМ. 1СЬ 008400 Затзип9 _ 
2082. 512МВ драг СоепРС 6400 _ м 


‚ ООЕ2 1СВ 008800 Е№хи 


_ООЕ2 168 008667 батзипо _ 


2082 1С8 208800 Затзипо _ ‚584 : 115 вы 


Процесор АТНШОМ 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 
РМ 935 3,2/2*2М/800 МН? ВОХ $775 — 
РО (СА 775 3.26/2МЬ+2МЬ/800 ЕВ - 
`АНл 64 4200+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2_ 
АМО АТНОМ 64 2 4200+ (АМ ВОХ __ 
Соге 2 Био Е4300 1,8/2м/800 ВОХ 
А! 64 Х2 4200+ АМ2 ВОХ о 
Соге 2 Вуо ЕбЗ00 1 ‚86/1066МНЕ ВОХ и 9 

Процесор Соге 2 Рио Е630080хХ 
Соге? Био Еб300 1 ‚86СН2/1066/2МВ 
АМО АТНОМ 64 Хх 4600+ [АМ2] ВОХ = 


Соге е2 Оо Е6600 2,4/ ам/ 1066 ВО у 335 16. 
ппуе! Соге 2 Оо (СА 775 2. 46/4мМЬ ВС а 
`Соге? буо Е6600 С 40СН?/1066/4мМВ о и 
` Ап 64 Х2 5200+ [боске! АМ2] | г! 
АМО АТНЕОМ 64 ГХ 62 (АМ?) ВОХ в 470: 9. 
те! Соге 2 Оцо {СА 775 2.666 /4мМЬ +: ь -.574 520 
|п1е| Соге 2 Ехмете [СА 775 2.666 г. г 1100; `10 
песок 2 ПЛуб, ИнеРРЗВ, Ме! осы 
АМО — АТНЮОМ - бетргоп 
СРУ Репйут И 750 МН? РРСА еду В ыы | 
СРО Сагоп 326) 646 2,536Н:/256 14:8 
СУ Саегол 336/ 64 я 2.8 СН 256 Е. 
(СРУ Саегоп 346. 3. 06СН?/256/Е$В533 _ т 2 

(СРУ Саегоп 346. 3.06СН2/256/758533 | 

(СРУ Саегоп 351. 3. ео. Ру 


`СРИ, АМО ЗЕМРВОМ 3000, "Теоу Зоске! и 
`СРИ. АМО ЗЕМРЕОМ 31 00+8ОХ/256/1 600 


о чнаы 


СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3400+80Х/64" 11118 
'СРИ АМО АН 64 Х2 4400+_ 


ЗОВАМ 128 МВ РСЗ р 
О08 РАМ 256 МВ РС3200 Кпозоп ‚ ИЕ, 
ОБЕ-$ОКАМ 256МЬ 008400 Затзипд "г 
Модуль 00% 256 РСЗ200 ВРС а 
ОКАМ 256 МВРС133 1. АЕ 
ЗОГММ 256МВ 2082 Ник | 17 | 3%; 3 
002- ЗОРАМ 512МЬ 008400 В о м : 
ОР 512мМЬ 400 МН2 РС-3200 НУМХ _ 
О0Е2 512МВ 008667 Ех. А 
208 | 512МЬ 533 МН» РС2- 4200 НУмХ 


‚ ООЕ2 512мМВ 0208533 РЕМОТОМ а 


а а 


_2082 5128 008533 Согзои ВТ. _ Рея 31492: 
_БОЕЗОВАМ 512МЬ 008400 Согзои № 28; 43; 10. 
‚2082 5128 008800 128; 43:10 


00811 512МЬ 667 МНЕРС2-5300_ 211 43:9 


'Метогу 00Е2-533 512М8 РС4200_ ро. № и 
‚БОЕ? 512МВ 208533 бат с 29; 4:10 
'Модуль 202 512 РС5300 АМ _ ий 
002 512МВ 208667 Зотию 


Модуль ОО 512 РС3200 КМоЗТОМ с. 
00к Ш 512мМЬ 800 МН? РС?2- 6400. М _ 
"Модуль ООВ? 512 РС6400 АМ1 | т 29 
ООВ 512МЬ РСЗ200 Затзуп9 ОРСИМАЕ ы 
БОК 512МЬ РС3200 Кпазюпе опдта! 
ООЕ2 512МВ РС2- 667 Аросг _ 
ООЕ2 512МВ РС2-5300 Аепеоп (667мМН} _ 
ООЕ2 512МВ 202800 $атзипа 
ОЕ 512МВ 008400 ЕСС Кед. батвупа 


ы ООЕ- ЗОВАМ ]СЬ 208400 ЗурегЕйхи рт 


008: 5ОВАМ Це 02400 Мапуа 


"Модуль 208. 16ь РСЗ200 | Ан 


0082 1СВ. 008667 Согзо ЕП ют. 


_РОВ-ЗОВАМ 16 008400 Согзаи ВТ. “... о, в 


002 168 008533 Сова" №: 4 
ООКИ |] СЬ 667 МН2 РС2- 5300 Вгола ЕЕ: 
ОБЕНТ СЬ 667 МН# РС2-5300 50 ; 97 
0082 1024 МЬРС4200 НУМХ опт! ‹ 510: 9% 
ООВ 1 СЬ 800 МН: РС2-6400 |; 541; 15:9 
ОО? 1024МВ Арасег РС2- 667 ; 551 › 17:1 


Модуль О0Е2 166 РС6400 АРАСЕР _ ме... 579: @ м 


ОБЕ? 1024МВ Арасег РС2 6400800мМН;) ; 63 ‚19:1. 


О6Е2 1024мМЬ 208553, 240 Мм г 63 11 
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ЗАМ$УМС 160СВ НО160/] 8МВ 7200 ЗАТА , 


Наименование | 
0082 2СВ 008667 Согзаи ЕТЕ КТ мг `В + 10 
0022 1024МЬ РС-6400 СЕ! 61 | 870 | 19.1 


О0Е2 2048 РС6400 СЕ! 

0082 2СЬ 008-400 ЕСС ВЕС Согзат 
О0Е2 2048 МЬ РС-6400 Согзаг 
0202-1000 2048 МВ РС-8000 дис! 
Большой выбор на млм. рубог.оа 
Модули памяти любых производителей 


УММ 4 МВ ЕБО_ 


ООК $ОВАМ 512 МВ РС3200 ‚Кпояюп Г й 
0082-533 256 МВ РС4200 Нупх Оригин, >. 27 
00Е2-533 256 МВ РС4200 РС! я 
022-533 512 МВ РС4200 \окем$ | РК 
002-533 512М РС2-4200 Клоп ЕСС г 
00Е2-667 1024М РС2-5200 Ктазюпт _ 
002-667 512М РС2-52001мМС 
0082-667 512М РС2-5300 ‘оке МЗ 


пери омуте оли роовай ле 


о ММ 202-533 512 МВ РС4200_ ! 
50 ‚мм 002. -533 512 МВ РС4300 с! 


ана 


к 

мл 
с о ооо м 
} 2 Н 5 : : ; : Ё 


млад алии А ео ка ола, 


Азов Зоске 775 СОМРОЕВЕЗРЕ _ ся 2 ма в 


"Рохсопп 915РИ7МН-5 оске!775 о - 286 ; 54:3 


КЭУСМ-У (601-753-010) к8М890, 8—1 299 т 
`Вючог, ТРогсе 6100, Зоске! 754 „ ОР . 5 20 


`Зоске! 775: ине! 91 5СУНСН И 
боскеАМ2: УА К8Т890+8237 АЗ мам _ "м 
Зоске!754: Уфо пРогсе4 АЗ Кама ие. , 
Врозгаг, МЕА Иго- АА, Зоске! в. 
‚АЗЫ РЭСРЕХ 5Е $775 ие 
А, КМУ, Зоске! АМ2, пРогсе4 та блин 
боске! 775: име! 91 БРЕНСН6 90$ 


Мот. плота АЗИЗ РСРЫХ ЗЕ \ЛАМ 1 
М5! КУМСМ- - (7252-010),пРогсе 6100_ в 9 
АзКоск УЗ9МЕ6С-УЗАТА пРогзе4 РМ | 
Вюозаг, 945Р- А7А 8.0, Зоске! 775. г 
Мат. плата АЗЦ5 Р5С7-МХ УЛАМ. к 
Зоске!АМ2: Мю СеГогсеб100+МСР 

ЕС$ 945Р-А м2. 0 $775 1945Р РС- „О, 
'Азроск СОМРОЕ945С- 0\-- 9456 Уде_ > Ре 


© 


0$ Р5Р2/С 194523775 РЕ; 33 
‘боске!9З9: пМфо пРогсе4- 5И Ви. 2. 
'АЗВоск СОМЕОЕХЕЕЕ- ЕЗАТА2. 945Р И 


я № $. 
50| © оо оо: 


Мот. плата ; ССАВУТЕ СА-9 945Р- о. | 
А05Р5102/С ЗЕ 9455775 РЕ |. -1 
5оске!939: па пРогсе4-5 АЗИЗ ЭХ 
Возюг, ТЕогсе, 570 Ц, Зоске! / АМ. 474 р 
Зоскей .775: те! 945Р-+/СН7 $05 479 бк 2" 
обе! 775 81 945РНСН7 455. 49 1919 
мя СХ ОНго-2Е (7250-003} пРогсе _ 484 ; 94; 1 
АЗО5, РО 1394, зоске! 775, 1945 Р р 90 ; М 
боске!АМ2: М фа пЕогсе570- Ига _ 4. 94, 


ЗоскеАМ2: па пРогсе70- Уна ыы + 536 и № 04 т % 
А$55, М2М- ь Зоске! АМ2, пРогсе570_ ЕЕ. а 10 ов, 20 


А55 Р5В 965Р $775 РС-Ех тиб 
‚АЗИЗ Р51О2 2 945Р 0082 __ 146 6 
Мат. плата СЕСАВУТЕ СА- 965Р- 206. г Ыб № 209; 16 
А$5 Р5В Рехе/УМЯ-АР 965/ЛСНЗВ о ОЕ У МГ, 2% 
МВ Боно РАЮ 8 
МВ АЗВоск 775ЖЕЕ ЕБАТА Зои |. пов 
МВ А5$ Р5СРЕСХ Е, 1915РИ, ЕЪВ 800 Е. 
МВ АЗО$ КВМЕ, Аб4, $754, АСР, 008400. >> г ЭВ 
8 
8 


\0 80 68 7200рт я 
Нов , Затвипа 8068 $0802 7200 _ .” 
`Накопичувач НОО 80 СЬ НТАСН! 8мь 

НОВ: 80.04 7200.9 АТАТОО Зеадо!е 


п И 


Зеадае 160. 09 7200 АТА 100 _ И 
НОО 5АМ$УМС НО160]} Зепо! АТА. ый 
Накопичувач НОО 160 СЬ ЗАМЗИМС, 


У\О 200 СВ 7200грт 8МВ сазве 
батзипа 200 СВ 7200грт 8МВ 
Затзипа 250 СВ 7200/8МВ/ЗАТАА! ;: 4 
ЗЕАСАТЕ 200СЬ $Т320082045 7200грт 

200.09 7200 АТАТОО У/О 


‚ Наименование 


Наименование: эр грн. .е: 
Ноколичувач НОО 200 СБ ЗАМЗУМС =: 44 
‚НОО:200.09 7200.9 бепч1 АТА! :“ ин 
М!ечет Охойа! 25066 \/02500.8 7200 +: 448 |. 
Накопичувач НОО 250 СЬ М 2500$ +: 455 ;_ 
НТАСН! 2506 НОТ72252501АЗ80 7200_ 44 


НОО: 250.09 7200 Зепа! АТА, и. Е Е" т 
Мемето Окула! 2506 1025005 7200 (484 91. 


НОО:250.09 7200.7 Зепа! АТА 1 ТЕР. БА Е МЕ 
ММезтеги Оздно! 2506 \/025005 7200 :_ | +. 


\У/емеги Рио! 300Сь \/03000,8 7200 = - А Ви 
ЗАМЗУМС 300СЬ ЗАНОЗ00Ц 7200грт ВМВ: ‚ 525: 102 ъм 1 
Н00:320.09 7200 АТАТО0 Зеодсее | вм _ ‚ 5 г 
Нокопичувач НОО 300 С ЗАМЗИМС. 9 в № 16 


вт 920 тт в №’. ; и | тж = 


ЗАМЗИМС 320СЬ ЗАНОЗ2 1К/ 7200грт 16М ; 592 ; 115 1. 
ЗЕАСАТЕ 320СЬ 57332062045 7200грт_ = в. де ЗВ 
батзипо 400СВ 7200/8МВ ЗАТАИ г 617 в 
ЗАМЗИМС 400СЬ ЗАНО401 7200'рт 16м ;_ 726 {14:1 
НОВ РИЛТ$И 3С$1 МАМ/З07ЗМР 73/10000 ; 81; 153: 3. 
_Накопичувач НОО 73 66 РИ3ИЗи$СЯ ‹ 863 › 167 ; 16 
ЗАМЗИМС 50068 НО50ТИ 7.200 166; 973; 19:1 
вре 10кгрт, 68 рп, М6 1 1025 1 1919. 
.. 11082 20 
"НТАСНИ 5006Ь НО5725050К\АЗ60 7200 ‹ 1092; 212; 


„НОр:500.09 7200 Зепа! АТА || ой. 046 1 244 
Зеадс!е М/езет Оюна,Затзипа_ 


Большой `выбор на ммм. рибог.иа 
„НОО Зеадае 200 СВ 7200 грт 8 МВ 1. 
‘НОО Зеадсче 200 СВ 7200 грт 8 МВ. ККМ 
НОО У 320 68 7200 трт 8 МВ Сосве 
НОО Затзипа 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО Затзипа 250 СВ 7200 грт 8 МВ 


"НОВ 6068 Затзипд НМО6ОИ 5400 АТА р 


`2Уо- КОМ 16485 
‚2М0+-В\/ МЕС М0-4570А _ 
`0У0 -Е\//+В\ , МЕС ЗИМЕК (№0-5170}. и 
0\0+-Е\/ ЗАМЗИМС ВАМТ2Х $Н$] 820 /ВЕВЕ, 
РУО -Е\//+ВМ ‚ МЕС (№0-7170} 
‚2УО+-ЕУУ МЕС АО-7170А 
‚0У0+-8\/ (С СЗА-Н22МВВВ 
0У0+-В\/ ЗОМУ ВАМТ2Х АМ/С170А10 


"ОМОзвМ/ ОМ, МЕС Аб-7170А-0В Вок: 17 1. 
0У2+- М! МЕС №0-7170 Воск ОМ; 1% |. 


\0- И, ‚1 М 
0м0+- а СЗА т. ВВ [$ 


0м0+- -КУ/ МЕС №О- -4571 ОЕМ_ дк ры леч ага! перелить : ее вериеуе време ге вегте г 
'0Уо+- Км МЕС мО- 71 73 ОЕМ_ пре еее нь ив вене вана во бани : 


1 

| 

| 
СР-8ИА50$ 525/324/5 ЕВ 18,8 
СР-В\/ АЗИЗ 52х/32х/52х ОЕ Кеюй ;: 1 23:8 
ОУО-КОМ АЗЦ5 1 6х/40х АТА 100 Келой _ о 
ОУО-ВОМ 16 165/52 ФЕВюк 1818 
О\УО-ВОМ (С 16х/52х ФЕ ег и - 8 
СО-ВМ/ + БУО-ВОМ (6 52»/32*/52х/1 6х. д 8 
МОЕ [С Н201ВВ Мне 8 


Контролер 88 2. Ао В ВЕСА ЗЕ В 
И И есь 


ТВ-Тюнеры мы 
'АУЕВМЕГЛА ТУ-Типег АуеТУ 505Р 


5 <> > 


АМЕВМЕСЛА ТУ-Типег АчеТУ Вох? «— 59 а 
Тюнер. Ауег Мефа ту Толег ВОХ 9 7 о Го д 6 
ТУ-Типег Апупопол (е Ме\] М | 
Т\-Типег АуегМедю Т\ био 505 _ ных 2 | 
Т\У-Типег АуегМеда ТУ Зкю 507. я 
ТУ-Тупег Ауе"Медю ТУ-СО 007ЕМ Р№з 
МеБ Сотего [одйесь ОЧСКСАМ Ехргез 
\\еБ Сотега [одйесй бискКСат 
\МеЬ Сатега \!ебсат 1,3 Мрих+_ 2 к а К 
А$ СодеСеп $Р-180 2х10 \ УЗИ ВЕТ: 


АЗ СодеСеп 5Р- 182 2х10 \/ М5 _ 


А$ Софебел $Р-828 Зибчосег 20+ 13% 
АЗ ихеоп 2.1 МС 2.1 (20\/+10\и*2 +) _ 


Сонет со. ОМУ - мт тн... Ак 


09150 122 02 00 © > о юооюооюофхохо 
: Е : р ; Е : В 3 Ё : : : 2 : : $ { : 


$05 64МЬ бегогсе ЕМ710065256/ТО 


И КОМПЬЮТЕР 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


‚128 МВ АЗИ$ ЕМ710065512/ТО РМ: 
$03 128МЬ СеРогсе ЕМ710065512/10 :_ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОБЛЬНИ 


РОеХ: ПМфа 6600СТ товмвиавы 3 
256 МВ А5У$ РС-Е ЕАХЗ00РРОЛЬ 


Мат, ( СеГогсе 7300 СТ, 256 МЫ Ок _ 


256 МВ АБоноп РСН-Е 7300СТ ре 
А505$ 256МЬ АТ! ЕАХ1З00РКО/ТО. 256МЬ В 
Вбдеокорто барние АП Х1 600Рго п 8 МВ 
РАШТ, АТ Кадеоп Х800 СТО, 256 МЬ ати ни дАь и А 
256 МВАЗУ$ РС-Е ЕАО 1 49). 
СКСАВУТЕ ®Х1600РВО 256 ООЕ2 ТУ 9 +. 

РСЕеХ;: АТ! Х8ООСТО ЗАРРНЕЕ 128МВ _: 

РСехХ: АТ! Х1600РВО РОУ\УЕКСОШОВ ти 
256 МВ АБаноп РС|-Е 760065 


ИЕ СЕ76006$ 256 ТУЗРРСе — 


эшсе1 991 


мллллг. 5умеп.ца 


НАЙКРАЩА 
АКУСТИКА! 


ГОВ «СВЕН-центр», 04073, Киз, 
пров. Куренеський, 17, тел. (044) 492-18-64 


оррнной Родеоп 9800 РКО 128МЬ 008 |664 | 19:1. 
АСР: "Мо 7006$ РАШТ 2568/1285 _‹ 670 | 10:9 
РСЕХ: пМФа 7600СТ 256мМВ/128№ ; 676 г 5 10 
АСР: АП Х1ЗООХТ ЗАРРНИЕ 256М8/128 | 686 | 135: 10. 
'АСР: АП Х1300ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ/128 › 6971 ; 136 ‚ 10. 


256 МВ РожегСоюг РСЕЕ Ж68ОТ с 69 119716 
СИСАВУТЕ &Х1650РКО 256 2083 ту ЗРИ РТА 

256 МВ САММАРО 8155/7600. 

РСЁехХ; АТ! Х1650ХТ ЗАРРНКЕ 256МВ ыы 

256 МВ АЗ 15 ЕМ7600СТ/2ОТ 7600СТ_ беты 

ХЕХ Сеюгсе 760065 256МЬ ОМ нь Фе 

РС!ех: па 7600СТ А505 256мМВ/1 28 У : 
ХЕХ 256 МВ СеГогсе 6800ХТ АСР 8Х 256 р. 
СИСАВУТЕ СЕ 7600СТ 256 ту ФРИ РСе_ ‚ 
256 МВ Ра! РС|- Е СеРогсе 790065 из 
ТЕ АП х 900СТ ЗАРРНИВЕ 256МВ_ 


Не 1де?! Не вистачаё?! Замало?! 
Тоб! потр/бна... МОДЕРНЗАЦЯ! 


$ иная 


а 


‚256 МВ САММУАВО 55/7905 Ра. 
ЗАРРНЕЕ Х1950РКО 256М ОЗРС-Е _ 
РСех: пУа 790065 РАИТ 256МВ. №. 
РСеХ: АТ! Х1950РКО ЗАРРНЕЕ 256мМ8 
АО 256МЬ СеГогсе 790065/29НТ_ г. 
.АЗО5 256мМЬ отв, 790065 ТОР/2ОНТ _ 
ХЕХ 256МВ ООЕЗ ЕХТКЕМЕ 440/650 АСР 
РСех.. : А Т1Х1950ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ 


РСеХ: "Мф 8800СТХ РАЦТ 768МВ _ те и 
Видеоодаптеры - па. 


оееланл РРИРАКАУ АРАМ ИГРА АРАМ ЗВОВАРЬА НЫ 


ИЯ 
1226 ; 238 1. 
1.1313 + 211. 
ЕЕ Г. 
5.917 в 10. 

83:9. 


Вх 457-5720 453-0258 


вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб, 11-15 
Ылыш нж 5 роюв на ринку! 


Огромный ‘выбор -АТ ь. 
ЗУСА 128 МВ НБ АП Вадеоп 9550 005. 


игоротивнотнитрелдтамааоеронивви и ИН 


$УСА 128 МВ Зоррние Родео 9250 1140 
ЗУСА 128 МВ Заррйке #9550 АСР+ТУ+ о а 


МЕСАВУТЕ КРЕДИТ: Перший внесок 0%. Стра 


м Використання рахунка 0%. Комая 6 


АКЦИЯ! 


3 0:.03.07 по 31.03.07 


УСА 256 МВ ауюла СеГогсе 760065 | > 
ЗУСА 256 МВ МЗ СеГогсе МХ7800СТХ — 


ЗУСА 256 МВ Рой! ОЁМем СбеГогсе 
= 5 1 2 МВАЗ5 СеРогсе ЕМ7900СТХ 


Будь-яка конфигуращя! 
595$, 


Монтор 17" ИС ТЕТИ7195Ы6% 1 93 1 192116 


`Монпор РЕЦ 17" Е177ЕР Вюк 1007; 10:3 : “.... 

17" ЗАМЗУМС ТЕТ 710М яме р 1018: 197: 16 ЗЕМРАОН Я ТИ ЕЕ 310.0. 

[С° ‚РНИР$ 170578 ОМ 3200(64)/512М8/16068/6Е.256МВ/0УО-КИ!/350 — - 3607.0. 
а ааа ый, 168 /20068/ 156 7. /0Уб , 5 о и ус 0. 

24-3000/512М8/16068/128М8/ОУО-В№//350№ - 3707.0 

24-3200/1024М8/20068/А5Иб 62-256 МВ/БУО-ВИ//350 - 500.0 


и 17" ТЕГУ5НО-ВЕ_ 1 148, 222 116 
'Монпор 19" 16 ТЕтЗВЕО 11481 22,16 || стого " 
ЖЕЛЕ" 18 019 
Монтор 19" [С ТЕТ 1932ТО-5Е _ Е 1241 3 240 + 16. 


Доставка! 


ПЯТ, ВЕИМЕА 1905 61 112597 1249 


19" 16 1952НЕ-ВЕ ТЕТ Ва’ 1 1275 : 250; 6. 
[19" 16 1952НВ-ЗЕ ТЕТ ме 1 12751 25016. 
17° Мес 72ХМ 17", ТМ + Еит, 165: 1301; 255 5 1. ` д. ИС 
ЖеАЕОУО 19 ИИ МИТИНО ^^ СЕРВИС язы есот. Меча 
177 ТЕТ МЕС Минбуяс 1770м%_ а. 
17" Мес 1770МХ 17", ТМ + Вит 2 т СР 
20" (© 1204-Е ТЕТ Воск ты в. 
Монпор 19" ЗАМЗУМС ТЕТ 931 ВЕ Мас. м ‚ 909. + 16. 
(СО19" РНИР$ 190Х6ЕВ ТЕ 2. К ОАК № САИ: ПСО 
-19" Мес Ассибуп 92УМ 19", 4+ т: 1836 ‹ 360; 11 


вул. П.Любченка 15, оф,304 


М Либиська 


19" Мес 1904М 19", тм + РИ, 16 $ ок : `360 , 1 


17: Мес17706Х 17, ТАН, 8 1851 1 363111 


17. Мес 706Х2 17*, Пит, чт. ь 2 1964 ; 385 111. 


С мире 528-62-49. 
тел. 8(044)592-00-53_ 
’ мониори, мобльн] 


и ЧЕСТНО, ть ИЕ 479. 
‹ 1 р. Мес я 970мх 1 ре 5- 1Р5, 1 8 В. И УЕ ЕАН НАЯ АВИА 
1022" Мембопс УХ2235 ит №. з ве 2652 145014. 9 


телефони 


НЕ 


Наименование 

19° Мес 90СХ2 19°, 4 тз 

20" Мес 2070\/МХ-ВК, 20,1" 

19" Мес 1980ЕХ, 19, 5-1Р5, 18 т; 

20" ЕЕ МЕС 20% Х2Рюо 

197 Мес 198055: 19", 5$, 25 т 

19” Мес 19905%, 19", 5-25, 9 ту 

20° Мес 20\/СХ2, 20"6тз,А5-1Р5 

20° Мес 20900Х1 20", 5-25, 8 тз 

20° Мес 2170МХ 21", Р\А, 14 т$ 

19" ТЕТ МЕС 20900 

20" Мес 5%2090, 20° 

17"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 7204 

17`ТЕТ, ЗАМ$ИМС 7408Е 

Т7ТЕТ, ЗАМЗУМС 7404 

17°ТЕТ, ЗАМЗУМС 7608Е 

17°ТЕТ, ЗАМЗУМС 770Р 

19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 9204 

19°ТЕТ, ЗАМ$УМС 931С 

19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ЕМ 

19°ТЕТ, ЗАМЗУНС 9404 

19-ТЕТ, ЗАМЗИМС, 9608Е 

19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 970Р 

19°ТЕТ, ЗАМЗИМС 97 1Р 

20`ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 

20`ТЕТ, ЗАМЗУМС 2048 

20`ТЕТ, ЗАМЗИМС 2058\/ 

207ТЕТ, ЗАМ$УМС 2068\/ 

21"ТЕТ, ЗАМЗИМС, 2157 

177 ЗО МУ Н574Р5 53мег 

17" Зопу $0М-Н$7508 {Впаз, 21,250] 
17" Золу $ОМ-НХ758 ТЕТ Вск 

19° батзипа 9 13ч ТЕТ(ЦС519Е$55} 250 
19° батзипа 932МР ТЕТ + Т\ 

19” батзипа 997М8 020 тт 

17 С А 1770НО-ВЕ ТЕТ, юасК соог 
17° СА 17408 ТЕТ (Воск+\Ние] 
19° (С [19525[52] ЗИуег З00с4/т2 
Вейпес 101927 ТЕТ 19" 3 Эт 
Устройства ввода — — 
Кламотуро [оойесп Маше Кеубос! 4 
Модемы 

Модем 0ЕМ-56215 У.92 56К Е РС! 

 О-бик ви 56к | 

Сетевой оборудование 
Комутатор О-Шак 2Е5-}0050 Зром. 
Корпуса 

Содедеп 300\\ в осортименте 
Корпусо М!СВОГАВ М4708 360%, от 

Корпус Тнегто!Токе ЕсИрзе, Н-М040 
Корпус Музис АТХ, Мего АТХ, 2*80т 
Корпус ТрентоПоке УС10008\/5 Ади 
Корпус ТНегло!Токе УЕ20005$УУА, Агтлог 
Прочее 

Блок питания АТХ 450\/, Сненес СР5 


Ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Матричные принтеры 

Принтер Ерзоп [Х-300+ А4 
Струйные принтеры 

Принтер А4 Сопоп Р4ХМАР1200 
Принтер НР Безк/е! 21360 

Принтер ЕРЗОМ 5 С435Х 
Принтер САМОМ РХМА!Р! 700 
Лазерные принтеры 

Принтер ЗАМЗИМС МЕ2015 
Принтер ХЕРОХ РНозег 31 17 
Принтер НР [озег/е! 1018 

Принтер САМОМ (ВР-2900 
Принтер НР (взег/е! 1018 
Сканеры 

Мизек ЗсапЕхргезз 1248 ЦВ 

Сканер Мизек 1248 ИВ 

Мочек Веаграм 1200 СИ Руз 
Сканер Мишек 2400 СИ Р\5 Ве@гром 
Мизек Веограм 2448 С\ Рго 
Сканер Мизек 2448 ТА Риз Ве@гром 
Сконер Ерзоп Ре{еспоп 1270 
Сканер НР $соп/=! 2400С 

Мояек Веогром 4800 ТА Рго И 

Ерзол Ре{есвоп 1670 Рною 

Ерзот Ре{есйоп У 100 Рною 

Мизек 5сопЕхрге55 АЗ (58 

НР 5соп /е! 2400, А4,1200 дру, 458 
Ерзоп РеНесйоп 1670 Рною А4 
Ерзоп РеЧесйоп 3490 Раю Ёп 
Сопо$сап ИОе 25 (1582 0] 600х1200 
штрих-кодо О5С-4110-Р5/2-Лазерный 
штрих-кода 50313-07 {Р5/2] 


Источникы бесперебойного питания (ИР$) 


Блок ИР5 Мизек Рочеег Мия! 400 
ДБЖ 600 РСМ ВАСК РО 

РЗ АРС Воск С$ 500 УА. 

РЗ АРС Воск С$ 500-85 УА 
РЗ АРС Воск Е5 525 УА 

ЦР АРС Воск Е 1000 УА 

\ЦР5 АРС Воск Е 1500 УА 


37 


42 
57 


_69 


160 
191 
513 
528 
538 
1468 


ЗМ 


763 


207 
248 
264 
ви 


501 
553 
610 
615 
625 


194 
196 
204 
238 
275 
295 
337 
355 
449 
546 
612 
678 


154 
217 


107 
118 
116 
118 


38 
38 
40 
46 
54 
57 
66 
67 
88 
107 
120 
133 
67 
103 
103 
53 
153 


68 


2 
42 
78 
9 
5 

226 

303 


Код 


[>12 | <> {<> > [со без [ео оо ыы [ыы бы [о фе бы [бы бы [ыы ыы ЕЕ ЕЕ 


с 


х росе есь+< 


= > № 


0 >> > 


Наименование рн- .с. код 
УР5 АРС Воск ®5 8001 156 8 
ОРЗ АРС $топ 1000 МА. 340 8 
УР Роууегуиоге Р\!3105 350 УА. 52 8 
ПОРУ Роччегугоге Р\М5 110 1000\А. 173 8 
ОРЗ Роумегухоге Р\/5 110 700МА, 110 8 
ОР$ Мизмек Роме Миз! 1000 МА. ы 8 
ОРЗ Мояек Роме" Муз! 400 УА 30 8 
УР5 Мозек Роме КА! 400 УА 1156 35 в 
ОРЗ А-Р1из ЕМ-1000А 122 8 
ОР$ А-Р\ыз ЕМ-700А. ий 8 
Стабилизаторы напряжении и сетевые фильтры 
Фильтр Эм 9] 4 16 

ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 

Картриджи 

Кортрилж Сопот ЕР-22 254 48 В 


ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 4 
Аксессувры для цифровых камер р Е 


Зонок Сотрос! РозК 1024 \АТВА И 186 35 3 
Цифровью фотояппарять! 3 
Фотосппорот САМОМ Е053500 ЕЁ18-55 4134 7в0 з 
Цифровые диктофоны 
Дикгофо= Оутриз ММ- 1100 РС 292 55 3 
МРЗ-плееры Е . 
512 МЬ, МРЗ-плеер ТО $М-12-512 204 40 20 
Автомобильный МАРЗ-плегр ТОУ с (СО 250 49 20 
1 СЬ, МРЗ-плеер Тголзсепа Т.золе. 270 53 20 
1 СЬ, МРЗ-плеер Тгопзсепа Т запис 291 57 20 
МРЗ АРАСЕЙ ^И822 512мМЬ В!юск 310 60 16 
МРЗ МРЮ ОМЕЕС200 512МВ ЗИуег 383 74 16 
2 СЪ, МРЗ-плеер, ТОУ Е1-15-2048 403 79 20 
МРЗ плеер Арр® РОБ попо 4СЬ Бе 1267 23° 3 


Ъ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 4 
Операционные системы! и прыяожании 


Убпоочеь ХР Ресфезз по #05 ОЕМ 678 128 С 
ь ОРПЕХНИКА 4 
Копировельнью алпареть! 
Сопоп ГС-108 АА 774 8 
Сопот РС-128 А4 4 стр./мин 224 
Сопот 7С-336 Ад 304 8 
Многофункциональные устройства ь 
МФУ А4 Сопоп [озегВозе МЕ3226 129$ 245 З 
НРРЗС 2353 (625796С] 177 8 
НР РЗС 6213 (Стр. принтер/котр/) 221 8 
Тахтогх РЗ50 струменевий принтер+ 133 8 
ЗАМЗИМС $СХ-43?1, 20 стр. мин. 16 176 8 
Телефоны 
Ропозопс КХ-152350 Шоск 53 10 з 


эНацой свою вершин 34 


КОМП’ЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧ!, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНИКА 
486-74-83, 486-53-17 


Зетргоп2600+/К8Т890/255МВ/ВОСВ/5УСАРУО-АМИЗоипа, 
Геп/РООГАТХ >45 

Реппит 1\ 630 3.01915Р/512МВ/1606В.128М8В Х1300/ 
2У0+-А\//Зоцоа/ ап Е ОО РСП 

АЛЮп 64 3600+ Х2/Рогсе4'512М8/2006 81256 МВ. 
бР7300СТ’ОУО+-8' ЕЦ Яо) 2993 грн 


МНП 64 4200+Х2/7Рогсе430 ИПга/1024М — 
256МВ СР7600СТ/ОУО+-В\/”ЕО0/ пд! 
Соте 2 био ЕбЗ007965Р/1024МЬ/250 88 
0у0+-В\ЕО 2 


КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 

Гарантя. серв, кредит на выйдних умовах 
ммм. еиго-гаде Ювууа = 
| ус1ог@ гиго-гаде.кеу.иа 


223-24-06 


Код | Название фирмы 
111 Инком [044-2489774,2415601,76) | 


2 | ПРок (044-4647178] 1 41 
3 1 АКСУ (044-4963162] 1 50 
4 | Альфа-Каунтер ТОВ вы. 
5 | Воля-кобель [044-5419040] | == 
6 | Евротрейд (044-4867483, 4865917] || 50 
7 | Колокол (044-4617988) МЕ 
8 | КомТехСервис (044-2368800,4905722] | 50 
9 | Ксонтен (044-5645632, 5021682) 1 50 
0 | Лойтком (044-5285752, 5286249] в 49 
И | Мегабайт (044-3310897, 2377759] о 
3 1 ПрогмоТех 044-4575720,4530258} 4 
4 | Пульсар [044-4517046, 4516654, 3311727} | 49 
5 | Свен Центр (044-4921864] 1 4% 
6 1 СИТ 044-5654277 5653961] 5 
17| Скойлайн [044-2386600) ео 
18 | Технопарк (044-5941515] № 52 
19 | Хилти Украина ]й 
20 | ЧП Петрук (044-4559071 50 
2] | Эксим-Стондорт (044-5360094] 99 


м Кив 
вул. Блоруська, 
маг. “Каприз” 
тел. 455-90-71 
в-тай: ре-Пагде! Кеуиз 
имид.рс-Нагоа.сот.иа 


ко 


#11/442 12 марта-19 марта 2007 


юка! Рис‘одгарНег, Рото Кипег, |нтернет п!дтримка: 
РВО, МЕХТ, ТЗ, Рост. маи М -Ргы 


1нформацийна тдтримка: Оюца! Раоо&\ 
Ро1о-Моплапо, Ни-Тесв.Мир связи, Н} 


Вокруг Света, Мой компьютер, ФотоТ млил паб сопт.и м 

Органзатори: Дирекция в Укра!нг: Прем'ер Експо Дирекщя в Рос: 1ВЦ «Реал» й 

1ТЕ {Великобритания} тел/факс: +380 (44) 451-4160, тел./факс +7 (812) 717-6089, 

Прем'ер Експо (Украина) +380 (44) 451-4161 +7 (812) 717-6446 

|ВЦ Реал (Рося) е-та! ифо@рпю{о{аит.сот.иа е-тай: по @геа|- Тан ги фотоярмарок 
льдия рекламних фотографив млллл! рНотофаи. сот ца млилиг геа|- Ранг. го кита 


\РОДНЫЙ ФОРУМ 
водный ФоРум МИР 


чл. 


22=24 марта‘ 

— ИСТАВОЧНЫЙ КОМПЛЕКС 
ОДЕССКОГО МОРСКОГО ПОРТА 

‹ Компьютерные системы и программное обеспечение 

‚ Системы связи и телекоммуникации 

‚ Мобильные информационные системы 

. Интеллектуальные технологии 

. Цифровая техника для офиса и дома. 

. Интеллектуальное здание - Умный дом “НР-Тесь Ноцзе” 


ВД тля сивызнме 


"РИВИЗНИМЕ тит | р = ЕРЕЕ: Г ресс 
ВНЕ | — Е А оВЫЙ СЕНЕ к й я н 


жим, Пот! [пе ца ео, 


сре кото пОвАП+ -. 
Сотерву ЕЕ) РАКА заебыке [ Мир связи 


Организатор: и Ри 
Выставочный центр «ОДЕССКИЙ ДОМ» Тел./факс: +38 (0482) 37-17-37, +38 (048) 728-64-94 : 
Е-пай: ехро@ехропоте.сот.иа  ИНр://миими.ехропоте.сот.иа ЮНр:/ Лим. И-есп.сот.уа 


в 


\! 


\ а № \ 
НИХ 


поете? | 4 = 


2 4 


ол Лост ны СБ с товаюними знаками або зереестрованими товарними знаками Гиз! Согр. або  вкддлень у США та за 5х Моей 


